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Polyphony Digital Inc, tvůrce Gran Turismo? představuje 
nejvěrohodnější simulátor závodních motorek všech dob. m ml 


Unikátní systém ovládání Tourist Trophy ti umožní manévrovat 
s motorkou také pohybem těla řidiče, zažiješ pocit dokonalého 
splynutí jezdce a stroje. 

Skutečné motorky. Skutečná rychlost. Skutečné ovládání. 
Skutečný simulátor. 


B řosyrHovy“ 


touristtrophy.com www.playstation.com 
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NA PLOVÁRNĚ... 


...to je nářez. Myslíte si, že příliš 
mnoho parafrází škodí úvodní- 
kům? Možná máte pravdu, takže 
na rovinu: toto je úplně první 
úvodník 0PS2 psaný na břehu 
jednoho jihočeského rybníka. 
Zaplať pánbůh koumákům z Kře- 
míkového údolí za notebook, 
který vydrží nabitý alespoň tři 
hodiny. A díky všem dobrým li- 
dem z Tokia za PSP (které vydrží 
o dvě hodinky déle) a taky za 
LocoRoco, které zapadne do kakofonie vřískajících děcek 

a šplouchajících plavců jako ulité. Mezi druhou a sedmou 
odpolední se mi podařilo spálit si ramena, trefit jednu starší 
paní létajícím talířem do břicha, zachránit 17 MuiMui, má- 
lem se utopit... 

Toto vydání 0PS2 obsahuje snad největší počet tzv. vel- 
kých článků. Když už letošní prázdniny zle postihly kvalitu 
i kvantitu nových her pro PS2, řekli jsme si, že vám musíme 
vynahradit výpadek recenzí něčím hodnotnějším, než je na- 
tahování „standardních“ rubrik typu Monitor nebo TNT. Dali 
jsme dohromady seznam těch největších pecek příštích mě- 
síců a věnovali jim nejlepší péči, jakou umíme. Pro Evo 6 
(strana 56), Need For Speed: Carbon (50), Call Of Duty 3 (32), 
Final Fantasy XII (60), to všechno nás ještě čeká na PS2, 
proto nepodléhejte pod dojmem bídné letní nabídky trud- 
nomyslnosti. A pokud hodláte přesedlat na PlayStation 3 
v nejbližším možném termínu, jistě jste přímo prosyceni op- 
timismem. Abychom vás povzbudili ještě víc, připravili jsme 
střílečkový speciál, který se obzvláště důkladně věnuje, kro- 
mě zmíněného CoD 3, také sci-fi dvojici FPS, Haze (40) a Re- 
sistance: Fall Of Man (46). Abych doplnil kompilaci „best of 
0PS2 453", musím ještě zmínit jak exkluzivní trojstránkovou 
novinku o Final Fantasy XIII (8), tak výmluvnou a tradičně 
zábavnou recenzi Jirky Pavlovského na GTA: Liberty City 
Stories (72). 

Drobný komentář si snad ještě zasluhuje návodová kní- 
žečka číslo 2, kterou jste dostali k tomuto vydání jako bo- 
nus. V zásadě jde o reakci na velmi pozitivní ohlas, který 
jsme zaznamenali na náš první pokus (vydaný spolu s 0PS2 
v lednu). Ze všech těch rozličných „dárků“, které byly zatím 
k časopisu přiloženy, měly návody zdaleka nejlepší ohlas, 

a budete-li si to přát, jistě do konce roku přihodíme třetí 
vydání. Drobnou změnou oproti „jedničce“ je přídavek ko- 
lekce cheatů pro oblíbené PS2 hry, který nahradil návod pro 
PSP hru. Zajímal by mě váš názor na srovnání těchto dvou 
modelů (více úplných návodů bez cheatů versus méně ná- 
vodů s cheaty). Dejte prosím vědět třeba i stručným e-mai- 
lem bez jakýchkoli formalit. 

Přeji vám krásné letní zážitky s hrami nebo i bez nich. (| 
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Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL SIREN *xx*xx*xx*xx*xx* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC, 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0, 
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FINAL FANTASY XII 


STRANA 60 


FINAL FANTASY XIII 


STRANA 8 


SOUTĚŽ! 
NAJDĚTE 5 SLICKŮ 


Pozorně si prohlédněte tuto 
závodní pneumatiku, a kdy- 
koli při listování tímto číslem 
na ní narazíte, zapište si číslo 
stránky. Až budete mít dohromady 5 gum, 
pošlete nám SMS (podle níže uvedených po- 
kynů). Pokud budete mít štěstí, třeba na vás 
padne los a vyhrajete jednu z pěti plných 
verzí nejnovějšího dílu série Formula One! 


VYHRAJTE 
5 HER 
FORMULA ONE 06! 


SV 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledanou 
pneumatiku. Slovo VOGEL oddělte od příznaku F1 mezerou. Příznak F1, 
čísla stránek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte 
hvězdičkou, nebo čárkou. 


Infolinka: +420 284 820 470 
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ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA 
FINAL FANTASY XIII 


Tři stránky nových informací a exkluzivních obrázků 
z jedné z nejlákavějších her pro PS3. Jak lépe zahájit 
nabouchaný obsah tohoto vydání? Jako by snad ani 
nebyly prázdniny ©. 


012 


MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES 
Ano, svět je v plamenech, nejen ten virtuální. 
Sledujeme kauzu prudké reakce, kterou představení 
Mercenaries 2 vyvolali ve Venezuele. 


013 RIDGE RACER 2 
Chaos v číslování? Snad vám situaci objasní dodatek, 
že jde o žhavé screenshoty k pokračování závodní 


série na PSP. 


PS3 NOVINKY 

Sledujeme nejnovější vývoj kolem prominentních 
PS3 her. Tentokrát: Untold Legends: Dark Kingdom, 
Heavy Rain, Alone In The Dark: The New Nightmare 
a MotorStorm. 


NHL 07 

První screenshoty plus radostné informace o plné 
české lokalizaci. Novinka obsahuje rovněž profily 
komentátorů pro českou FIFA 07. 


KALENDAR 

Tlačí se na nás masivní dávka nových her, a proto — 
v očekávání blízké budoucnosti — pravidelnou rubriku 
rozšiřujeme. 


SVĚT V OBRAZECH 
Všechny nové screenshoty, které se nám nepodařilo 
procpat do ostatních rubrik tohoto vydání. 
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ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
OTOČTE NA STRANU 89. . 
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VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 
RAINBOW SIX: VEGAS 


Voňavě čerstvé informace o průběhu misí 
v next-gen pokračování oblíbené taktické akce. 
Plus: nové screenshoty. 


Ž PRK, 
JUST CAUSE 


Jedna z nejzásadnějších PS2 her tohoto podzimu v krát- 
kém hands-on preview. Příště čekejte mnohem víc. 


SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 
Konečně se podařilo vymáčknout z Ubisoftu obrázky, 
které zaručeně pocházejí z PS2 verze hry. 


DESTROY ALL HUMANS! 2 

Po zaprděných maloměšťácích je na řadě květinová 
mládež. To aby si nikdo nemyslel, že Crypto trpí poli- 
tickými názory. 

THRILLVILLE 

Doplňkové informace k novince minulého měsíce. 

Na podzim budeme stavět horské dráhy a shánět 
drobné do automatů. 


JUSTICE LEAGUE HEROES 

Jako Marvel Legends, ale s licencí DC Comics. 
Eidos nakopnul zlatou žílu, dokáže ji však 
beze zbytku vytěžit? 


ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN WAR 
Zblízka jsme se podívali na nový splitscreenový 
multiplayer i na to, zda je hlavní režim stále v dobré 
kondici. 


EVERY EXTEND EXTRA 

Jedna z nejpůvabnějších PSP her z E3 je představena 
hezky názorným screenshotem. Nevěřící Tomášové 
nechť zamíří právě sem. 


HOT PXL 
Pěkně do páru s EEE jde další bizarní záležitost, 
kolekce 200 „mikroher“, z nichž jsme pro vás 
náhodně vybrali pestrou desítku. 


TEKKEN: DARK RESSURECTION 
Tekken na malém displeji nemůže 
fungovat? Dnes je to možná 
pravda, ale už zítra vás 
o opaku přesvědčí 
machři z Namca. 
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VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


032 CALL OF DUTY 3 
Nejvyšší počet (osm) stran věnovaných jediné hře 
patří v tomto čísle 0PS2 pochopitelně obálkovému 
tématu. Byli jsme ve studiích Treyarchu a na 
vlastní oči viděli zázrak jménem Call Of Duty 3. 
Teď ještě ten masivní audiovizuální zážitek převést 
do slov... 


040 HAZE 
Střílečka, která možná v záplavě zpráv z E3 trošku 
zapadla. Je to z blízké budoucnosti, jsou tam 
žoldáci a taky úroveň v pralese. OK, ale Haze vám 
toho nejspíš nabídne mnohem víc. 


046 RESISTANCE: FALL OF MAN 
Střílečkový PS3 speciál uzavíráme jedním 
z nejsilnějších titulů, který je definitivně přislíben 
na datum 17. listopadu. Na poslední stránce 
tématu hledejte miniprofily dalších FPS. 


050 NEED FOR SPEED: CARBON 
Jeden z dvojice velkých článků, které jsme 
Z prostorových důvodů museli odsunout do tohoto 
čísla OPS2. Tak trochu jsme počítali s tím, že si NFS 
svoje fandy vždycky najde. 


056 PRO EVOLUTION SOCCER 6 
Velmi osobní dojmy z japonské edice fotbalové 
hry, která by se za pár měsíců měla proměnit 
v Pro Evolution Soccer 6. 


060 FINAL FANTASY XII 
Třináctka vede nálož novinek, ale na dvanáctku 
rozhodně nezapomínáme. Hra má již americké 
datum vydání a v Evropě by měla vyjít maximálně 
do konce března 2007. 

066 KRONIKA 007 
Oblíbený (empiricky ověřeno ©) seriál pokračuje 
dějinami bondovek na konzolích PlayStation. 
Sledujte s námi Bondovy vzestupy a pády... 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 


072 GRAND THEFT AUTO: 
LIBERTY CITY STORIES 
Jak je u Rockstaru (špatným) zvykem, 
recenzovat GTA lze až po vydání. Snad jste si 
počkali a nekupovali zajíce v pytli. 


075 SENSIBLE SOCCER 
Martin Bach, největší amigista široko daleko, 
recenzuje remake lásky svého mládí. 


076 GT EVOLUTION 
Jedna z těch závodních her, které dělají 
svaly, že prý budou konkurovat Gran Turismu. 
A jak to s ní dopadlo? 


078 FORMULA ONE 06 
Taky na závodní notu: Michael Mlynář 
rozhodně nefandí Ferrari, ale dokáže 
objektivně ocenit kvality této hry. 


079 SHINOBIDO 
Zničehonic se před našima očima vynořil 
nindža v stealth akci od Sony. Jiří Pavlovský 
zjišťuje, proč se předtím tak schovával. 


080 AND 1 STREETBALL 
Už je to nějaký čas, co jste dojeli NBA Street 
V3 a svrbí vás prsty? Raději si přečtěte, v jaké 
formě Ubisoft vyrukoval se svým streetballem. 


081 OVER THE HEDGE 
Za plotem je v kině docela legrace. 
To ale neznamená automaticky i herní 
kvalitu, že ne? 


082 LOCOROCO 
Nejpozoruhodnější recenzovaná hra měsíce 
vychází na PSP, nedá se svítit. Farid Starman 
pěje chválu ve sboru oranžových kuliček. 


084 FIELD COMMANDER 
Na tuto tahovou strategii jsme čekali dlouho 
a konečně se jí dočkali. Naštěstí nezklamala. 


086 TALKMAN 
Kačer Max z vás na toulkách cizinou buď udělá 
lamače dívčích srdcí, nebo totálního blbce. 


087 INFECTED 
Zajímavá koncepce akční hry od známých 
šprýmařů. To by mělo na PSP fungovat 
bezvadně. Až na to, že... 


003 ÚVODNÍK 


Vedro? To nás ani vás nemůže zastavit! 


089 OBSAH DVD 
Obsah hratelného disku, který jste nalezli 
u tohoto vydání. Co chcete ještě slyšet? © 


090 MEDIA 
Pavel Dobrovský si tentokrát nevybral žádnou 
akční pecku, ale půvabný film o životě jed- 
noho písničkáře. 


092 PŘEDPLATNÉ 0PS2 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


094 STROJ ČASU 
Stejně jako každý měsíc vzpomínáme 
na tři roky staré číslo 0PS2. 

096 DOPISY 
Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 
A napsal nám LocoRoco osobně! 

098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
Letos fakt není problém dát dohromady 
atraktivní obsah. 
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TRENDY — NOVINKY = TÉMATA f === 


z exkluzivního RPC 
pro PlayStation 3- 


Na svoje první Final Fantasy nikdy nezapomenete. Je jedno, jestli jste ů 
začali se sedmičkou, osmičkou, devítkou, desítkou..., nebo jestli vás křest © 
teprve čeká ve třináctce. Firmě Sguaresoft (později Sauate= -Enix) se Vždych i 
nějakým způsobem podařilo dodat na konzole PlayStation něco © 

opravdu mimořádného. V roce 1997 omráčila majitele PSone hra Final Fan= © je 
tasy VII svým geniálním magickým systémem, úchvatnými renderova- dl me 

nými filmy a široširým světem. Scéna, kdy Cloud a přátelé opouštějí + 
Midgar City a kamera odhaluje neuvěřitelný rozsah mapy, k » "4 
jedním z nejzásadnějších zážitků playstationové 
generace. Podobně působivě byl 
ny inovace Final Fantasy X při 
na PlayStation 2. Nejen plně 
grafika a namluvené dialog 
směr vývoje moderníct 
si, až uvidíte, kam to Sc 


Bez obřího kosmického 
hafana by to prostě 
nebyla Final Fantasy... 


P station e < 


n-cz 


EXKLUZIVNĚ o 


dobře vědí, že nehledě na vizuál- 
ní stránku je to vždycky nakonec hratelnost, 
která rozhoduje o úspěchu her — a RPG obzvláště. Jakkoli 
je příliš brzy, aby lidé ze Sguare-Enix zaplavovali svět 
detailními informacemi, něco málo se přece jen zjistit 
podařilo. Čtěte dál. 


HP OMÁČKA 


Pod vedením Motomu Toriyamy, režiséra Final Fantasy X-2, 
pokračuje Final Fantasy XIII ve věčném hledání ideálního 
bojového systému. Boj bude dalším vývojovým stupněm 
radikálních změn představených ve FF XII. Nazvat ho nelze 
ani real-timovým ani tahovým, protože cílem autorů je 
vyvážená směs obou. Základem FF XIII je dobře známý sys- 
tém Active Time Battle (ATB), ve kterém si jednotlivé posta- 
vy musí po každém provedeném útoku (či jakémkoli jiném 
úkonu) tzv. dobít baterky. Bojovníci, jejichž ATB ukazatel je 
plně nabitý, se mohou volně pohybovat po bitevním poli 
pomocí levé analogové páčky, což se může hodit nejen pro 
pokus vyhnout se nepřátelským útokům. Vzájemné pozice 
přátelských a nepřátelských postav budou hrát ještě důle- 


Je to, nebo není hlavní hrdin- „47 

ka hry? Jistě víme pouze to, „*, 

že má krásné vlasy. = LE 
—- s 


účinnost zbraní i zranitelnost postav, navíc je třeba vždy 
brát v úvahu rozsah vašich útoků. Upoutávka předvedla 
hrdinku (zda to je doopravdy hlavní hrdinka celé hry, 

s jistotou nevíme) s mečem, který je zároveň schopen 
střelby. Sguare-Enix tvrdí, že multifunkcionalita se bude 
týkat mnoha zbraní ve hře. A zřejmě bude důležité roz- 
hodnout se pro správnou funkci s ohledem na vzdále- 
nost od cíle. 

TŘÍDNÍ BOJ 

Upoutávka také obsahuje určité náznaky změn týkajících 
se vývoje postav. Všimněte si například insignie na hrdin- 
čině rameni. Tyto znaky podle vyjádření lidí ze Sguare- 
-Enix reprezentují společenské postavení charakteru. Soci- 
ální status členů vaší skupinky bude mít výrazný vliv na 
reakce NPC postav a způsob, jakým s vámi budou jednat. 


JAK SE MÁ VERSUS XIII? 


Jak víte, FF XIII bude mít svou temnou Nemesis. 


Přinejmenším dvě hry pro PlayStation 3 a řada dalších 
pro jiné platformy — Final Fantasy XIII se rozprostře 

do nevídané šíře. Všechno, včetně titulu pro mobilní 
telefony Agito XIII (který nás upřímně moc netankuje), 
bude zastřešeno titulem Fabula Nova Crystallis. Versus 
XIII zatím vypadá jako FF XIII alternativa pro gotické 
punkery — temný, pochmurný pohled na svět Nova 
Crystallis s modrovlasým mladým aristokratem (zřejmě) 
v hlavní roli. Bylo zdůrazněno, že nejde o online verzi 
FFXIII (takové spekulace se začaly šířit po internetu), 
nýbrž o singleplayerové RPG, které ve srovnání s hlavní 
hrou klade mnohem vyšší důraz na akci. Naděje, že 
nepůjde o průměrně odfláknutou bokovku ve stylu Dirge 
Of Cerberus žije díky informaci, že vývojem Versus XIII 
se zabývá tým Kingdom Hearts. Hra prý bude mít sice 
zcela jiné pojetí (a je jisté, že v ní nenarazíte na kače- 
ra Donalda), ale zkušenost tvůrců KH je pro nás zatím 
dostatečnou zárukou kvality. 
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Vzhledem k tomu, že jádro vývojového systému, jak 
se zdá, je hodně ovlivněno evolučním modelem Final 
Fantasy IX (po boji alokujete body do několika různých 
atributů), domníváme se, že postavy v FF XIII budou dis- 
ponovat „kolonkou“ vyjadřující jejich prestiž. Nové 
atributy vždy prohlubují strategický aspekt RPG. 
Budete muset pečlivě vážit, zda investovat spíše do 
bojových atributů, jako jsou síla a bystrost, nebo zda 
raději vsadíte na společenskou zdatnost party, která 


= Postaví se nepřátelé 
znovu do fronty, nebo 


ana nod JÁ akta V : Po vydání Dragon Ouestu jsou Sguare-Enix znovu 
nastane chaotická akce? l 


v kurzu. Jako majitelé PlayStation 2 se už brzy 
můžete těšit přinejmenším na dvojici prověře- 
ných skvělých titulů. Hra Kingdom Hearts II 

dokonale navázala na příjemné zážitky z jedničky, 
zatímco Final Fantasy XII vypadá na nejlepší díl 
série od dob FF VII. Jinými slovy, při čekání na 
svou šťastnou Třináctku rozhodně 
budete mít co na práci. Čekání na 
exkluzivní PS3 hru bude totiž jistě 
hodně dlouhé. Japonci by se teoreticky 
mohli dočkat příští rok, ale v případě lokali- 
zované euro verze bychom to optimisticky 
viděli spíše na konec roku 2008. I 


V upoutávce převažují 
chladné barevné odstíny. 


Představitelé Sguare-Enix se vyjádřili v tom 
smyslu, že vážně uvažují o využití pohybo- 
vého senzoru ovladače PS3 ve Final Fantasy 
XIII. Zajímavé by bylo tímto způsobem uhýbat 
útokům, ale jako nejpravděpodobnější se 
jeví ovládání dopravních prostředků. Jakých? 
Hlavně těch létajících, vzducholodě budou 
jistě k dispozici a nabízí se ideální kandidát. 
Otázka, zda vozidla budou k dispozici i mimo 
rámec miniher, zatím čeká na zodpovězení, ale 
alespoň bylo potvrzeno, že kuřata jsou zpátky, 


přesněji řečeno chocobové. 


Ok 
= B 


ZÁDNYÝ SPÉCH 
rd Opakované zásahy do vašich postav 
způsobí, podobně jako ve Final Fantasy 
IX, přechod do jakéhosi „transu“, ve 
kterém je čas zpomalen, ale akumulace 
energie v ukazateli ATB probíhá stále 
stejnou rychlostí. Jinými slovy dostane- 
te šanci rozdat několik ran navíc. 


Stejně jako ve Final Fantasy XII se sou- | : 
boje odehrávají na 3D mřížce. Pokud j 

máte ukazatel ATB plný, můžete se 4 
postavit na libovolné místo, abyste 
maximalizovali účinek plánovaného 


útoku. Nepřátelé jsou reprezentovánií FEMINISMUS 


vkusnými růžovými bublinami ©. 3 ' že hlavní poskavou kM bude dívka, se zdá být í 
jisté. Sguare-Enix řekli, že do hlavní role chtějí sil- 
nou, nezávislou ženu. I když v rámci hlavní řady FF 
byli hlavními hrdiny vždy muži (byť často extrémně 
zženštilého vzezření), není to poprvé, co v čele sta- 


PĚT RAN DO HELMICE nou ženy - vzpomeňte na FF X-2. Po E3 nás ovšem 


Jakmile váš ATB ukazatel (v dolní části obrazovky) dosáhne maxi- Sguare-Enix zaskočili informací, že dívka z upoutáv- 


ma, můžete alokovat ATB body a vytvořit „frontu“ až pěti různých 
útoků. Tyto útoky lze nastavit tak, aby byly realizovány jedině při G 
vhodném rozestavení (to znamená, když je nepřítel na „dostřel“). 

Vždy je nutné mít na paměti, že každý útok má svou „cenu“ vyjád- TY ME „M 
řenou v ATB bodech. Při rozhodování tedy nesmíte překročit aktu- : . O FRAEA © smer 
ální ATB limit. Zní to možná trochu komplikovaně, ale pravověrní r — 
fanoušci tahových RPG cítí ve vzduchu vůni pořádné taktické pařby. = = 


ky nemusí být nutně onou hlavní hrdinkou. 
Spíše ano, ale oficiálně to potvrzené nemáme. 


VP 
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ny telefonů platí do vyprodání zásob a jsou podmíněny aktivací nového tarifu 500 Naplno a jeho řádným užíváním po dobu alespoň 6 měsíců. Více na www.vodafone.cz 


ke stažení ve vybraných sekcích Vodafone li 


Stačí kliknout a máte všechny informace, které potřebujete: 
horoskopy, dopravní informace, sportovní výsledky atd. 
Vyzkoušejte si novou službu na celý měsíc zdarma s Vodafone 
live! mobilem nabitým speciálním bonusem — 600 volnými SMS. 
Osvícení ještě nikdy nebylo tak snadné. 


Objednávejte na 800 777 777 nebo na www.vodafone.cz 


Nokia 6101 Motorola SLVR L7 
77 Kč 77 Kč 


EYETOY NA TŘETÍ 


Od chvíle, kdy Sony předvedla PS3 na 
letošní E3, si mnozí kladou otázku, 

zda bylo řečeno opravdu vše, zda Sony 
nemá v rukávu ještě nějaké bombas- 
tické překvapení. Žhavým adeptem na 
tuto kategorii je údajně revoluční tech- 
nologie nové periférie ve stylu EyeToy. 
Snad by mělo jít o kombinaci citlivého 
senzoru (kamery?), který dokáže přesně 
rozlišit postavu hráče a jeho okolí 

v trojrozměrném slova smyslu (stejně 
jako lidské oko) a miniaturního počíta- 
če, který je schopen se „naučit“ pohyby 
hráče v prostoru. Dokážete si představit 
herní interfacy, které by byly ovládané 
podobným způsobem, jako počítače 

v Minority Report? No, uvidíme, Sony 
zatím jakkoli odmítá tuto spekulaci 
komentovat. 


RASISTICKÉ LOCOROCO? 


Je půvabná PSP hra LocoRoco (recenze 
v tomto čísle) nevinnost sama, nebo 

v podtextu sděluje něco nehezkého? 
Našli se lidé, kteří se přiklánějí k dru- 
hé variantě. Ve hře je možno získat 
několik hratelných „postaviček“, jedna 
z nich, černé barvy, však prý nápadně 
připomíná hanlivé americké karikatury 
černochů z první poloviny 20. století. 
Pochopitelně, že reakce přichází z USA, 
kde jsou na toto téma extrémně citliví. 
My bychom dodali, že ačkoli jistá 
podobnost tu je, nevěříme že autoři 
hry jí designovali se skutečně zlým 
úmyslem. 


OHEBNÁ TECHNOLOGIE 


Internetoví supové kroužící nad zázna- 
my úřadů pro ochranu obchodních 
známek a všemožných vynálezů zjistili, 
že si Sony nedávno nechala patento- 
vat technologii výroby rosolovitého 
materiálu, který lze přívodem elektric- 
kého proudu „ztuhnout“ do libovolné 
podoby. No a? No nic, jenom že se 
rozšířila divoká spekulace, jaké by tato 
technologie mohla najít uplatnění ve 
hrách. Představte si například futuris- 
tické PSP, které si doslova zmačkáte do 
kuličky a strčíte do kapsy. Nebo ovla- 
dače, které by mohly měnit tvar podle 
potřeb jednotlivých herních žánrů, ba 
i jednotlivých her. Jistě, písnička hodně 
vzdálené budoucnosti, ale jednou to 
tak bude, uvidíte. 


> HRY A POLITIKA 
a 3 


8 


In Flamés;. 


E omg: = 


Hugo Chavez, 


pů 


Vidíte tu ropnou plošinu? 


současný šéf Amíci mají prý zálusk na 
Venezuely . : l venezuelské černé zlato. 


od slov k činům.“ Poslan 


budoucí imperialistickou agre 
Tvůrci hry, Pandemic Studi 
šením, ve kterém popi ký! 
USA i jakékoli politické moti 
jako hlavní lokace hry. Mlu 
sil vysvětlit, že tým je inspi 
mi ve světě, ale že příběh hry je 
Neodpustil si přitom sarkastickol | 


„I když jde o totálně vymyšlený“ 


o souvislosti s 
hu ano. „Víme, ž 


R nostay teror“ řek venezuelský 
nec Ismael Garcia „V další fázi pak přejdou 


MYSTIFIKACE PSP 


Nejúspěšnější alias -dlick adventura zkusí štěstí na PSP. 


Myst je přesně tím typem PC her, ze kterých 

si my, konzolisté, rádi a často utahujeme. 

Jde o dosud nejúspěšnější point-and-click 

adventuru, které se prodalo miliony kopií 
= nepodceňujte kupní sílu nudících se žen v domácnosti. 
Jedenáct let stará hra se nyní konvertuje pro PSP. 

Na začátku se ocitnete na krásně fantaskním, ale 
zcela liduprázdném ostrově a bez jakéhokoliv vysvětlování 
se budete muset pustit do řešení dlouhé série rébusů. 
Příběh se vám zjeví až postupně a brzy odhalí svou nad- 
přirozenou podstatu. Budiž řečeno, že příchod Myst na 
PSP vítáme. Přinejmenším přispěje ke zpestření žánrové 
rozmanitosti, a i když je principiálně zastaralý, určitě si 
najde své publikum. Bl 
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dodala: „Je tu zřejmá snaha k av 


poutat masakr příště. Pro Mercenaries.3 
si dovolujeme navrhnout demilita! 
zónu Vysočina, kde byste mohli pom 
ské separatistické armádě při sabotážních. „akcí 
namířených proti Modrým přilbám, půda % 
Pražákům vraždit klíčové figury Strany venkova 
a vyhazovali do povětří mosty na D1. 


která naráží na úžasnou erafitulh ercen 


k“ 


Představitel hlavní role 
je placen z amerického 
státního rozpočtu. 


Působí to trochu 
jako procházka 
obrazovou galerií, 


Ridge Racer je jako kamarád 

z dětství, se kterým se vždycky 
rádi potkáte, i když se vaše osudy 
dávno rozdělily. Na PS2 se proje- 
vil jako trochu protivný chlápek, který má min- 
drák z toho, že mu ujíždí vlak. S vydáním PSP 
však šel do sebe a předvedl se v nejlepším světle 


E 


i 
k 
Motorola SLR L7 


Sharp GX29 


Nokia 6101 


" 


cest k osvícení 
s Vodafone live! 


za poslední roky. Dosud je RR jednou z pěti nej- 
lepších PSP her. Proto se ohlášení dvojky musí- 
me věnovat s náležitými poctami. 

A stačí se začíst do tiskové zprávy, abyste se 
na toto opětovné shledání začali upřímně těšit. 
RR 2 nabídne prý třikrát větší obsah než jednič- 
ka (přitom první díl taky nebyl žádný drobeček). 


Nokia 6230i 
977 Kč 


Samsung X660V 


-71 Kč 


K 


Samsung ZV40 


977 Kč 


AP RECORO 

D"51*543 
TATTTINE 

1<22B"250 


Podrobnosti kolem změn v hratelnosti zatím 
nejsou známé, ale první díl byl už dost dokona- 
lý, tak bychom se nedivili, kdyby šlo prostě jen 
0 nové závody, více tratí, více bonusových aut 
atd. Hra by měla vyjít koncem roku, zhruba 

v době, kdy se očekává premiéra PlayStation 3. 
A zdá se být téměř jisté, že RR 2 bude nějakým 


Nokia 6234 


Motorola RAZR V3i 


m 
Boosty se dobíjejí smy- 
kováním. Základní prin- 
cip zůstává beze změny. „ 


NL 
= 


7 , 


Grafi icky se jistě | 
zařadí mezi 
PSP špičku. 


na 


způsobem spolupracovat s „velkým“ pokračo- 
váním hry (Ridge Racer 7 — nic si z toho nedě- 
lejte, my v tom taky máme guláš) na PS3, 
Doufáme jen, že propojení PSP-PS3 bude 
vymyšleno skutečně kreativně a smysluplně, 
aby naděje vyplývající z této „synergie“ nebyly 
pohřbeny hned na začátku. 


Sony Ericsson W810i 


3577 Kč 


Navíc 


600 
SMS 


ZDARMA 


= 


Stačí kliknout a máte všechny informace, které potřebujete: horoskopy, 
dopravní informace, sportovní výsledky atd. Vyzkoušejte si novou službu 
na celý měsíc zdarma s Vodafone live! mobilem nabitým speciálním 
bonusem — 600 volnými SMS. Osvícení ještě nikdy nebylo tak snadné. 


Objednávejte na 800 777 777 nebo na www.vodafone.cz 


Nabídka 600 SMS platí do 30. 8. 2006 při pořízení tarifu Naplno spolu s telefonem za zvýhodněnou cenu. Nabídka vyzkoušení Vodafone live! zahrnuje přístup k Obsahu k prohlížení a v omezeném rozsahu k Obsahu ke 
stažení ve vybraných sekcích Vodafone live! Ceny telefonů platí do vyprodání zásob a jsou podmíněny aktivací nového tarifu 500 Naplno a jeho řádným užíváním po dobu alespoň 6 měsíců. Více na wwvodafone.cz 


Je to ve vašich rukou. vodafone 


PS3 HLÍDKA 


Nové informace o zajímavých hrách 


".., 


AL l IN THE DARK Nalezne Alone In The 
Dark po letech tápání 
? 


Konečně byla stoprocentně potvrzena jako PS3 hra a navíc se 
rozšířila zpráva, že Atari s tímto survival hororem naskakuje na 
módní vlnu epizodické distribuce. Celá akce se kompletně ode- 
hraje v newyorském Central Parku, přičemž každá epizoda/úroveň 
obsáhne zhruba 30—40 minut herní akce. Inspirace televizními 
seriály je zřejmá, ale bude to fungovat ve hře? Ovlivnění televiz- 
ním žánrem se projeví i v prezentaci. Například obraz nebude 
rušit žádná ikona ani ukazatel (podobně jako v PS2 King Kongovi) 
a vždy, když začnete novou epizodu, nejdříve zhlédnete krátký 
sestřih toho, co se odehrálo v minulých dílech. Hra byla potvrze- 
na na listopad a lze ji považovat za jeden z launch titulů PS3. 


Tušili jsme, že je to Francouzka. 
Ostatně z jakého jazyka pochází 
„femme fatale'“? 


F 


Představte si to bez 
vibrací. Smutné, že? 


se -ee 
MotorStorm zůstává, i přes poněkud utlumenou , 
prezentaci na E3, jedním z nejlákavějších raných titulů pro „ 
PS3. Jde o špinavou jízdu jak v doslovném, tak taktickém -- 
slova smyslu. Fiktivní závodní maratón „MotorStorm z- “ 


Festival“ se odehraje v americkém Monument Valley za 
účasti 35 rozličných terénních vehiklů. Povoleno je téměř 
vše a vyhrává pouze ten s nejostřejšími lokty. Pokud jste 
zvyklí hrát fair play, agresivní umělá inteligence NPC 
závodníků vám dá tvrdou lekci. Tady nejde o ideální stopu, 
ale o narážení a naschvály. Můžete dokonce soupeře zajet. 
Podrobný článek v příštím čísle! 
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LAK 


Remake klasického Tomb Raidera vyjde na PSP 


k 
Omluvte sníženou kvalitu obrazu. Tyto screen- 


shoty pocházejí z propagačního videoklipu Core, 
který údajně neudělal remake Tomb Raidera. 


Žádný screenshot? Žádný problém! 
Tajná hra tohoto měsíce: Siren 3, 


a 
c mf“ 


Následující zpráva je 
malinko zmatená, tak se 
soustřeďte. Ještě done- 
dávna se mělo za to, že 
firma Core Design, čili tvůrci prvních 
Tomb Raiderů na PSone, připravují spe- 
ciální edici původního titulu pro PSP. 
Minulý měsíc, patrně nechtěně, uniklo 
moc pěkné video, které předvedlo gra- 
ficky kompletně předělaný TR s novými 
animacemi a modely postav. Prostě 
paráda. Jenže následoval nečekaný 
řetězec událostí. Nejdříve bylo ozná- 
meno, patrně lidmi z Core Design, že 
projekt hry je zrušen. Při pohledu na 
lákavé video na všechny lehl smutek. 
Uplynulo však jen pár dní a Eidos ofici- 
álně oznámil Tomb Raider 10th Anni- 
versary Edition, kterou prý připravují 


Sotva jsme se vzpamatovali z hrůz a komplikovaného příběhu 
prožitých ve Forbidden Siren 2, už se na nás tlačí informace 


o zahájení projektu číslo 


3. Čím by tak šlo hru ještě víc zkom- 


plikovat? To je nejspíš otázka, kterou si teď klade tým nekom- 
promisních vývojářů ze Sony. Detaily jsou naprosto neznámé. 
Víme jen, že projekt dostal v Japonsku zelenou s cílem vydat jej 
kolem velikonočních svátků roku 2007. Nelze si představit, že 


by ze hry zmizel prvek „kradení pohledu 


to lepší než F1 zrcátko? l 


", A co by nás opravdu 
potěšilo? Což takhle možnost propojit Siren 3 s PSP a využít jeho 
displej pro vidění očima nepřátel. No, uznejte sami, nebylo by 


když bud 
po Pls zombii skrytou 


v temnotě stejn 


A PSZ 


Crystal Dynamics, čili studio, které 
vytvořilo zatím poslední díl, Tomb Rai- 
der: legend. Prostě velikánský zmatek 

a spousta podezření. Core mohli být 
poněkud zapšklí, protože byli zrovna 
„odejiti“ od Eidosu a prodáni firmě 
Rebellion. Každopádně je na celé eska- 
pádě minimálně jedno pozitivum. Nové 
oznámení totiž vedle PSP verze zahrnu- 
lo i hru pro PS2. Obou bychom se měli 
dočkat ještě letos, a ačkoli zatím nebyl 
viděn jediný screenshot, předpokládá- 
me, že skutečně půjde o přepracovanou 
zmodernizovanou verzi jedničky. Co víc 
si přát? — 


ete zírat třeba 


ě neuvidíte. 


p 
p Tokyo Driftvychází koncem léta. 


PROSLÝCHÁ SE: Namco chystá na 
základě oficiální licence akční PSP 
hru Warhammer: War(ry. Detaily 
jsou zatím zahaleny tajemstvím. 
Spekulace se navíc týká pouze ame- 
rického trhu. 


POTVRZENO: V anglicky mluvících 
zemích oblíbená franšíza Noddy And 
The Magic Book vyjde formou PS2 hry 
už v září. 


POTVRZENO: Namco Bandai oficiálně 
potvrdili, že pracují na Soul Calibur IV. 
Tipujeme, že další díl vynikající bojovkové 
série vyjde jak na PS2, tak na PS3, 


Bílá verze PSP 
je už k dostání. 
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TITIITO 
oesés 
$ 6 © 
© 


TŘETÍ RESI FILM NA CESTĚ 


Režisér Paul 
W. Anderson 
potvrdil natá- 
čení třetího dílu 
filmu Resident 
+ Evil. Autor obou 
předchozích, 
celkem úspěš- 
76" ných, děl (a také 
filmů jako Mortal 
Kombat nebo 
strašného Alien Vs. Predator) uvedl, že děj 
Resi: Colon Extinction bude zasazen do 
budoucnosti, apokalyptického světa, kdy 
Umbrella zcela ztratila kontrolu nad šíře- 
ním T-viru. Zombijská pandemie lidstvo 
téměř vyhladila, zbývá jen velmi malá 
skupina přeživších. Zní to trochu jako Noc 
oživlých mrtvol střihnutá Šíleným Maxem. 


SEGA A UBISOFT: „ZLEVNĚTE!“ 


Hlavouni důležitých vydavatelských domů 
věří, že PlayStation 3 bude i přes poměrně 
vysokou zaváděcí cenu velkým úspěchem, 
ale varují, že jakmile bude nasycen trh 
„hardcore fanoušků“ značky PlayStation, 
kteří nakupují takříkajíc hlava nehlava, 

je nutné výrazně snížit (na Vánoce 2007) 
doporučenou cenu. Jinak by prý Sony 
mohla mít problém s rychlým rozšíře- 
ním nového hardwaru. Takto se alespoň 
vyjádřili pánové Yves Guillemot (prezident 
Ubisoftu) a Scott Steinberg (šéf americké 
Segy). Máme podezření, že přesně tohle 
Sony plánuje. Otázkou je, kolik dolarů/eur 
srazí do roka z ceny PS3. 


STAR WARS MAJÍ KULATINY 


Příští rok tomu tomu bude třicet let, co 
George Lucas navždy změnil populární 
kulturu uvedením prvních Hvězdných 
válek (1977). A to je důvod k velikán- 
ské oslavě, Ž videoherního hlediska je- 
2007 dočkáme prý velkolepé hry pracovně 
zvané Star Wars: 30th Anniversary Game. 
Současně se objevily určité domněnky, že 
by mohlo jít o projekt s Darthem Vaderem 
v hlavní roli, který byl rovněž předmětem 
mnoha zatím oficiálně nepotvrzených 
spekulací. Možná půjde o příběh zasazený 
mezi Epizody III a IV, sledující vzestup 
temného pána k absolutní moci. 


NHL 07 a FIFA 07 se poprvé dočkají © Ná 


plné české lokalizace, včetně komentátorů“ 


„Vítejte v Joe Louis Arena, kde se 
dnes utkají týmy Detroit Red Wings 
a San Jose Sharks...“ Na úvodní 
statickou větičku Petra Vichnara bez 
varování navázal dynamický anglický komentář, 
jako by se ani nechumelilo. Pamatujete? Dřívěj- 
ší české pokusy o „lokalizaci“ sportovní hry NHL 
byly přinejlepším polovičaté. Překlad položek 
v menu a ona věta na uvítanou tvořily jistě tu 
snadnější a lacinější část. Jenže to jediné, co 
opravdu mělo smysl převést do českého jazyka, 
tedy živý komentář ve stylu televizního přenosu 
ke každému zápasu, zůstalo v původním ang- 
lickém znění. Až letos poprvé se dočkáme sku- 
tečně poctivé lokalizace se vším všudy, a to 
nejen v případě NHL 07, ale také pro novou 
FIFA. No není život krásný? 

Česká pobočka Electronic Arts potvrdila 
v červnu spekulace, které se vynořily v době 
letošní E3, a navrch přihodila detaily, které 


Zatím máme jenom obráz- 
ky, info veškeré žádné. 
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naznačují, že český komentář nejenže bude, ale 
nejspíš bude dokonce nejlepší možný. Řeč 
samozřejmě není o technickém provedení, 
které budeme moci posoudit, teprve až dosta- 
neme do ruky finální produkt, ale o výběru 
komentátorů, kteří celkem bez diskuze předsta- 
vují špičku svého oboru. 

Všichni čtyři pracují ve sportovní redakci 
České televize. Komentování FIFA 07 bylo svě- 
řeno Jaromíru Bosákovi a Petru Svěcenému, 
zatímco NHL 07 se ujali „ledoví specialisté“ 
Petr Vichnar a Robert Záruba. Malé profily tří 
z nich (až na pana Vichnara, který při práci na 
hře unikl fotografovi) naleznete na této strán- 
ce. Jsme zvědaví, jak se zkušení profíci porvali 
s novými nástrahami videoherního komentáře 
a do jaké míry produkce EA dokázala „vychy- 
tat“ všechny potenciální nástrahy plynoucí 
z relativní složitosti jazyka českého. Jakmile 
budeme mít detailnější informace, rádi se o ně 
podělíme. 

Jinak co se týče obou zmíněných her, 
informací je zatím skutečně poskrovnu. Oba 
tituly na E3 v hratelné podobě chyběly a první 
screenshoty z NHL 07 se objevily teprve nedáv- 
no. Zadržování informací o FIFA 07 má zřejmě 
taktické důvody. V době E3 by propagace nové 
FIFA jen zbytečně ohrožovala prodeje čerstvě 
vydaného World Cup speciálu. Ovšem teď, když 
už je Mistrovství světa v Německu za námi, je 
nejvyšší čas odhalit karty. Podrobné informace 
očekávejte v příštím vydání 0PS2. 


"a 


zššé“ HEZKY ČESKÁ 


KALENDÁŘ 


To nejzásadn 


w 


Ace Combat Zero: The Belkan War 
America's Army: Rise Of A Soldier 
Ape Academy 

B-Boy 

Buzz! The Sports Ouiz 

Devil May Cry 3: Special Edition 
Every Extend Extra 

Gangs Of London 

Just Cause 

Kingdom Hearts II 

Lego Star Wars II: The Original Trilogy 
Lumines II 

Lumines Plus 

Mercury Meltdovyn 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
NHL 07 

Open Season 

Radiata Stories 

Reservoir Dogs 

Rule Of Rose 

Splinter Cell Double Agent 

Spy Hunter: Nowhere To Run 
Steel Horizon 

Suikoden V 

Test Drive Unlimited 

Tekken: Dark Ressurection 


Capcom Classics Collection Vol 2 
Curious George 

Destroy All Humans! 2 

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 
Dungeon Siege: Throne Of Agony 
Family Guy 

FIFA 07 

Grand Theft Auto: Vice Ci 


TYP HRY 
letecká akce 
FPS 

akce 

rytmická akce 
kvíz 

akce 

akce 

akce 

akce 

RPG 

akce 

logický rychlík 
logický rychlík 
logická 

akce 
sportovní 
plošinovka 
RPG 

akce 

akční adventura 
akční adventura 
akce 

strategie 

RPG 

závodní 
bojovka 


TYP HRY 

retro kolekce 
plošinovka 
akční adventura 
bojovka 

RPG 

akční adventura 
sportovní 
městská akce 


Ivy jste se už někdy ptali, co je vlastně WAPový portál, jak jej nastavit, jak s ním pracovat, na co to využívat a kolik se za to vůbec 
Ta Vám nabídne opravdu 


jší až do konce roku 


VYSVĚTLIVKY: 


VYDAVATEL 
Sony 
Ubisoft 
Sony 

Sony 

Sony 
Capcom 
Buena Vista 
Sony 

Eidos 
Sguare Enix 
Activision 
Buena Vista 
Buena Vista 
Ignition 
Konami 

EA 

Ubisoft 
Sguare Enix 
Eidos 

Sony 
Ubisoft 
Midway 
Konami 
Konami 
Atari 

Sony 


VYDAVATEL 
Capcom 
Electronic Arts 
THO 

Atari 

Take Two 
Take Two 

EA 

Rockstar 


Lemmings 

Marvel: Ultimate Alliance 

Mortal Kombat: Armageddon 

NHL 2K7 

Pro Evolution Soccer 6 

Scarface: The World Is Yours 

The Legend Of Spyro: A New Beginning 


KONEC ROKU 

Alone In The Dark 

Bionicle Heroes 

Bully 

Buzz! Junior: Jungle Party 
Call Of Cthulhu: Destiny's End 
Call Of Duty 3 

Call Of Duty 3 

Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII 
Eragon 

Eye Of Judgement 

EyeToy: Kinetic Combat 
EyeToy: Play Sports 

Guitar Hero II 

Gun Showdown 

Hot PXL 

Justice League Heroes 
Killzone: Liberation 

Marvel Legends 

Marvel Ultimate Alliance 
MotorStorm 

Myst 

Phantasy Star Universe 
Rainbow Six: Vegas 

Rayman Raving Rabbids 
Resistance: Fall Of Man 

Ridge Racer 7 

Sid Meier's Pirates 

Sonic The Hedgehog 
Stranglehold 

Superman Returns 

The Darkness 

Thriliville 

Tony Hawk's Project 8 

Untold Legends: Dark Kingdom 
WWE SmackDown Vs Raw 2007 
Xioalin Showdown 


platí..? Na všechny tyto otázky teď můžete zapomenout s novou 
pohodlnou a pro každého z vás 
Prostřednictvím přednastaveného 
live! tlačítko rychle a snadno na portál dostanete. Najdete na něm 
jízdní řády, počasí, sport, kulturní tipy, ale též hry, obrázky, melodie, atd.Prohlížení menu a náhledy zpráv jsou zcela 
přečtením nebo stáhnutím konkrétního obsahu (zprávy, počasí, vyzváněcí tóny, atd.) vždy 
nemusíte mít strach z překročení plánovaných výdajů. K tomu si první měsíc můžete portál zkoušet 
v rozsahu nabídky 


ve využívání mobilního portálu — malého internetu v mobilním telefonu. 
se (bez jakéhokoliv nastavování) pouze pomocí 1 kliknutí na Vodafone 
pro každý den i volný čas: zprávy, 


Vše, co vás o Vodafone live! zajímá, najdete na live.vodafone.cz. 


logický rychlík 
akce 

bojovka 
sportovní 
sportovní 
městská akce 
plošinovka 


TYP HRY 

akční adventura 
akční adventura 
akční adventura 
kvíz 

akční adventura 
FPS 

FPS 

akce 

akční adventura 
desková hra 
EyeToy 

EyeToy 

rytmická akce 
akce 

akce 

akční RPG 

akce 

akční RPG 
akční RPG 
závodní 
adventura 

RPG 

taktická akce 
plošinovka 

FPS 

závodní 

akce 

plošinovka 

akce 

akce 

FPS 

strategie 
sportovní 

akční RPG 
bojovka 

akční adventura 


zcela zdarma! Tak proč byste si to vlastně nevyzkoušeli? 


Sony 
Activision 
Midway 
Take Two 
Konami 
Vivendi 
Vivendi 


VYDAVATEL 
Atari 
Eidos 
Rockstar Games 
Sony 
Ubisoft 
Activision 
Activision 
Sguare Enix 
Vivendi 
Sony 
Sony 
Sony 
Activision 
Activision 
Atari 
Eidos 
Sony 
Activision 
Activision 
Sony 
Midway 
Sega 
Ubisoft 
Ubisoft 
Sony 
Sony 
Take Two 
Sega 
Midway 
EA 

Take Two 
Atari 
Activision 
Sony 
THO 
Konami 


Takže vůbec 


CURIOUS GEORGE 


„Zvědavý Jirka“ je animovaný celovečerák od Universal Studios 
(na motivy dřívějšího seriálu), který by měl jít do kin v říjnu. 
Objednávku na hru s roztomilou opičkou dostali japonští Namco 
Bandai, přičemž o distribuci se postarají Electronic Arts. 


MADDEN NFL 07 


Americký fotbal sice v těchto končinách nebudí nijak velké nad- 
šení, ale podívejte se na screenshot z PlayStation 3 verze a poko- 
chejte se detailností trávy. Jinak nadále platí exkluzivita EA, takže 
oficiální ligu jinde neseženete. 


PERSONA 3 
Trojka? První dva PSone dily této poměrně oblíbené a zcela jistě 
kvalitní RPG série nikdy v euro verzi nevyšly, Persona 3 by to 


mohla mít pod hlavičkou Atlusu snadnější. No, raději vyčkejme, 
slovo chlapa zatím nepadlo. Datum je „TBA“. 


w 


Nejžhavější screenshoty tohoto č 


VOBRA 


FATAL INERTIA = 


Definitivně potvrzena jako launch titul bude Fatal Inertia, první 
počin čerstvě založené severoamerické pobočky KOEI. Slibuje 

se mix různých typů závodů a kolekce nekonvenčních zbraní 
využívajících zábavné fyzikální efekty. 


MADE MAN 


Akční adventura od britských Silverback Studios vypráví mafián- 
skou story o „přátelství, zradě a chamtivosti“ zachycující období 
tří desítek let. Konzultanty scenáristů byli skuteční bývalí gangs- 
teři a autoři bestselleru o životě ve „famiglii“. 


RIDGE RACER 7 = 

I když asi launch nestihne, bude sedmý RR jednou z prvních 
závodních her pro PS3. Představa je však zatím velice vágní, 
jak vidíte, screenshoty se zabývají víc okolní architekturou než 
závody. Čekáme hodně nabušený model la PSP RR. 


2006-2007 Week 2 Mid-Week Aug 


Return from injury report 


LET'S MAKE A SOCCER TEAM! 


Už za měsíc by se Sega chtěla blýsknout svým méně seriózním, 
ale „o to zábavnějším“ fotbalovým manažerem. Kariéru magnáta 
můžete udělat v Anglii, Francii, Nizozemsku, Itálii, Německu nebo 
Španělsku. A prý to má silný příběh! € 


MERCURY MELTDOVVN 

Jedna z nejlepších původních her pro PSP bude mít pokračování 
už v září. Prezentuje se novým grafickým stylem, 160 zapekli- 
tými úrovněmi, pozvolnější křivkou růstu obtížnosti, možností 
stahování bonusových levelů a sdílení přes funkci GameSharing. 


„S 


) DW 
STREET FIGHTER ALPHA ANTHOLOGY 

Opravdu zarputilí retro bojovkáři se můžou těšit na další kom- 
pilaci Capcomu. Kompilace obsahuje všechny arkádové hry řady 
Alpha — tedy SF Alpha, Alpha 2, Alpha Gold a Alpha 3. Jako 
bonus pak dostanete Pocket Fightera. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 


her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (wvwww.ops2.cz). 
Období: 14. června — 4. července 2006 


2 FINAL FANTASY IS 
© * 


0 
m na 


(STR. 060) 


PLAYSTATIC 


3 NEED FOR SPEED: CARBON 
© „Je p Ý 
* RAINBOW SIX: VEGAS 
Pozorování, příprava, realizace. Za studenými 


(STR. 050) termíny se skrývá horká akce! 


L; PRO EVOLUTION SOCCER 6 
JUST CAUSE 


é : 
Jedna z největších nadějí PS2 pro letošní sezónu. 


„(STR. 056) Proč? Prostě proto ©. 
SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 


Odložený a přeložený. Čtvrté dobrodružství Sama 
Fishera chystá zásadní novinky. 


PLAYSTATIO 


EVERY EXTEND EXTRA 
Taky by se dalo říci: „Každé prodloužení se počítá.“ 
Nejdřív čtěte, potom suďte. 


HOT PXL 


Žhavé pixely? Pravda, něco z crazy komedie tahle 
trhlá akce taky má. 


DESTROY ALL HUMANS! 2 
Crypto je zpátky a v plné parádě 
(čti: opět má náladu pod psa a stále nesnáší lidi). 


(STR. 021) 


THRILLVILLE 


Zztajnk 9 
HLASUJTE! Tak co to bude, šéfe? Dvě vývrtky, sedm loopingů 
a na konec jeden volný pád. 


Hlasovat můžete i formou SMS 
zprávy na číslo 9000106, 


Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
wvww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 


JUSTICE LEAGUE HEROES 


Nadčlověk, Netopýr, Blesk a — ehm - Zelený 
lampión bojují proti zlu jako jeden muž. 


ACE COMBAT ZERO: THE BELKAN WAR 


v 54. vydání 0PS2. Na Balkáně je klid, ovšem situace v Belkanu 


a to ve tvaru: 

VOGEL MONITOR*nazev hry* Jme- 
no Prijmeni Ulice Mesto PSC. 

Za „nazev hry“ uveďte jakou- 
koli připravovanou hru na PS2, 
o které byste se nejraději v příš- 
tím čísle dočetli. Slovo VOGEL 
oddělte od příznaku MONITOR 
mezerou. Příznak MONITOR, ná- 


na sebe oddělte hvězdičkou 
nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6Kč 
včetně DPH. 

SMS službu poskytuje společnost 
Netkit, s. r. 0. 


zev hry a kontaktní informace Infolinka: +420 284 820 2 


E NÍ | 


si vyžaduje zásah vašich leteckých jednotek. 
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morifor 


NOVÉ INFORMACE 


dh O ll l l l 


úžasně. 


UBISOFT | UBISOFT MONTREAL | 


Next-gen verze Rainbow Six nabídne taktické možnosti, na 
> které jsme v dřívějších hrách neměli sebemenší vliv. Autoři roz- 
dělili každou misi do tří základních částí: pozorování, pláno- 
vání a zásah. Předtím, než do kevlaru navlečení hoši vpadnou na místo 
činu, bude tedy třeba si celou akci pečlivě připravit. V pozorovací sekci 
mise budete mít k dispozici sledovací špionážní techniku. Například 
„hadí“ kamery, které slouží ke sledování situace v nějaké místnosti 
F podstrčením pod prahem. Když to okolnosti dovolí, můžete procházet 
kolem oken v utajení, anebo vyhodnotit rozestavení nepřátelských osob 
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Vytvořit si 
Postavu, která s vámi bude žít z 


Www. RAI BOVUSÍ b 4 


E | KROMĚ KOSENÍ TERORISTŮ SI MŮŽETEVS VSADIT NA RULETU 


dalekohledem ze střechy protějšího kasina. Duhový tým má k dispozici 
spoustu různých možností a je zcela na vás, kterou z nich využijete 
a kterou ne. 

Další na řadě bude plánování. Zejména jde o to, určit výchozí pozice 
všech členů jednotky předtím, než zazní povel k útoku. Tady se zřejmě 
nejvíce uplatní kreativita. Je třeba, s ohledem na poznatky získané 
během pozorování, zvolit vhodnou taktiku. Klasickou množností je 
prorazit vchodové dveře beranidlem a vpadnout rychle dovnitř. Ale styl 
hollywoodských ostrých hochů nemusí být vždy ten nejvhodnější. 

(o když životy nevinných osob visí na vlásku. Je třeba se pokusit zachrá= 
nit každého jednotlivého civilistu. Také se můžete ze střechy zhoupnout 
na laně a prorazit dovnitř okenní tabulí. Zkrátka možností je mnoho, 
včetně eliminace nejnebezpečnějších osob na dálku. To už se ale dostá= 
váme k poslední fázi mise, tedy samotnému provedení zásahtů. 

Především je třeba míti na mysli, že k újmě nesmí dojít žádná 
nezúčastněná osoba. A když není zbytí, pak alespoň v co nejmenším 
rozsahu. Návštěvníci hráčských doupat mají zkrátka své ústavou dané 
právo na bezpečnost. Rukojmí v Rainbow Six Vegas už nejsou těmi 
bezejmennými tvářemi z předchozích dílů — a nejde jen o to, že díky 
velice detailní grafice vidíte nepopsatelný strach v jejich očích. Jde také 
0 jejich chování dané rutinou umělé inteligence. Budou uvěřitelně 
panikařit, možná se bláhově pokusí uniknout (obvykle přímo do náruče 
svého vraha), budou křičet a svým chováním mohou prozradit polohu 
či úmysly vašich lidí, a když dojde na nejhorší, budou žadonit jako malá 
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děcka o holý život. Pokud omylem někoho z nich zastřelíte, nebo je 
ztratíte během přestřelky, nejenže neúspěšně končíte misi, ale navíc si 
odnesete pocit viny. 

Rainbow Six: Vegas nabízí samozřejmě nejmodernější techniku, 
kterou budete moci využít v boji s nepřáteli demokracie. Například 
zde máme oční kameru (podobnou systému, který se poprvé objevil 
v Ghost Recon: Advanced Warfighter), která vás zásobuje užitečnými 
informacemi, ať už to jsou přenosy ze špionážních kamer, či pokyny 
vydávané přímo ze vzdáleného velení. Další novinkou je štít, jehož 
využití trochu připomíná obdobný předmět v Urban Chaos. Při pře- 
střelkách mezi jednorukými bandity se taková věcička může vždycky 
hodit. Již brzy očekávejte v OPS2 hands-on dojmy. [Bů AH 
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RAINBOW SIX POTŘEBOVALA modernizaci jako 
sůl. Série ztrácela na PS2 dech s každým dalším 
dílem, doufejme, že Ubisoft Montreal využije 


PS3 příležitosti k pořádným vylepšením. 
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Sem se jezdí na dovo- 
lénou, vy tu jste ale 
pracovně. Škoda, 
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JUST CAUSE 


PROČ? PROSTĚ PROTO... 


Trochu opožděně, ale přece. Máme tu pro vás osobní dojmy 
Z předváděcí verze, která byla k vidění na E3. Rekapitulace jed- 
nou větou: Just Cause je ambiciózní projekt Eidosu, který přenáší 
model městské akce typu GTA do prostředí „banánové ostrovní republiky“ 
kde je úkolem hlavního hrdiny, agenta CIA, vyvolat revoluci proti režimu 
nepohodlnému USA. 

(o jsme viděli, byla nádherná ukázka kreativního přístupu k designu 
misí v rámci žánru, který byl již značně prověřen dřívějšími hrami. Akce 
skýtá značnou svobodu ve vedlejších misích, kde se můžete bavit roz- 
dmýcháváním sporů panujících mezi jednotlivými frakcemi na ostrovech. 
K dispozici navíc máte celou řadu originálních pomůcek, díky nimž se 
můžete v obřím světě Just Cause pohybovat skutečně volně. Za zmínku stojí 
třeba harpuna, která může posloužit i jako kotvička na laně, dobře zná 
to věc z akčních adventur. Věřte, že není nad to viset na padáku a kotvič- 
kou se přichytit jedoucího motorového člunu (úplně jako na Bibione). 

Nejvážnější otazník určitě visí nad technickou stránkou věci. 
Předváděna byla verze pro Xbox 360, která na první pohled dělá skutečně 
impozantní dojem. Avšak brzy si všimnete nedostatků v oblasti kamery 
a zejména snímkování, které mělo do plynulosti hodně daleko. Nemáme 
vůbec tušení, zda se podobné potíže budou týkat i verze pro PS2, ale brzy 
to již sami zjistíme, protože podle posledních zpráv je recenzentský kód již 
na cestě. [ii FDS 


Všechno lítá, co peří má. 
Ito, co peří nemá... 


PROGNÓZA 
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SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 


„MOMENT, NA ČÍ STRANĚ VLASTNĚ JSEM?" 


Kdybychom si museli vybrat jednu nejlepší misi v celé má být rozkaz splněn. Zdali poslechnete, či ne, je samozřejmě na vás. Příběh sledující osudy deprimovaného Sama Fishera, který právě 
sérii Splinter Cell, byla by to asi ta jeruzalémská z Pandora Odmítnutí příkazu nemá vliv na úspěšné dokončení mise, vaše rozhod- © prožívá smutek nad smrtí dcery a dobrovolně se hlásí do nebezpečné 
Tomorrow. Pamatujete? Všechno jde jako po másle (to zna- nutí se však projeví v závěru, přičemž nelze říci, zda by jedna varianta a nepříjemné mise, jejímž cílem je proniknout mezi hrdlořezy (jako by mu 
mená, že drtíte lidem lebky bez sebemenšího odporu) a vtom se náhle © byla správnější než ta druhá. | když je Pandora Tomorrow jako celek na životě už vůbec nezáleželo), působí drsně a realisticky — nečekejte žádné 


Samovi ozve Lambert, načež mu sdělí, že musí zabít Dahlii Tal, izrael- jistě nejslabším dílem v sérii, tento osvěžující okamžik, kdy je hrdina nanotechnologické nesmysly ani bondovskou nadsázku. Jediná věc, která 

skou agentku, o které jste si doposud mysleli, že stojí na vaší straně. postaven před těžké dilema, lze považovat za velice zdařilý autorský V nás vzbuzuje obavy, souvisí s dávkováním informací ze strany Ubisoftu. 

Nedostane se vám žádného vysvětlení, proč tomu tak musí být, a ani experiment Ubisoftu. Zatímco na E3 byla hra předvedena v podobě pro Xbox 360, nikdo na světě 

nemáte moc času se nad věcí zamyslet. Je vám pouze sděleno kde a kdy Nyní tato jejich koncepce vrací ve velkém stylu. Těžká rozhodo- zatím nedostal šanci si osahat verzi pro PlayStation 2. Jistě, obrázky z next- 
vání jsou totiž v Double Agent na pořadu dne (koneckonců hodně už -genu prostě vypadají líp a dělají hře lepší reklamu, ale nebude konverze 
naznačuje samotný název). Fisher úspěšně pronikl v utajení do skupiny © pocházející z šanghajského studia Ubisoftu odfláknutá? Doufejme, že ne. 
nebezpečných teroristů, a nechce-li se předčasně prozradit, bude Koneckonců po třech mimořádně zdařilých dílech si přece Frantíci nechtějí 
muset prolévat nevinnou krev. Double Agent bude obsahovat četné pokazit jméno u majitelů nejrozšířenější platformy světa. [il TC 
„režírované momenty“, ve kterých si budete muset vybrat z blbé a ještě : E 
horší možnosti. Zabijete neozbrojeného rukojmího jenom proto, abyste mon Tor PlaySta tion „© 
kolegy teroristy přesvědčili o svém odhodlání? Ano? Fajn. Ne? Taky fajn. E 
Na vašem rozhodnutí pak bude záviset, jakou příběhovou linii budete DOUBLE AGENT slibuje vítanou změnu atmosféry 

dál sledovat. a hratelnosti, která je po třech dílech Splinter 


(ellu víc než potřebná. Přitom si hra zachovává 


Aby vyhověli této designérsky náročné koncepci, museli tvůrci dostatek prvků z prověřeného hratelnostního 
NES m navrhovat silně nelineární mise, k jejichž konci vždy vede několik alter- jádra série, aby potěšila věrné fanoušky. 
V ufájení* sm ' opi- nativních cest. Ubisoft také oznámil, že hra značně využije skriptované PROGNÓZA 


události — před vašima očima se například na ulici odehraje tragická 


značkové SpIo : : 8 . 
E: havárie, což jen podtrhne dramatičnost děje. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Když není do čeho pích= 
nout, telekineze vždy - 
spolehlivě pobaví. 


Talíř zaparkovaný vedlé květinové- © === 


ho minivanu. Jak symbolické... 
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PLESK, PRÁSK, ANÁLNÍ SONDÁŽ 


Obout se znovu do kosmických bot Crypta, lidstvo nenávidí- 
> cího a permanentně rozčíleného emzáka, je příjemný pocit. 

Je jednou z těch videoherních postaviček, které nemůžete 
nemít rádi. Přinejmenším proto, že není plyšový ani roztomilý. Rovněž 
házet náklaďáky na hlavy chodců pomocí telekineze je stále zábavné, 
stejně jako máchání namachrovaných poldů v rybníku tak dlouho, až 
začnou modrat. A když vás začnou bolet nohy, znovu můžete kdykoli 
nasednout do létajícího talíře, z jehož paluby můžete pohodlně smažit 
lidský šmejd. 

Něco se ale změnit muselo, ne? Předně od prvního řádění malých 
šedých mužíčků uplynul nějaký ten rok. Svět se změnil a nyní tančí do 
rytmu hipísáckých songů 60. let. Kam oči dohlédnou, se po ulicích 
a parcích válí zfetovaná květinová mládež, zatímco na mezinárodním 
poli pěkně přimrzlo ve studené válce. Ostatně Crypto její následky pocítí 
na vlastní kůži, když Sověti přivítají jeho mateřskou loď nukleární hlavi- 
cí. Situace celkově stojí za starou belu. Aby toho nebylo málo, vymývání 
mozků pomocí psychických schopností jde o dost hůř — zřejmě následek 
toho, že lidi mají kvůli konzumaci LSD beztak vymyté mozky, ale trochu 
jinak, než bychom potřebovali. Je tedy čas, aby náš antihrdina nahodil 
svůj tryskový batůžek, oprášil paprskomety a rázně ukázal bídným 
pozemšťanům, kdo je v tomhle rameni galaxie pánem. 


ZBRANĚ HROMADNÉHO NIČENÍ 


Za těch deset let, která uplynula od prvního dílu Destroy All Humans!, 
se Crypto naučil pár nových triků. Mimo jiné třeba schopnosti fyzicky 
skočit do libovolného člověka a používat jeho tělo jako brnění, přičemž 
jeho mysl lze využít k „transformaci“ tuhých objektů, jako jsou auta 
nebo balvany do munice pro (ryptovy zbraně. Munice není nikdy dost, 
protože počet Cryptových bouchaček se značně rozrostl. Za zmínku stojí 
třeba „přemisťovací“ puška, po jejímž zásahu cíl začne nekontrolovaně 
skákat z jednoho místa na jiné jako gumový míček, nebo „meteoro- 
met“, který přivolá na označenou oblast spršku vesmírných šutrů. 
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DESTROY ALL HUMANS! 26 


Hned jsme si vyzkoušeli 
nový meteoritický útok. 


Zatím jsme měli možnost vyzkoušet si pouze jedinou úroveň, 
přesto můžeme s jistotou prohlásit, že Destroy All Humans! 2 před- 


stavuje poctivé pokračování a značný kvalitativní posun v hratelnosti. 


Zejména nás potěšilo, že Pandemic zapracovali na problémech 

a potížích jedničky (například létající talíř je nově schopen měnit 
výšku letu). Také příběh a dialogy se zdají být kvalitnější. Nečekejte 
revoluční změny, ale sebevědomý krok vpřed v rámci série, která 
ještě svůj plný potenciál nevyčerpala. Zatím z naší strany naprostá 
spokojenost. [i AH 


monifor 


ROZVINUTÍ PŘEDNOSTÍ prvního dílu Destroy All 
Humans! a zřejmá snaha poprat se s jeho 
nedostatky je cítit na každém kroku. Těšíme se, 
že na podzim zadupeme do země léto lásky. 
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THRILIVILLE 


STAŇTE SE MOGULEM ZÁBAVNÍHO PRŮMYSLU 


T 


Květinová mladezitouzí po míru, alč 


to by vás nemelo odradit od anální 
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Pamatujete si na Theme Park? Pokud jste na playsta- 
> tionovou vlnu naskočili už za časů první konzole, pak 
asi ano. Jak naznačuje název, šlo o budovatelskou 
strategii, kde jste se starali o rozvoj zábavního zařízení plné- 
ho kolotočů, stánků a horských drah. Šlo o rovnováhu mezi 
optávkou. Pokud byl váš lunapark dostatečně 
idé rádi zaplatili vstupné. Thrillville funguje na 
podobném principu, přičemž těží z bohatých zkušeností 
studia Frontier (tvůrců slavného Rollercoaster Tycoonu na PC). 
Budujete a obhospodařujete zábavní park s několika tema- 
ticky odlišnými sekcemi. V každé sekci se současně může 
bavit až 1000 návštěvníků, s nimiž si můžete i povídat a do- 
konce je i svádět (což ovšem hraničí s neprofesionalitou). 
Jakmile máte na kontě první tisícovku spokojených návštěv- 
níků, posouváte se do další ternatické sekce. Singleplayerová 
kampaň nabízí celkem pět lunaparků, přičemž každý je 
rozdělen na tři sekce. Práce bude jistě dost. 
Ale po tvrdé manažerské práci si jistě zasloužíte odpo- 
činek. Nikam nechoďte, protože v Thrillville si užijete 
i spoustu zábavy. Každý z jednoho sta typů atrakcí je totiž 
„hratelný“. Jakmile si určitou atrakci vybudujete, můžete ji 
osobně vyzkoušet. Takže vás čekají jízdy na horských dráhách 
(celkem 25 typů), závodění s dálkově ovládanými autíčky, 
střelnice ve stylu Divokého západu, italská autíčka a také 
jednoduché videohry v „maringotkách“. Docela slibně také 
působí minigolfové hřiště a závody motokár, přičemž v obou 
případech můžete designovat tratě/hřiště zcela podle vlastní 
chuti. [i BW 


PROGNÓZA 


Thrillville můž 
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JUSTICE LEAGUE 


ČEKÁTE NA SVÉHO HRDINU? 


Možná je to jenom náš osobní problém, ale žánr „akčního 
> RPG" se nezdá být nejvhodnější formou pro příběhy o komik- 

sových superhrdinech. Ano, řeč je samozřejmě o sérii X-Men: 
legends, která se po nesmělých experimentech s RPG prvky nakonec 
stejně zvrhne v akci. Liší se akorát vyšší perspektivou kamery a nepod- 
statnými detaily. Jistě, vaše parta během toho všeho mlácení do grázlů 
vývojově roste a učí se nové schopnosti, ale tyhle hry jako opravdové 
taktické RPG prostě nefungují. V Justice league Heroes střídají marvelov- 
ské charaktery ty konkurenční ze stáje DC Comics, jmenovitě Superman, 
Batman, Green Lantern, Flash, Martian Manhunter a Wonder Woman. 
Hlavně Green Lantern a Martian Manhunter sice nepatří mezi áčkové 
komiksové celebrity, ale šestice postav je z hlediska zvláštních schopností 
a specializace hezky pestrá a vcelku vyvážená. 

Tak to bychom měli, Eidos si zajistil licenci na druhou nejslavnější 
sestavu hned po Marvel Comics. A co se týče herních mechanismů, pro- 
stě okopčil X-Men: Legends, což nemusí být (hlavně z komerčního hle- 
diska) nutně špatně. Superschopnosti aktivujete přes aaa, ze seznamu si 
pak vyberete směrovými tlačítky. Tak se dostanete třeba k Supermanově 
žhnoucímu pohledu nebo zlatému lasu Wonder Woman. Během bojů 
pak, nezávisle na aktuálně zvolené postavě, můžete používat spoustu 
předmětů, které se povalují kolem, jako improvizované zbraně. Ba co 
víc, tu a tam lze dokonce urvat nějaký kus většího předmětu a omlátit 
ho padouchům o hlavy. Ovládání fyzických i speciálních útoků je dle 
očekávání maximálně jednoduché, ale to neznamená, že by vás hra 
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měla brzy omrzet. Naopak, můžeme-li usuzovat z naší zkušenosti 
s preview kódem, Justice league Heroes mohou v komiksově pozitivním 
jedinci vytvořit celkem silnou závislost. Zvláště to platí v případě koo- 
perativního multiplayeru pro dva hráče. Rovněž RPG prvky jsou drženy 
na uzdě, aby produkt zbytečně nevyděsil masy, na které především cílí. 
Mlácení nepřátel logicky přináší nárůst zkušenostních bodů, přičemž 
nastavování evolučních parametrů je možné, ale nikoli povinné. 
Bohužel však hra nedokáže vytvořit pocit epicky vyprávěného pří- 
běhu, což je věc, kterou u RPG považujeme za povinnost. Úrovně, které 
jsme si vyzkoušeli, ze všeho nejvíc připomínaly bezcílné bloudění po 
dungeonech (anonymní newyorské ulice), kde šlo pouze o jedno: zabít 
všechno, co vám přijde do cesty. Chvíli vás to baví, pokud máte po boku 
spoluhráče, možná i delší chvíli, ale dokáže takto lineárně designovaná 
"4-4 Sup právě zahájil svůj značkový 
dechový útok. S vůní peprmintu. 


hra udržet zájem po dlouhé hodiny? Ne, nedáme si to vymluvit. Jak už 
dokázal Spider-Man 2, nejvhodnějším žánrem pro komiksové hry bude 
asi městská akce ve stylu GTA. 7% LH : 
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ZÁBAVNÁ AKCE, která však trpí přílišnou jedno- 
duchostí a přímočarostí. Uvidíme, zda ukáže 
svou zajímavější stránku v dalších úrovních, 


zatím mírné zklamání. 


V naší třídě 
je Superman 
největší šprt. 
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"Vuchází za c měsíce 
září C00 


1220071 2 1 | 
Li n 


Centrálo, 
Gatesův tryskáč na 
druhé hodině. Povolte 
prosím palbu... 
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ACE COMBAT ZERO“ 


THE BELKAN VAR 


SMOČILI JSME PRSTY VE 


Čím lze ještě vylepšit sérii leteckých akcí, které ve svém oboru 


VZDUCHU, BYL JAKO KAFE. 


polepit si stíhačku samolepkami? Nasadit do kokpitu nádher- 


nou letušku připravenou plnit vaše přání? Nebo co takhle multiplayer? 

Jasně, ten tu přece chybí jako sůl! V předchozích dílech byla úspěšně 

aplikována koncepce wingmanů ovládaných umělou inteligencí, které 

můžete jednoduchým způsobem úkolovat. Ale Al vám opravdového 

parťáka nikdy nenahradí. Multiplayerová akce, to by byla panečku 

vzpruha... Je tam, není tam? Necháme vás ještě chvilku v napětí. 
Stručná rekapitulace: The Belkan War je pojata jako preguel 

k příběhu Ace Combat: Sguadron leader (předchozí díl, který 

získal v recenzi hodnocení 8/10). Díky tomu mohli autoři vložit 

přímo do hlavního režimu starší, ale velmi pozoruhodné stroje, 

jako je například F-4 Phantom. A to je asi tak vše. 

Na tomto místě byste očekávali ódy na to, jak se zlepšila grafika, 

jak je všeho víc a co bylo změněno, bla, bla, bla. Jenže nemůž 

me, i kdybychom chtěli. Prostě proto, že pomineme-li nový 

jde o téměř totožnou hru, datadisk s balíčkem obměněných misí. A co 

ten multiplayer, ptáte se? Hmm... ale jo, je tam, a dokonce v sedmi 

různých splitscreenových režimech — poprvé v sérii Ace Combat Hurá, 

máme se čeho chytit. 


VZDUŠNÝ DEATHMATCH 


Takže máme dva redaktory, dva Dual Shocky a sedm možností. 
Přirozeně se vrháme na letecké souboje neboli místní deathmatch. 
Snažit se zaměřit protihráčův tryskáč a vypálit naváděnou raketu, když se 
ion celou dobu pokouší o totéž v obráceném gardu, je současně napí- 
navé i vyčerpávající. Zvláště v případech, kdy ke všemu kličkujete mezi 
skalními stěnami nebo mrakodrapy. Jakmile vám principy ovládání 
letadel přejdou do krve, jsou letecké duely coby akční arkáda špičko- 
vou zábavou. Samozřejmě nečekejte ani náznak realistické simulace. 

A zapomeňte na to, že byste soupeře mohli dostat kulometem - fatálně 
poškodit touto zbraní divoce manévrující stroj v ohromujícím prostoru 
je téměř nemožné. Vše se tedy zužuje na chytré pohyby, které by vás 
dostaly do pozice, kde byste měli dost klidu na „zamknutí“ rakety, ze 
kterého není pro soupeře úniku. Sami asi cítíte, že tato jednorozměrnost 
akce poněkud omezuje životnost multiplayeru. 

(o se týče hlavního režimu, přece jen tu najdeme pár drobných 
úprav. Jsou tu například konkurenční esa, která se zničehonic objevují 
z modrých hlubin a dělají vše proto, aby vám překazila hladký průběh 
aktuální mise. Rivaly musíte porazit, abyste mohli pokračovat. Přídavek 
však v žádném případě nelze považovat za zásadní změnu. Takže více- 
méně stejný základ plus multiplayer, na který jsme se sice hodně těšili, 
ale po počátečním dobrém dojmu rychle ztrácí dech. Znamená to, že je 
všechno špatně? Vůbec ne, protože ten základ je mimořádně solidní, 

a pokud čirou náhodou nevlastníte Sguadron leader (spíš ne, celá série 
Ace Combat se přes vysokou kvalitu a unikátní styl dočkala jen nízké 
obliby), pak vám The Belkan War má rozhodně co nabídnout. [ii BW 
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PŘÍDAVEK SPLITSCREENOVÉHO multiplayeru je 
vítán, ale singleplayer zůstává po technické i hra- 
telnostní stránce toutéž hrou jako Sgaudron 
leader. Vysoká kvalita kontra nedostatek nových 
nápadů... 
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Spolu s Belkan War 


h „Proměnlivou AV, 


roka Ovlivňovat běl 


tadel (! — my jsme to 
říkali © 
velikých bitevních map. 


11] NEUUUON KUDUUNÍ 


Stejně jako v minulých dílech 
si nádheru grafiky plně užije- 
te teprve v opakovačkách. 


Bravo, tomu už nezbývá než 
odpálit katapult. 


Multiplayerové duely vyžadují 
precizní techniku a dobrou pro- 
storovou představivost. 
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one! Raketa: krásná, ale smrtící. 

Něco jako Iva Friihlingová. 
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EVERY EXTEND EXTRA 


LUMINESVE VÁLCE 


Every Extend Extra jsou dalším dílem Tetsuyi Miziguchiho, 

muže, který potěšil a překvapil hrami jako Rez (PS2) a Lumi- 

nes (SP). Předem tedy víte, že na pozadí bude znít strojová 
taneční hudba, a máte taky solidní jistotu, že se dočkáte originální 
hratelnosti na pomezí žánrů. Na rozdíl od Lumines však zde neshro- 
mažďujete tetrisovské kostičky — úkolem je vyhazovat sebe, a tudíž i je 
do povětří. Základním principem EEE (divný název, že by narážka na 
módní drogu?) jsou sebevražedné exploze, jejichž následné tlakové 
vlny smetou „nepřátele“ v širokém okolí. A protože některé zasažené 
objekty rovněž vybuchují, vzniká řetězová reakce, která ničí všechno 
široko daleko. 

Klíčem k úspěchu je odbouchnout se v tom nejvhodnějším oka- 
mžiku, aby tyto reakce byly co nejúčinnější. Pokud jste šikovní, na 
displeji vznikne kaskáda světelných efektů a doprovodných zvuků, 
které — podobně jako v Lumines — parádně ladí se soundtrackem. 
Výsledný efekt je vzrušující a velmi uspokojivý. Pokud zřetězíte vícero 
zkázonosných explozí dohromady, můžete získat „extend“, tedy jakési 
prodloužení uvedené v názvu hry. To je prostě zásoba nových létajících 


extektend 
S8SESN 


8111:46 
totalscore 
88456590! 


62318820) 
score 


i a score 
DALECE 


Pozadí i nepřátelé jsou plně animová- 
ni... na displeji PSP to je pastva pro oči. 
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V JEDNÁNÍ | 


BAYSEGSNÁÉ 


HTTP://E3-GAME.COM 


bomb pro vaše potěšení. Jak postupujete ve hře a zvyšuje se její obtíž- 
nost, musíte zakládat stále větší a větší reakce, abyste byli odměněni 
novými životy. Navíc jste pod tlakem neúprosně tikajícího časového 
limitu. Nedostanete-li „extend“ před jeho vypršením, hra končí. Jde 

= jako vždy v Mizuguchiho případě — o jednoduchý, ale nesmírně vta- 
hující princip, který je základem velmi solidní hratelnosti. Neustále jste 
drženi v napětí, musíte se vyhýbat překážkám a zároveň nepropásnout 
svůj ideální okamžik. [i LH 


JEDNODUCHÝ, ALE DOKONALE promyšlený nápad 
je podpořen směsí zářivých barev, hypnotické 
muziky a napínavé akce. Ani na chvíli nepochy- 
bujeme, že podobně jako Lumines bude i EEE 
hitem mezi znalci dobré handheldové zábavy. 
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mezi hudbou a výtvarným pojetím. Zkuste 
uhodnout, co zní v tomto prostředí. 


Bossa přemůžete vyvoláním 
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HOTPXL E 


HYPERAKTIVNÍ KOLEKCE 
PRO NEKLIDNÉ RUCE 


Ideální věc pro generaci, jejíž schopnost soustředění se měří v pi- 
kosekundách. Hot PXL je jedním z nejlepších titulů šitých opravdu 
na míru PSP. Věc, která může fungovat jedině na handheldu. 
Inspirace Wario Warem (Game Boy) a ještě starším Bishi Bashije zřejmá na 
první pohled, ale najde se tu i hodně originálních nápadů. Jde o „průtrž“ 
miniher (ještě lepší označení by bylo možná „mikrohry“ — málokterá trvá víc 
než pár sekund), které se na vás řítí v náhodném pořadí, přičemž máte 
minimum času i nápovědy, abyste si s ní poradili. Čím se Hot PXL od 
svých předchůdců rozhodně liší, je jeho grafický styl, místy lechtivá 
tematika a inspirace skejtařskou kulturou. Většina hříček vypadá, 
jako kdyby je pro MTV zhotovila parta geneticky modifikovaných 
designérů z Grónska. Celkem se v Hot PXL vyskytuje na 200 
základních typů mikroher, každá z nich v několika úrovních 
„obtížnosti“ Vybrali jsme na ukázku tuto desítku, kterou by prů- 
měrný hráč měl zvládnout pod jednu minutu. [E GW 


B jŠ 


i 


JE TO JASNÁ „VÝPŮJČKA“ od Nintenda, jmenovitě 
ze série podobně praštěných, ale roztomilých her : 
Wario Ware. Jinak ale Hot PXL na PSP vítáme s ote- 
vřenou náručí, vždyť dokáže za minutu nadchnout 
i doběla rozzuřit. FHT 


PROGNÓZA 


CD 10 70ě C E 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 


029 


l 
— 
| 
| 
| 
| 
| 


SONY | 


TEKKEN: DARK RESSURECTION 


NAMCO BANDAI | SONY | 


PRVNÍ PLNOHODNOTNÝ TEKKEN, KTERÝ SI MŮŽETE VZÍT NA PUSTÝ OSTROV. 


Zatímco Tekken 6 pro PS3 vzniká překvapivě jako 

originální titul určený pro domácí konzoli, Dark 

Ressurection, mířící o pár měsíců dřív na PSP, je 
tradičně portem verze pro mincové automaty. Zcela nedáv- 
no se nám do ruky dostalo hratelné demo, a tak nebylo nic 
jednoduššího než vyhovět čtenářskému přání (první místo 
v aktuálním hlasování) a podělit se o nějaké ty hands-on 
dojmy. 

Už při zkušebním testu ve stísněných podmínkách E3 
(květen letošního roku) se nás zmocnilo podezření, že 
kapesní Tekken bude nadmíru zdařilou bojovkou. Tušení 
jen potvrzuje demo prověřené v klidu pražských doprav- 
ních prostředků. V rámci dema si můžete vyzkoušet jednu 
z nových postav, atraktivní blondýnu Lili, která bojuje zcela 
odlišným stylem než ostatní postavy (čili není jen lehce 
obměněným „skinem“ kohokoli jiného). Její kopy trochu 
připomínají capoeiru, ale její unikátní sestava vynikne 
například na chytech. Vedle ní je druhým (ale nijak styd- 
livým) nováčkem Dragunov (jeho jméno je zřejmě inspiro- 
váno sniperskou puškou) — vypadá jako míchanice gotic- 
kého punkera a ruského žoldáka a jeho silnou stránkou 
jsou zápasnické chvaty a přehozy. Třetím „nováčkem“ bude 
dlouho chybějící navrátilec a oblíbený těžkotonážní bitkař, 
Armor King, kterého veteráni série moc dobře znají. 

Celkem bude v nabídce přes 30 postav, přičemž, 
podobně jako v Tekken 5 na PS2 je i zde budete moci 
do značné míry upravovat podle vlastního vkusu. Řeč je 
samozřejmě o kostýmech, nikoli o bojové sestavě, ale 
i tak jde o vítanou vlastnost, která prodlužuje zejména 
singleplayerovou trvanlivost hry. Zatímco ovládání funguje 
v Tekken: Dark Ressurection dosti podobně jako u velké 
verze (o to jsme se ani moc nebáli), co nás opravdu mile 
překvapilo, je grafické podání plné ostrých detailů a efektů 
srovnatelných s PS2 hrami. Jistě, modely nejsou tak poly- 
gonově namakané, ale snížená úroveň propracovanosti 
postav se na menším displeji snadno ztratí. 


Nejvíce detailů mají“ 
modely v obličejích. 


, V téhle aréně je doma 
ba hezoučká Lili. Domeček 
pro Barbie? 
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Co dalšího nového? Hra nabídne několik očekávaných 
a několik neočekávaně zajímavých režimů. Story mód bude 
ilustrován fungl novými CGI filmečky (a že je Namco umí, 

o tom není třeba pochybovat). Díky těmto malým umělec- 
kým skvostům se dozvíme o motivacích Lili a Dragunova, 

0 jejich putování světem a — hlavně — o tom, jakou barvu 
mají kalhotky zúčastněných kočiček. Kromě Story se samo- 
zřejmě můžete těšit na „povinné“ režimy typu Arcade, 
Time Attack nebo Survival. Pár opravdových lahůdek však 
najdeme mezi bonusy. Na prvním místě určitě stojí mini- 
hra Tekken Bowl, kuželkářský turnaj, který si oblíbili hráči 
stařičkého Tekken Tag Tournament (první Tekken pro PS2). 
Tekken Bowl přitom bude značně vylepšen. Můžete si 
zvolit, kteroukoli z postav, přičemž každá z nich bude mít 
v rukávu nějakou individuální specialitku, osobní výhody 
i nevýhody. Bowling bude k dispozici jak pro singleplayer, 
tak multiplayerové wi-fi klání. 

To už se ale dostáváme k tomu nejzajímavějšímu, co 
odlišuje PSP Dark Ressurection od jeho arkádové předlo- 
hy. Za skutečně velkorysý lze považovat wi-fi režim 
Versus, který ani nevyžaduje, aby hráč, proti kterému 
bojujete, vlastnil kopii hry. Samozřejmě bude něja- 
kou dobu trvat, než se hra bezdrátově natáh- 
ne na cizí PSP, ale pak už můžete proti ý 
sobě bojovat se zvolenými postavami 
třeba do aleluja. Ji FDS : 


Dragunov asi mezi kla- 
dase patřit nebude. 


Můj fotr taky 
nebyl žádnej 
andílek... 


NECHTĚLO SE TOMU věřit, ale zdá se že by 
Tekken mohl fungovat dobře i na malé kon- 
zoli. Technické výborné, uvidíme jak to bude 
s životností. 
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KAŽDÁ HRA MÁ SVÉHO VÍTĚZE. ALE JEN MCDONALD'S CUP 


NEMÁ PORAŽENÝC 


GRATULUJEME VÍTĚZŮM A DĚKUJEME VŠEM DESÍTKÁM TISÍC ZÚČASTNĚNÝC 
OPĚT SE UKÁZALO, ŽE TEN NEJKRÁSNĚJŠÍ FOTBAL SE NEHRAJE V TELEVIZI, ALE) 
HŘIŠTI. DALŠÍ DŮKAZ NÁS ČEKÁ UŽ PO PRÁZDNINÁCH, KDY STARTUJE JUBIDEJNÍ 
10. ROČNÍK. S CHUTÍ DO NĚJ. S CHUTÍ DO MCDONALD'S CUPU 2006/2007! 


ZŠ J. Šoupala, Ostrava 9. ZŠ a MŠ Jižní Žat 
7. ZŠ Mladá Boleslav 10. ZŠ Štáflovaj Havlíčkův Brod 
ZSGMŠardice 11. ZŠ Barfiřská, Liberec 

, Pří šáofinWaldova, České Budějovice 
ZŠ o, Uhěřské Hradiště AStPionýrů, Sokolov 
ZŠ Vladivostocká, Praha 10 Heyrovského, Olomouc 
ZŠ U Stadionu, Chrudim 2 ZŠ Na Stínadlech, Teplice 
33. ZŠ Terezie Brzkové, Plzeň 16. ZŠ Náchod, Plhov 
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EXKLUZIVNE! 


efekty a zvuk až 


po umělou inteli- 
8enci — předčí v 


Působivosti napros- 
osud v životě viděli! 


Na rovinu, takhle to prostě je. 


jménem Saint-Ló z d 
nedaleko od místní k 
To je teda mazec!" tentokrát 
dnou. Omluvou ná 
ech už viděl 


Bohužel „ly vole! 
zaznělo a ne pouze je 
Že jsme ve Svých život 
prezentací a setsakra 


ičeji. Stačí zmáčknout 
U stranu. 
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Buď postřílíte všéchny 
nepřátélě; nebo skončíte 
| na tomto hřbitově: 


Ši ě šlený efekt 
Šikovně vymyšlený ef! jo 
hloubky ostrosti vám pomáhá 
soustředit se na míření. 


TRAV 


jů: 


sj První opravdovou ochutnáv 
zdí. VŠ 


pokorně lehá a z dálky jako 

„A když v její blízkosti 

tlakové vlně. Žádná 

aznačit místo, kde 

zuřivě gestikulují, 

í letouny a dělo- 

y před vašima 

0 naskriptovaných 

, Všude a neustále. 
středu pozornosti — 
v Call Of Duty 3 
malé, téměř bez- 
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Významné kolečko ve válečném soukolí. Mraveneček 
Uprostřed masivní bitvy běsnící všemi směry. Prostě od 

prvních okamžiků jsou vaše Smysly bombardovány 
matoucí a překvapující smrští vjemů, které ani nes- 

tíháte zpracovávat. Kdybychom měli v rukou dál- 
kové ovládání od obří televize, na které se to právě 


odehrává, právě teď by byl čas to vypnout a vy- 
dechnout. 


U A NEPODCEŇUJTE SÍLU PS3 
W | Některé next-gen hry Vypadají hezky, ale nijak 
překvapujícím způsobem. Obsahují věci, na 


m | kterése můžete psychicky připravit, vyšší 


69 | fozlišení, detailnější textury, oblejší tvary, 
mh zářivější efekty. Řeknete si, hm, fajn, už 
T se těším. Na Call Of Duty 3 se však 

připravit nelze, Organický 


dojem z lokace je šokuj 
ostrých rozích, které jak 
tohle o 


ra!“. Ne, vážení, 
realitě. Navíc mnohé 


my Treyarch, Vysvětluje: 
Subtilní. Nevidíte je, ale 
hem realističtější dojem. 
způsoby, například kovo- 
vy vrhají zcela realistické 
rvoplánovější. Výkon PS3 
mnohem vyšším počtem 
ně bohatším způsobem. 


e zaplně 
Kolik? Minimálně sedmdesát vojáků by engine Call Of Duty 3 
měl zvládnout bez jakýchkoli kompromisů v oblasti plynu- 


POHLEDNICE Z BITVY 


Francie je v tomhle ročním období překrásná... 


losti animace a detailnosti postav. Možná jich ve finální verzi 
bude dokonce ještě víc. Jenom si to představte... 70 indivi- 
duálně rozhýbaných postav na vaší obrazovce. 
Nejmocnějším dojmem ovšem grafika zapůsobí v okamži- 
ku, když okolní krajina začne dostávat těžké rány od dělostře- 
lectva, granátů a pancéřových pěstí. To už ztrácí glanc i ten 


MINIMÁLNĚ SEDMDESÁT VOJÁKŮ BY 
ENGINE CALL OF DUTY 3 MĚL ZVLÁD- 
NOUT BEZ JAKÝCHKOLI KOMPROMISŮ 


. největší profik mezi profiky. Během ukázkové bitvy jsme 


svědky zásahu z houfnice do domku obsazeného Němci. Zob- 
razení té události bylo fenomenální! Zapomeňte na plochý 
Poloprůhledný efekt ohně a dýmu položený v jakési 2D vrstvě 


přes místo zásahu. Zde je exploze hmatatelnou, materiální 
entitou. Ze zraněného domu se prudce vyvalí všemi směry 
tmavý kouř smíšený se šlehajícími plameny, vlna vytlačuje 
okna a trhá střechu na kusy. Po počátečním šoku si možná 
Všimnete, jak věrně dým odráží okolní světelné zdroje. Nej- 
dříve září od plamenů oranžově, pak postupně bledne a ply- 
nule se promění v mastnou, neproniknutelnou čerň. Chvíli se 
kouř valí ze všech děr zruinované bud vy, pak je náhle opět 
na chvíli zažehnut — to když se dvě hořící postavy Němců 

s nelidským řevem snaží Vyskočit z oken. Okamžik, který vysti- 
huje drsnou povahu války lépe než všechna střílečková akce. 


DEN PO DNI D 


Jsme sice v Normandii, ale příběh Call Of Duty 3 se nebu- 
de zabývat slavným — a ve videohrách opakovaně zobra- 
zovaným — vyloděním na plážích. Časově bude děj zasa- 
zen do dnů a týdnů, kdy se spojenecké jednotky snažily zj- 
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„0 tomhle v náborovém 
středisku nebyla řeč.“ 


+ 


sj- po úspěšném vylodění zkonsolidovat svou pozici na 
území okupované Francie. Kampaň se koncentruje na 
tzv. „únik z Normandie“ čili moment, kdy se vojska sna“ 
žila prorazit do francouzského vnitrozemí. Soustředění se 
na relativně malý časový úsek druhé světové války dovolí 
scenáristům vyprávět výrazně ucelenější a doufejme, že 

i působivější příběh. Zdá se, že se Treyarch nechali inspi- 
rovat konkurenčním dílem Brothers In Arms. Posun od 

co největší pestrosti k co nejsevřenějšímu příběhu je na 
vývoji série CoD jasně patrný. V prvních dílech (pro PC 

a konzole) šlo o krátké epizody, kde se střídaly fronty, 
bitvy, národnosti i postavy jako na běžícím pásu. V druhé 
sérii her jsme se soustředili na jediného hrdinu a jeho 
jednotku při pouti Evropou. Ale stále tu byl, ze scenáris- 
tického hlediska poněkud matoucí, prvek skákání z jedné 


lokace na druhou. Jak to bude teď? 


odenovj používá speciálně 
i nované mapy, kde řeali 
ustupuje hratelnosti, S 


zá k Em 


Kromě amerických a britských vojáků jsou ve spojeneckých 


táborech poprvé přítomní i Kanaďané a Poláci. Ale všechny 
bitvy, mise a zúčastněné národy jsou plně koncentrovány na 
dosažení stejného cíle: porážku nacistů v oblasti zvané Falaise. 


BYLO PODLE SLOV DESIGNÉRA 
O LUYTIESE DOSÁHNOUT 


CÍLEM 


Jedna mise bude přímo odkazovat na druhou, bude to jasná 
návaznost, souvisle vyprávěný sled událostí. Můžete se napří- 
klad těšit na mise britských speciálních jednotek, ve které 
půjde o navázání kontaktu s francouzskými partyzány. 


Když jde o válečnou FPS z druhé světo' 6, lidi očekávají 
jakous takous historickou přesnost. V případě CoD 3 jsou mise 
inspirovány vyprávěním zúčastněných, dodnes žijících veterá- 
nů. Lidé z Treyarchu pořídili desítky rozhovorů, aby si udělali 
obrázek tehdejších události. Posbírali málo významné epizody 
i zásadní záznamy, srovnali si to s dobovými písemnostmí 
a na základě toho všeho designovali mise pro hru. Tím ale 
jejich pečlivost není zdaleka vyčerpána. Někde splašili jeden 
z posledních funkčních exemplářů tanku Sherman a V poušti 
poblíž hranic s Mexikem nahráli autentický zvuk výstřelů z je- 

ho 75mm kanónu. Atakových detailů by se samozřejmě 
našlo mnohem víc. Cílem bylo podle slov designéra Jeremyho 
Luytiese dosáhnout „filmové intenzity“. Vysvětluje: „Jednou 
šivější ch věcí jsou podle našeho názoru přestávky mezi 
levely. Proto jsme zcela vypustili loadingové obrazovky, místo 


nich využijeme prostor mezi jednotlivými misemi k filmové- 


mu vyprávění příběhu, který 
logicky propojí konec před- 
chozí úrovně se začátkem té 
následující. A aby byl efekt souvis- 
losti dokonalý, využijeme k tomuto 
účelu stejného enginu, jaký je použit 
pro hru. Jde v zásadě o střihovou sek- 
venci, které jsou dnes běžně k vidění 
uprostřed úrovní, zd 
že na jejím pozadí se na 
úroveň. Přesun z jednoho levelu 
tedy měl proběhnout zcela neruš 
ové intro jsme viděli. 
nevinně. Skupinka námořníků 
náklaďáku. Není to pohod 
ke štěstí málo. Hlavně že je 


e ovšem s tím rozdílem, 
tahují data pro další 


se veze na korbě 
da, ale ve válce stačí 
chvíli klid a šance pohovořit 


s přáteli o příjemných věcech. Tyto záběry působí úžasně rea- 
listicky, čehož bylo dosaženo motion-capturingem celé sek- 
vence - celá skupina herců byla umístěna na třesoucí se ploši- 
nu, která simulovala jízdu po hrbolaté silnici. Za zádí 
náklaďáku se náhle objevuje postava dalšího vojáka. Jde 
o našince, který se snaží doběhnout vůz a naskočit ke kamará- 
ně to připadá zábavné a všichni se nahlas smějí. 

cí křičí, už mu docházejí síly, nakonec se někdo slitu- 
je, natahuje ruku a pomáhá příteli na korbu. Ten se hrabe 
nahoru, přičemž si volnou rukou přidržuje uvolněnou helmu. 
Ještě tam není. První exploze udeří Z čistého nebe. Vidíme jen 
kusy roztrhaného těla opozdilce letící do vzduchu a následující 
výbuchy intenzivní minometné palby, která dopadá na cestu. 
Smích se proměňuje V panický křik a řidič náklaďáku má co 
dělat, aby neztratil kontrolu nad vozem. Jeden poslední prud- 
ký manévr a stroj padá na bok. 


í 
OKAMŽIK 


Toto je přesně 
i přesně ta ch 
y dostanete záchvat kaší 


Musíte zavřít oči 
ít oči a 
tu ránu? Sl nechat makat př 
* Slyšíte nárazy těž at představivost. slyší 
směrem k zemi? A piše Zvonu, jak se Pa 


kusů, načež se celá €, Jak se zdi tříští na tisíce 


masivn 
do rostoucích oblak i kos hroutí 


V dalším záběru vidíme modré nebe a ruce dvou vojáků 
táhnoucích naše zraněné tělo stranou. Exploze ještě neskonči- 
ly, hromobití se ozývá z celého okolí, stejně tak pleskání dopa- 
dajících kusů hlíny. Jeden ze zachránců dostává zásah. Vidíme, 
jak padá na kolena a pak zcela mizí ze zorného úhlu. Kamera 
se otáčí, aby zabrala zničený nákladák ležící na straně. Někteří 
vojáci se zvedají, zatímco jiní leží bez pohybu. Najednou jeden 
z přeživších běží k nám a podává směrem do kamery pušku — 
tak začíná další úroveň. Jasně, triky odkoukané od Vojína 
Ryana, ale komu to vadí? Je to působivé drama. 

Tyto filmové „loadingové obrazovky“ nejsou jen pasivní- 
mi střihovými sekvencemi. Nemůžete je sledovat se založe- 
nýma rukama, protože tu a tam po vás hra bude vyžadovat 
rychlou reakci. Tzv. „bitevní akce“ jsou očividně inspirovány 
interaktivními střihovými sekvencemi ve hrách jako Resident 
Evil 4 nebo Fahrenheit — máte za úkol včas a správně 


* S 


= reagovat na pokyny, ab bylo dosaženo 
jsou přítomné i „uvnitř“ úrovní 


erou jsme zatím viděli, ovšem úzce 


e proti muži. 


stranních 
sražen 


Tanky jsou v „můlti 
rozhodně vítanou nóvink OU 


k zemi a zastřelen dřív, než stačí odjistit svou pistoli, Podobně jako v přípa- 
dě výše zmíněného hořícího domku je i toto vítězství s hořkou pachutí, což 
míníme pouze jako poklonu „hereckému“ umění postav z Call Of Duty 3. 


NIKDO NEUMÍRÁ SÁM 


Během pranice máte nepřítelovu tvář skoro pořád před sebou. Jasně vidí- 
te jeho odhodlanost, projevy adrenalinu kolujícího jeho krví, bojovou 
zuřivost, panické zmatení i hrůzný strach, když už chápe, že prohrává. 
Jeho výkon je tak přesvědčivý, že Ize přesně 

začne jeho kuráž drolit vytlačovaná narůstají 

konce. Na okamžik pocítíte k tomu muži sou 

pud sebezáchovy za vás stlačí 


dstavit prvotřídní next-gen 
Of Duty 3 nebude v tomto 
eni, že vývoji multiplayerové | 


NEBYLO BY 
TO V ELKU2 


Treyarch zapojil do vývoje CoD 3 
i technologii NASA. 


f nejdetailnéjší videoherní uniformy 
non co nejautentičtější, ose pps o 

životní velikosti do pravých oděvů z druhé světové ové 
a pe vzniklý 3D objekt naskenovali do na 
tento účel si Treyarch vypůjčil stejnou laserovou ee = 
jakou NASA používá při kontrole nerovností na povr 
toplánů. Proces vidíte na obrázcích s 
1) Uniforma je nasnímána do podoby jakési 3D jPone. : 
2) Model je poté dopracován pro herní účely přidáním ručně 
zpracovaných detailů (a fešné hlavy). 


3) Nakonec je ještě třeba vše pokrýt texturami. 


složky je přikládán v Treyarchu přinejmenším stejný význam jako 

V případě opravdu rozs, kampaně. V onlinu 
Veliká nabídka map by 
interiéry stejně jako 


aši nejoblíbenější, Vyso- 
Motocykly stejně jako 
Více hráčů, takže jeden 
or kulkami. 
čšen zprávou, že účastníci 
vojenskými specializacemi. 
í, jako spíše, kdo co umí. 
ím úkolem je podpora 
č nouze požádat o letecký 
„ nazvaný prostě War' (Válka), 
amných bodů mapy, přičemž 
le zjeho základny. 


— tohoto cíle bylo téměř určitě dosaže- 
no. Počínaje množstvím realisticky se pohybujících postav na 
obrazovce přes jemné vlnění trávy ve větru až po proudy dýmu 
valícího se z ruin čerstvě zdevastované budovy, vše ukazuje na 
totální zážitek v až strašidelně realistickém světě, Když už jsme 
U sumarizace, nesmíme Zapomenout na kombinaci detailního 
motion-capturingu a přesvědčivé simulace mimiky, která 
videohry konečně přibližuje k něčemu, co bychom mohli 
nazvat virtuálním herectvím. Call Of Duty 3 ses přehledem 
usazuje do čelních pozic žebříčku nejpřitažlivějších her pro 
PS3. Přidejte si k tomu tradičně velmi solidní kvalitu hratelnos- 
ti, která provází sérii od jejího začátku, a držíte v rukou možná 
nejsilnější launch titul nové konzole Sony. Ach bože, kdy už 
bude ten listopad? 


VYJDE TÉŽ 
NA PS2! 
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TEXT: TIM (LARK PŘEKLAD: FARID STARMAN 


je obchod, vzk 


azeje hádanka obalená klamnými dojmy, kterou po 


premiéře na B3 provází zmatení. Na první pohled 
(když se mrknete na screenshoty) je všechno jakoby 
ned jasné — je příliš snadné jej šmahem zařadit do 
kategorie „lehce futuristická P53 střílečka Z blízké budoucnosti, 
kde ke slovu přicházejí soukromé armády 
nou silou je v tomto případě korporace Mantel, obří společnost 
zainteresovaná V mnoha oblastech, přičemž podnikání 5 „pro- 
najímání 
jednou Z těchto aktivit. Ovšem snaha zjednodušit přežvýkanou 
koncepci Haze jí nedělá dobrou službu. Pod jejím povrchem se 
toho totiž děje mnohem víc. A když setřete (jistě moc pěkný 
povrch, odhalíte velmi podivné a nečekané věci. 
Hra je dílem Free Radical Design, studia nacházejícího S 
v britském Nottinghamu, které nejvíce proslulo trilogií Time- 
Splitters. Že si jako první next-g61 projekt vybrali FPS, působí 


jako sázka n 


chronologicky zpřehá 


není oním pokračováním, o kterém Doak hovořil, sdílí S touto 


příběhově silnou hrou přinejmenším určitou pochmurnost. 


Ujmete se role Jacka Carpentera, čerstvého zaměstnance (tudíž 


rekruta) korporace Mantel. (jeho iniciály jsou JC, jeho příjmení 
ostavu Ježíše Krista, 


Carpenter čili „Tesař“ — jasná narážka na 


nebo jsme viděli příliš mnoho upoutávek na MG9). V demover“ 
zi, kterou jsme viděli, bylo Carpenterovo mužstvo supervojáků 
vysazeno uprostřed neuvěřitelné drsně vypadajícího jihoame“ 
a, kde mělo udělat paseku V řadách partyzán“ 

čí v okamžiku, 


rického prales 
ských sil skrývajících se houštinách. Ukázka konč 


kdy hrdina chladnokrevně odpráskne již odzbrojeného d vzdá- 
tomto činu ještě zaznělo důrazné varování 


vajícího se rebela. Po 
ze strany nadřízených, načež obrazovka vybledla a zhasla. 


Zvláštní, podezřelé. 


04 i 
0 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


"nou privátní úder- 


m“ špičkově vybavené armády pro jakékoli účely je jen 


a jistotu, ale nebylo to až tak přímočaré a jednodu“ 
ché, jak se zdá. Když jsme před pár měsíci hovořili se spoluza“ 
kladatelem d šéfdesignérem FRD, Davidem Doakem, prozradil, 
že by se rád jednou vrátil k námětu hry Second Sight, akci svy“ 
užitím zvláštních psychických schopností vyprávěné zajímavým, 
zeným způsobem. (když Haze zcela jistě 


Vedle hratelné ukázky, která byla představená na půdě E3, 


Free Radical vypustili do světa ještě upoutávku, která je styl 
vána jako náborové promo Mantelu. Film, který jste mohli 


1207 


zhlédnout na bonusovém DVD u minulého čísla 0P52, je plný 


podprahových sdělení, lákavých nabídek pro mladé dobro- 
druhy d příslibů lepších zítřků. Jasnou inspirací stylového pojetí 


této upoutávky 


musely být „reklamy“ které se objevily 


v science fiction filmech režiséra Paula Verhoevena — jako 
agandistické klipy Omni Consumer Products 


například prop. 


v Robocopovi a zejména náborové šoty VE Hvězdné pěcho 


Mantel je firma prahnoucí po zisku a moci a reprezery 
ajícího a autoritářský S vyjadřujícího muže, 
proto jí není radno věřit. Doufajíce V odhalení některých nasto- 
obrátili jsme se Na Roba Yescomba, scenáristu 
Haze, a Dereka Littlewooda, kreativního ředitele projektu. 


lišácky se usmív. 


ených otázek, 


„Jediným 


zisku,“ říká Yescombe. „Když se kouknete na definici slova 
"korporace" V západních právních řádech, jsou formulované 
jako "společenství jidí'. Kdyby však korporace byla osobou, 
dokonale by odpovídala definici "psychopata", jak tuto dia- 
uje Světová zdravotnická organizace. Hovořím 


gnózu vymež 


důvodem existence korporací je vytváření 


tě. 


tuje ji tvář 


k kritériích, jako jsou totální bezohlednost vůči jiným osobám, 
chronické lhaní neschopnost nahlížet na sebe kritickým 
způsobem. Teď si představte takovou osobu V čele armády.“ 


Začátek Yescombova výkladu zní strašidelně, následně jsme se 


však dozvěděli, že moderní korporace jsou, čistě z důvodu 


vytváření zisku, ochotný 
normy, které jim vnucuje veřej 
nejmenovaný řetězec ry 
tiskne své letáky Na OD papír 
použití saponátů. S4 


ním etickým kodexem, nikdy se nezdržuje S 
ritu. Jenže stejně jako všechny ostatní 


a hodně přispívá na cha 


do svého chování zahrnout etické 

né mínění. příklad? Jeden 
chlého občerstvení třídí odpadky, 

a myje nádobí bez 

ejně tak Mantel omezuje své vojáky strikt- 
platbou odměn 


korporace ani Mantel nedělá dobré skutky dobrovolně, nýbrž 
z nutnosti, dokud je pod kontrolou veřejnosti. Při první příle“ 


žitosti je při 


praven porušit vlastní pravidla, protože, ja 


k bylo 


S70 Bi, W: pás“ 
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pěn šde 
> 


jediným důvodem existence kor- 


řečeno na začátku tohoto výkladu, 


ření zisku“ Nevěřte mu! 
dostat malinko pod kůži, pod jeho slušňácké ofi- 
Například zjistíte, že 


porací je vytvá 
stačí se Mantelu 
ciální pozlátko, d objevíte spoustu špinavostí. 
vojáci v jeho službách jsou permanentně zdrogovaní. „Naše životy jsou 
prolezlé, otrávené spoustou umělých látek a povzbuzovadel,“ osvětluje 
Yescombe svoji inspiraci. „Éčka, kofein, sladidla, barviva, Cukr, energe- 
roti tomu vojáci Mantel jsou stravování podle nej- 


tické svinstvo... Ná 
přísnějších norem zdravé výživy, místo všech těch odpadků, které do 
Mantelu dostává 


sebe dennodenně pod vlivem reklamy cpemé, voják 
jeden jediný, zato řádně účinný stimulant - říká se MU Nektar. Stručně 
řečeno jde 0 jakési kafe na třetí...“ Zrovna jsme dostali chuť, naše 
úvahy však přerušuje výklad účinků Nektaru na lidský organismu V po- 
dání pana uittlewooda: „PO jeho požití je voják silnější, koncentrova“ 
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a 


ako „chy 
technologii“ 


nější, přesnější a rychlejší zkrátka je jako voják mnohem schopnější 
než člověk, který si zrovna neloknul. Díky Nektaru trvají konflikty, do 
kterých se zapojí Mantel, výrazně kratší dobu než U konkurence a pří- 


nášejí také menší ztráty Na životech. Korporace to pochopitelně prezen“ 


tuje jako výraz své upřímné snahy učinit svět lepším d bezpečnějším.“ 
Fajn. A jak je to doopravdy! 


PRESSO, NEBO LATTE? 


Nektar je univerzální bojový energy drink, který sehraje důležitou roli nejen 

v příběhu, al také z hlediska hratelnosti. Požitím simulantu se vaší muži 
dostanou ké speciálním schopnostem (modlíme sE; aby mezi nimi nebyl 
žádný pullettime). Jenže každá mince má svou druhou stranu d pití Nektaru 
mátaké velmi nepříjemné vedlejší účnky. „Můžu vám slíbit, že účnky Nek- 
taru nejsou V žádném případě podobné tomu, co znáte Z ostatních her,“ 


chvatně vysvětluje Little 
vždyť nás sami před chví 
cím. „Přesný popis způ 


bohužel nemohu prozrazovat. 
0) experimentování sformou 
na hráčskou zkušenost Haze „zcela funda 
ee Radical obává toho, že/Haze bude poho- 


pečlivéh 
bude mít 


dlný 


Ze všeho nejvíc se M 


mi novináři zaškatulkován jako „futuristické 


LOKACE 


sea machrovali s efekty vodní hladin 
a. bk vytáhnout s pořádně Prom 
čen nu V Haze ovšem není líbivé 
rostli n pro okrasu. Autoři slibují, ž 
al ken využijí Pena 

S před vašimi 
db imi zraky v husté trávě nebo 


— 


ZBRANĚ 


Korporace Mantel j 

(orporace Man vybavuje své zaměst 

oo arzenálem, Kerýjekmá Í 

p V% odehrává v roce 2031, a tak stále k 

he je nění což je z našeho 

ině dobře — laserové blasi á 

J te . 

ka na pořádné prásknutí z brokovnice Mě sí 


% 


r 
bh 
vy 


Dál! 
(N 


wood při pohledu na naše mímě cynické výrazy — 
lí poučil, abychom nevěřili propagandě a korpora“ 
sobu, jak tento prvek ve hře funguje, však zatím 


"7 hlediska hratelnosti jde prý O výsledek 
FPS — máme SE spolehnout, že Nektar 
entální vÍV". 


ps“ Yescombe 


NEPŘÍTEL 


i é máte za 
i ji rických rebelů, které mát : 

Toto je 8 ho none je pets o noh 7 
úkol potlači cimpr campr“). Víme, že / ke 
„rozstřílet i říká „Ruka naděje“ A sj 
ey sí E ikaentvn scenáristů F ší n. 
a! o je pode s ee 
: ko = jdeš za svobodu. Tipli by 
ee fandí spíše rebelům. 


Iné 
mrte 
o, M ný civil, nebo S 

(Nevin 


teré je třeba 
čí, které je = 
r idovat? 
da zlikví 
mižitě z 


2 ku 
L 


= 


Po těch letech, n; 


h, co Jsou tzy, ta Urzu, jsme Zjistili, že systém dis- 
tribuce Příkazů n Y se mohla nějak zásadně 
Projevovat Originalita autorů, Každý Oprávněně čeká, že bude moci mi 
Zařvat nkrycí Palba!“ 3 c mnou!“ 73 'mco málo 0 by ocenil pokyn o 
"Pošeptej mi dou coh 0“. Nejinak je tomu v Haze, al čá 
rci se přece jen Pokusili Udělat v ejvíce Uživatelsky Přátel 
skou. A tak se nabídka pokynů flexibilně Chytře mění V závi Je 
osti na ak ní situaci ně Odlišených funkcí 
a průhi men j] brazovku) můžete 
ravě buzeroy, t buď in, Ividuál odřízeného, nebo 
Celou skupinu, Působí Jako křížen, Rainbo, Six 
a Freedom Fighte 


Go y sů 43 


« 
a 


edním z cílů tvůrců Haze 
e záchytit chaotický dojem 
"z opravdové bitvy. 


0) starosti jasné vyjadřuje slovy: „Moc vás prosím, napište, že nejsme jenom 
další pralesní střílečka z blízké budoucnosti! Jasně, máme tam džungli, moc 
pěknou džungli, d odehráváme Se V budoucnosti, ale musíte vědět, že to není 
to nejzásadnější, CO můžete o Hazeříct. Navíc podívejte se na TimeSplitters 
a uvidíte, že Free Radical Design byl vždycky posedlý Co nejpestřejsím level desi- 
genem. AMak nečekejte, že vté džungli zůstanete až do konce.“ Příběh odehrá“ 
vající se Na jihoamerickém kontinenté a jeho kompaktní časový rámec (trvá 48 
hodin reálného času) jistě neumožní takový stylový rozptyl jako V TimeSplitters, 
ale ive dvou dnech můžete vidět spoustu rozličných míst. Koneckonců Hazeje 
uváděn jako „válečná road-movie“, VE které je hrdina V neustálém pohybu od 
pobřežních oblastí přes vrcholky hor po průmyslové zóny a zubožená města. 
Pravidelní čtenáři znají naši slabost pro Free Radical Design a jejich origi- 
nální dílo. Proto si mohli v minulém čísle povšimnout povzdechu po první 
konfrontaci s Haze titulem, který jakkoli vypadá hezky, jako by se vůbec 
nevymykal trendu stříleček, jenž sleduje hlavní proud her ohlášených pro p53. 
Když jsme se upřímně přiznali k obavám z rezignace nd originalitu, Littlevood 
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V 


i s 


měl hned po ruce protiargument: „Žeje prostředí hry Na první pohled plné 
klišé a módních trendů, byl vědomý záměr. Ano, okamžitě po předvedení Haze 
se objevily reakce V duchu 'Radicalové se vzdali originality TimeSplitters a dělají 
čistě komerční titul pro hloupé masy'. Není to pravda, je to součást naší taktiky. 
Uvidíte to, jak budeme postupně odhalovat informace.“ 

věřit, nebo ne? Teď není nutné si dělat definitivní názor. Zapamatujmé 
si Littlewoodův slib a uvidíme. ANO, určitě má v rukávu schované nějaké to 
e50.A předpokládáme, že minimálně bohaté zkušenosti FRD se musí na 
hratelnosti projevit. Jistě, kromé Second Sightu se tvůrci jako bůhvíjací mistři 
vypravěči zatím neprojevili. Na druhou stranu scenárista Yescombe působí, 
jako že má V hlavě všechno hezky srovnané. Je jasné, že se firma pouští do 
pořádně velkého sousta. Jak zajistit, aby tZV- morální dilemata nepůsobila 
nechtěně komicky, aby zážitek skutečně prohloubila a vtiskla mu punc 
serióznostič Stále si vybavujemé obraz vzdávajícího rebela, který byl nemilo- 
srdně zastřelen. Vescombe to komentuje: „Byl to skutečně prutální čin vraž“ 
dy? Válka je nepředstavitelné stresující, pokud jste ji nezažili na vlastní kůži. 


Voják je vycvičen ktomu, aby jednal rychle, téměř bezmyšlenkovité, jinak 
by nemohl dlouho přežít. [o, CO může působit jako bezdůvodný akt násilí, 
mohlo být ve skutečnosti jen projevem určitého automatického projevu 

sebeobrany. Vojáci Mantelu jsou vedeni k tomu, aby byli vždy 0 krok před 


nepřítelem. Aby instinktivně předvídali události. Kdo ví, třeba ten! 
zastřelený „zajatec schovával v rukou granát. Je dost dobře možné, že 
voják zachránil životy svých spolubojovníků, jen neměl čas si opravdu 
objektivně zhodnotit situaci.“ A tak je to S Haze- nevěřte ničemu, 
nedůvěřujte nikomu. Počkejte, až lo uvidíte na vlastní oů. 


v 

-| UROB SI 
z 

: HAZE 

: Stačí se držet našeho receptu... 


A: 


HVEZDNA PEÉCHOTA 

Pseudofašistická ideologie, totalitní $ 
propaganda a diskutabilní motiva- >! 

ce ve výborné sci-fi satiře Paula MT 
Verhoevena o boji lidstva s vesmír- P “ 
nými členovci. 


FAR CRY 


Hra, která nakopla celou tuhle 
záležitost s FPS v džungli. Původně 
vyšla na PC, na PlayStation 2 mířila 
„ konzolová verze Instincts, ale 
nakonec nedorazila. Byla rovněž 
- vydavatelským počinem Ubisoftu. 


KORPORACE 


Dokumentární film, který poprvé 
r L formuloval myšlenku, že kdyby byly 
i korporace lidmi, nezbývalo by než 
většinu z nich diagnostikovat jako 
agresivní duševně choré psychopaty. 


„Možnost Pokud vás zajímají podrobnosti, 

Té stát se hrdinou navštivte www.thecorporation.com A 
0 je slib daný př »U, Šance na neporayj E LEAMA AET Vb 

Dagačním spor, Představitelem ko pš razitelnost. u Ů: 
Rám a bojuj „© Na konec všeho za, a "el V pro- 


3 bojuj za dobrou v, C" pyoěční: „Přidej se 


ZIVOTABUDICE 

Autoři si nepokrytě berou na 
mušku módu předražených, 
přeslazených a odporně chutnají- 
cích nápojů plných chemikálií, 
které mají donutit tělo, aby překo- 
návalo své přirozené biologické 
limity, 


S: m tím Nektarem,; u Sie 
Možná to lé screenshot prostě líbí. 


ale nám se 


LISTOPAD ZB 


DÓBŘÁ ZPRÁVA © 4. P 
DRUHÁ SVĚTOVÁ SŽ 


BYLA ZRUŠENA | 


TEXT: GEORGE WALTER/PŘEKLAD: FARID STARMAN 


A TEĎ TA ŠPATNÁ: 


a% 


0 tom, jak Resistance: Fall Z | o 
Of; Man přepisuje historii | n A 


mise BE Vana soodátí rávaj icí/. 


ak ukazuje obálková hra tohoto vydání OPS2, druhá světo- 
vá válka ne a ne vyjít z módy, stále jde o — alespoň 
měřeno zájmem o akční videohry — nejoblíbenější Barevné ladění evokuje 
konflikt dějin. Když se nad tím zamyslíte, zájem - vě staré dokumenty, i když 
0 znovuprožívání nejstřašnějších okamžiků 20. století je k: nejde o reálnou historii, 
morbidně bizarní, pro někoho možná až obscénní. Válka je : 3 
příšerně deprimující záležitost, hlavně když vašemu kama- 
rádovi provrtají hruď. Normální člověk snáší násilí a zabíjení 
velice úzkostlivě a zde se to děje organizovaně a v masiv- 
ních rozměrech. Na druhé misce vah jsou však prodeje: 
Medal 0f Honor, Call Of Duty i Brothers In Arms jsou-milio= 
nové bestsellery, aťse vám to líbí, nebo ne. Důkaz, že i po 
šedesáti letech chceme nejvíce ze všeho bojovat s Hitlerovou 
říší. Možná proto, že druhá světová se nějakým způsobem 
dotkla života téměř každého člověka na této planetě, což se 
o mnoha ostatních válkách říci nedá, alespoň ne v onom 
přímém slova smyslu. I proto je osvěžující (a na druhou 
stranu ikontroverzní) tvrdit, že Resistance: Fall Of Man se 
odehrává ve světě, který žádnou druhousvětovou'válků 
nepoznale;Domníváme se, že vylodit se v Normandii 
a kosit nácky Izejen v omezeném:počtu pokusů,“ 
vtipkuje Ted Price, ředitel a zakladatel Insomniac 
Games, hned na úvod našeho setkání. Sci-fi v jejich 
podání však přesto chce těžit ze stísňující atmosféry 
černobílých dokumentů, které máme všichni 
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„M 


Jde o FPS, takže z tohoto : j chester je teprve 
pohledu určitě hrát nebudete, tek — cesta za 
; stvím bude dlouhá, 


JE 


fi 


4 
oěbí 
S ně „ 


-= 


HLEDÁ SE HRDINA 


Dneska už obyčejná solidní střílečka lidem nestačí. Podobně jako 
„bitevní akce“ v Call Of Duty 3 jsou i „hrdinské okamžiky“ Resistance 
navrženy tak, aby ozvláštnily zážitek ze hry. Nabídka spadá do kate- 
gorie morálních dilemat: v klíčových okamžicích bude náš člověk čelit 
volbě, buď může nasadit krk za záchranu spolubojovníka v bezpro- 
středním ohrožení života, anebo sledovat jeho rozcupování krvežízni- 
vými chiméřany z bezpečné vzdálenosti a kochat se úžasnou animací 
násilí. Ted Price v tom má předem jasno: „Předpokládáme, že každý 
pořádný hráč nebude váhat a pospíší na pomoc příteli v nouzi. 
Nějaký ten individuální hrdinský čin v nekonečné smršti akce posiluje 
emocionální vyznění války.“ No, Tede, nebyli bychom si tím tak jisti... 


c 


„zažrané“ pod kůží, žádný |“ 
pestrobarevný komiks stylu Ratchet 
© Clank: „Nechtěli jsme vytvořit žádnou k, 
hyper-fantastickou sci-fi z předaleké galaxie, “ a 
vysvětluje Price, „naopak, naším cílem bylo vyprávět © 
unikátní události vycházející z intuitivně známé reality... A proč 
jsme si vybrali zrovna padesátá léta? Protože lidé mají většinou tu . : 
dobu spojenou s určitou vyrovnanosti, optimismem a prosperitou následu- + bí . 
jící po druhé světové [Co platí pro USA a západní Evropu, bohužel rozhodně + P | a yS L 
není pravda pro národy ocitnuvší se za železnou oponou — pozn. překladatele] 
Jde o výchozí situaci, která skýtá nekonečné možnosti vývoje, protože my nerepliku- do. % 
jeme to, co si můžete přečíst v učebnicích dějepisu.“ ji 


Tvůrci se vytvořením paralelním historie jednoduše zbavili jakýchkoli historic- Ě X K L U -M h 
kých bariér a vytvořili si příležitost zobrazit snový svět, jenž je současně důvěrné = | VN | 
známý i naprosto cizí. Podívejte se schválně na screenshoty zobrazující typické č 

ulice anglického Manchesteru. Všechno do puntíku sedí až na ty postavy „ 
nepřátel, které mají do pozemských bytostí hodně daleko (rasa 

byla lidmi pokřtěna „chiméra“). | fakt, že Británie je na 

pokraji totální nepřátelské invaze se se skutečnou histo- 

rii zásadně rozchází. Ostrovy představují poslední 


k 0 ša, CNN 
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evropskou baštu lidské civilizace, ale je zřejmé, že brzy padnou. Na 
pomoc tedy chvátá americká armáda (USA jsou zatím mimozemskou 
agresí nepoznamenané), aby pomohla rozpadajícím se zbytkům brit- 
ského odporu v boji. V čele jedné skupiny kurážných Britů tak stane 
seržant Nathan Hale, hlavní americký hrdina Resistance. Evropani jsou 
prostě neschopní, dalo by se také číst mezi řádky základní synopse 

v USA vyvíjeného titulu © 


Kompletní příběh Resistance: Fall Of Man se odehraje v Anglii, ale nemu- 
síte mít obavy, že by si všechny lokace byly podobné jako vejce vejci, jak je 
vidět na dosud zveřejněných screenshotech (ty pocházejí z pouze dvou 
úvodních úřovní). „Velká města s proslulými budovami budou postupně 
pohlcena stavbami chiméřanů,“ popisuje Price, „a máme tam takový 
fórek — známé budovy, které byly během náletů za druhé světové války 
zničeny, zůstanou-naopak nedotčené, to se přece v alternativní historii 
Resistance nestalo."Vjiných úrovních se podíváme na typický anglický 
venkov. Uvidíte malebnou krajinu, vesničky, rybářské závody v Grimsby 

a vojenské základny daleko od měst zamořené pěšáky chiméry. A jen tak 
na okraj — vzhledem k zeměpisné šířce místa činu máme solidní jistotu, 
že žádná z úrovní se nenachází v pralese. 

Kdo jsou vlastně ti zubatí chiméřané? Na tento dotaz reagoval Price 
dosti opatrně, ani na opakované žádosti nebyl ochoten prozradit jejich 
původ ba ani důvody, proč zaútočili na Zemi (z čehož usuzujeme, že 
právě tyto informace mají co dočinění s odhaleními, které nás čekají v zá- 
věru hry). Dozvěděli jsme se však, že unikátní zbraně, kterými ve hře 
můžete disponovat, jsou plodem jejich technologie. A také víme, že 
vetřelci šíří virus, který proměňuje lidstvo v poslušné loutky chiméry. Zají- 
mavá je v této souvislosti informace, že mimozemšťané nebudou jediný- 
mi nepřáteli, proti kterým bude hrdina bojovat. Právě zmanipulovaní 
lidé, kteří jsou pod vlivem nepřátelských sil, tvoří další skupinu protivní- 
ků. „Existující přízračné lidské organizace, které s chiméřany spolupracují 
a projevují se vůči ostatním pozemšťanům agresivně. Byly hlášeny přípa- 
dy rituálních vražd a povídá se, že centrála prochimérské bandy leží na 
území Ruska.“ Zdá se však, že na tyto tajemné surovce nenarazite během 
singleplayerové kampaně, nýbrž v multiplayerové nabídce, kde se vysky- 
tují jako hratelné postavy stejně jako chimérští vojáci. 

Vedle nepřátel a lokací, měla alternativně historická koncepce znač- 
ný vliv i na design zbraní. Zatímco armádní technologie byla v padesá- 


V multiplayeru se podíváte 
na akci i pohledem vetřelců. 


HD OTÁZKA 


Je to jeden z nejpre: jších launch titulů Sony, a tak by jeden čekal, 
že se tvůrci budou snažit - 
ohromit svět maximálním 

rozlišením PS3 — jde přece 

0 veledůležitý první dojem. 

Avšak demoverze Resistance 

běžela v pouze 720 p, čili 

kterým disponuje každá HD 

ready televize. Ktomu nám 

Price řekl: „Zvažujeme rozli- 

šení 1080 p z hlediska opti- 

malizace výpočetního výkonu. 

Až to v praxi vyzkoušíme, 

uděláme finální rozhodnutí.“ 
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SChiměrské SITY Metvotí je 
biologický druh“ TITO si evide 
v jejich společenském žebříčku 
nevedou moc dobře. 


tých letech podle dnešních měřítek ještě značně zaostalá, totéž rozhodně 
nelze říci o technologiích zkrocených chiméřany. Do vašich rukou se tak 
dostanou jak staromódní smrtící stroje vyrobené lidmi, tak sci-fi zbraně. 
Dá se celkem bezpečně odhadnout, že chimérská technika bude mno- 
hem účinnější a že ke konci hry se budete spoléhat výhradně na ni. 

„$ pomocí námi vyvinutého fyzikálního enginu a zkušeností, které jsme 
posbírali během mnohaleté práce na sérii Ratchet ©7 (lank, jsme se 
pokusili vymyslet unikátní zbraně, které hru okamžitě odliší od stan- 
dardní FPS,“ tvrdí Price. Hratelná ukázka například odhalila pušky s in- 
teligentními' patronami, které jsou schopné pronásledovat předem 
označkovaný cíl jako naváděná raketa, či granáty vznášející se ve vzdu- 
chu a vystřelující při explozi spršku ohavných jehlic. Kdo zná REJ, cítí 
zdroj inspirace, i když je zdejší provedení zcela odlišné, ale nečekejte, že 
„kopírování“ půjde tak daleko, abychom do ruky dostali paprskomet 
proměňující hordu nepřátel ve stádo ovcí: „Zbraně v žádném případě 
nepůsobí komicky, jejich účinky mají být naopak co nejděsivější.“ 


Jedna zbraň, která zaručená nadělá spoustu 

potíží i těm nejinteligentnějším nepřátelům, 

nese označení bullseye — jde o chimér- 

skou útočnou pušku. „Pálí ve třech reži- k 
mech a dokáže dostat i toho nejlépe 


ukrytého protivníka,“ vysvětluje Price. „4“ 4 
V praxi to znamená, že můžete napří- CT 
klad vypálit dávku patron, které se ve Pa . 


vzduchu vznášejí jako včelí roj, připra- 
vené na pokyn, aby vyletěly směrem 

k označkovaným padouchům, třeba i do P] 
áy at 


zatáčky. Dá se s určitostí usoudit, že Kojimo- “ 

vo motto „No place to hide“ (tedy: „Není se kam schovat“) Resistance už prokázal svoje kvality díky hratelnému demu i 

z MGS 4 platí bezezbytku teprve v Resistance: Fall Of Man. Nic- na.E3, otázka však zní, čím přesně vyniká nad dlouhou řadou M 

méně chiméřané se o to rozhodně budou pokoušet. Hardwa- dalších po zuby ozbrojených stříleček pro PlayStation 3? Price M k 
rový výkon PlayStation 3 se jistě podepisuje na detailním vzhle= znísebevědomě: „Naším cílem je vytvořit jednu z nejzábavněj- "3 “ 
du hry, ale ještě podstatnější roli sehraje v oblasti umělé ších a nejpropracovanějších launch her v dějinách konzolí. Nabízí- * 
inteligence. „Řekněme, že nepřítel využívá ke krytí šatní skříň, me koncepci a hloubku, která je obyčejně rezervovaná pro hry : 
a řekněme, že tato skříň je posunuta, nebo zničena. Pak se druhé ažtřetí generace.“ Jeho argumenty jsousilné, i když o ambi= je : 


nepřítel okamžitě bude snažit vyhledat jiné krytí, nebo se ales- 
poň skrčí, aby minimalizoval velikost cíle,“ tvrdí Price. Pokud 
zrovna držíte v rukou nabitý bullseye, nebude mu to asi k niče- 
mu, ale je dobré vědět, že tvůrci myslí na detaily. 


cích Insomniacu můžeme pochybovat. Jedno je však jisté, až 
17. listopadu přijde na trh netrpělivě očekávaná třetí domácí 
konzole Sony, bude Resistance jednou 'z nejatraktivnějších her 
v nabídce, ne-li tou vůbec nejneodolatelnější. (i 


Autoři nejnovějšího dílu slavné série z firmy Epic prý zvažují využití pohybo- 
vého senzoru pro řízení. Vozidla budou totiž ve hře hrát podstatnou roli — 
jak v singlu, tak v multiplayeru. Jinak nás ale zatím příliš nepřesvědčili, stále 
působí jako typicky unifikovaná PC akce naroubovaná do konzolového pro- 
středí. 


Na obrázcích vypadá velice dobře, ale také dosti podobně dalším next-gen 
titulům. Ujmete se role vojáka zrazeného svým bývalým učitelem a prah- 
noucího po pomstě. Cestou vás samozřejmě čekají krvavé střety s těmi nejú- 
žasnějšími prehistorickými potvorami. Hra prý vyniká až groteskně brutálním 
ztvárněním animací. 


Oficiálně nebyla konverze mistrovského díla studia Valve ještě potvrzena, vše 
je však jen otázkou času... Mezitím začal na PC vycházet epizodický seriál 
datadisků, který je zatím plánován jako třídílný. Pokud Half-Life 2 na P53 
jednoho dne opravdu vyjde, můžete skoro s jistotou počítat, že tyto „bonu- 
sy“ budou rovněž obsaženy. 


Prey je zápřah pro oči, ruce i hlavu. Žádná jiná FPS vám neumožní stát hla- 
vou vzhůru na stropě a kropit mrchy hemžící se dole, nebo přeskakovat 

z jedné dimenze do druhé s lehkostí klokana. Zatím je oficiálně potvrzen 
pouze na PC a Xbox 360, ale PS3 naděje stále žije. 


Příběh sleduje budoucnost, ve které lidé tráví životy ve virtuální světě futu- 
ristického internetu. Jde o FPS exkluzivně mířící na PlayStation 3, která určitě 
nejvíce potěší fanoušky kyberpunkové sci-fi. Vydavatelé z Konami nedávno 
oznámili, že hra obsáhne kooperativní multiplayer jak v onlinu, tak i pomocí 
splitscreenového řešení. 


Tato střílečka z dalekého vesmíru je stále bez vydavatele, ale buďte sí jisti, že 
tento stav už dlouho nevydrží. Příběh si pohrává s ideou „prvního kontak- 
tu“, tedy historického okamžiku, kdy pozemšťané potkají na toulkách ves- 
mírem cizí civilizaci. Bohužel to není setkání nijak veselé, emzáci mají zuby 
a rádi koušou... 


Tato ambiciózní PS3 střílečka se pokusí jít na žánr FPS jinak, než bývá zvy- 
kem. Jak? Tvůrci totiž chtějí vedle akce nabídnout rozsáhlé prvky RPG a real- 
-timové strategie. Otázka je, zda to může fungovat. Odpovědi se teď nedo- 
čkáte, na hratelnou verzi si ještě přinejmenším půl roku počkáme, hra vyjde 
až na konci roku 2007. 


Ztábora Redwood Fallsse už dlouho nikdo neozývá. Kuju drží jazyk za zuby 
a ani na E3 nebyli ochotni nic prozradit. Proto zůstává jen dřívější zjištění, že 
jde o brutálně krvavou akci prošpikovanou hrůzně organickými animacemi 
proměn. Do konce roku bychom měli být moudřejší. 


Uplynul další měsíc a tato komiksová PS3 akce je znovu o chloupek blíže 

k vydání. Oficiálně to potvrzeno nebylo, ale říká se, že obsáhne onlinový 
multiplayer, ve kterém proti sobě budou bojovat hordy „darklingů“ — pekel- 
ných skřítků obzvláště vynikajících v oboru upilovávání lidských hlav. 


Špatná zpráva pro fanoušky válečných FPS, Brothers In Arms: HH se po 
původním optimistickém oznámení posunuli na březen 2007. Patrně jde 

0 taktické rozhodnutí (nelézt si do zelí s Call Of Duty 3) Bude tedy scházet 

v den startu PS3, takže nebudeme moci vedle sebe porovnat s rovněž luxus- 
ně vypadající konkurencí. 


Když se Killzone na letošní E3 překvapivě vůbec neukázal, zeptali jsme Sony, 
jak to s ním vypadá. Phil Harrison, viceprezident SCE, nám k tomu sdělili 
pouze: „Nikdy jsme neřekli, že Killzone bude launch titulem. Předvedeme 
hru, až bude hotová. Můžu vám říct, že bych si přál vám ji ukázat, protože 
už teď vypadá famózně. 


Minule jste se dozvěděli, že budete řídit licencované vojenské džípy, od toho 


okamžiku však marně čekáme na nějakou zásadnější novinku. EA stále 
uvádí jako datum vydání konec roku 2006, uvidíme, co s tím udělá sebevě- 
domé předvedení konkurenční Call Of Duty 3. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.e 049 


M 
PlayStation;c 


EXKLUZIVNĚ! 


AU 


Need For Speed: Carbo 
next-genu zaslíbené. 
v oáze OPS2. 


. STEVEN WILLIAMS. PŘEKLAD: FARID STARMAN 


“ P 
“ - 2 „ 


Mk AM "M 
4 * 


| žá ú 
NEED FO 5 EENI 


Opel není vaše krevní 
skupina? A což takhle 
americký bourák? 


percarové fantasy V nádherné krajině 
h měst vzor Vin Diesel. Podívejme se 


ctrhající konkurenční nedochůdčata ných výsledků dosahuje hra zvučného názvu od EA téměř po celém tedy, jak to bude S (arbonem. Na E3 jsme ze hry viděli pouze logo, 

na cáry. Teď si představte dynamiku komerčního hitu v kor- světě. Na druhou stranu Se nebudeme tvářit, že NFS je skutečně nej- a tak jsme se museli obrátit přímo na EA... 

binaci se silou PlayStation 3. Počínaje prvním Undergroundem má NFS lepší z nejlepších. Je tu jasný rozpor mezi prodejností a názorem jádra NFS Carbon je připravován již přes rok. Hovořili jsme se Scottem 
rezervované přední místo Vé vánočních žebříčcích na obou stranách hráčské komunity, které zvláště lituje změn, jež nastaly právě oním Nielseném, producentem projektu pro Playstation 3. Zejména nás "P 


možitelné Gran Turismo, je série Need Atlantiku. A výjimkou nebyl ani poslední díl Most Wanted, který se Undergroundem tedy od su 
ě druhou nejúspěšnější závodní hrou na udržel na prvním místě britské hitparády rekordních 10 týdnů. Podob= kvytunovanému nevkusu nočníc 


dyž přeskočíme nepře 
For Speed jednoznačně 
PlayStationu. Je to drave 
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JETOVN 


EA tvrdí, že 15; 
Pivrdí, že : 
Přesto se (r dnu Názvu „Carbon“ 
ský V Kalifornii, pe p nilavnar ce z; no až později 
zárose nacház kaňon az ona itemet, nee 
lky z Zvaný elu a zjistili 
K zápolení „Podzemní“ ub: on, rokle, JBL, že 
ě Í. Ne k kultu kk Která 
jsou mnohem aby vás tam apadiat řádně oblíben mezi 
: drsnější než ti ve hej 00pravdy řádit ným místem 


telní poliš 


zajímalo další směřování série (hned poté, co nás vyděsily screenshoty) 
stejně jako využití technologie next-gen konzole. Obavy se potvrdily 
celkem brzy = první Nielsenova slova: „Pozorně jsme si zrevidovali stav 
automobilové kultury, abychom zjistili, co všechno se změnilo za 


poslední tři roky, od chvíle, kdy jsme vydali první NFS Underground.“ 


PARTA HIC 


„lidi se cítí nejlíp, když se mohou považovat za příslušníky určité sku- 
piny, party, dílny, či speciálního obchodu, společenský aspekt je 
možná důležitější než ten technologický,“ přednesl nám Nielsen svá 
zjištění, „tihle kluci většinou plbnou někde poblíž svých obchůdků 
a dílen. Mají na okolních ulicích svoje místečka, našel by se i nějaký 
ten neoficiální závodní okruh. Tenhle nebezpečný koníček pochopi- 
telně přitahuje zájem policie — to byla věc, kterou jsme zkusili zpraco- 
vat v Most Wanted. Záleží na tom, jak je ruka zákona důsledná. Pokud 
je postup policie opravdu tvrdý, vyženete kluky z okolí dílen a přinutí- 
te je, aby se přesunuli na jiné, bezpečnější místo, kde by se mohli ve 
větším klidu věnovat závodění a extrémní jízdě. Nejspíš to budou 
šikovná místa vně měst,“ 


NEE ED 5 EEND 


DESIGNOVÉ PORSCHE 


EA VLASTNÍ LICENCE NA SPOUSTU LUXUSNÍCH ZNAČEK . 
ATO VČETNĚ PORSCHE, KTERÁ BYLA V NFS NAPOSLEDY (s 
K VIDĚNÍ V PORSCHE CHALLENGE 2000. TĚŠÍME SE . > 
JAK VŮZ ZOHYZDÍME NEVKUSNÝMI SAMOLEPKAMI. ry“ 


Ven z měst? Jistě si pamatujete, že V Underground 2 bylo poprvé 
možné pohybovat se po ulicích zcela bez omezení a vyjíždět i do okra- 
jových částí města. Podobný model bude zcela jistě použit i v NFS Car- 
bon. A předpokládáme, že tentokrát budeme moci zajíždět dál než do 
průmyslových zón, že si budeme opravdu moci vyjet do přírody. Ostat- 
ně další náznak skýtá samotný název (což vám asi sotva mohlo dojít, 
pokud dobře neznáte jižní Kalifornii) — přečtěte si informační rámeček. 

„Poldové budou opět ve hře a budou aktivně sledovat pohyby 
automobilové komunity, tentokrát si na vás prostě zasedli,“ říká Niel- 
sen, „proto se před nimi nemůžete cítit v bezpečí ani na odlehlých 
místech. Právě naopak, policisté budou mnohem zuřivější.a důsled- 
nější.“ A jaká odlehlá místa máme na mysli? „Hlavně kaňony. Cesty 
tam jsou šíleně kroucené a neustále se prudce mění výška. Na jedné 
straně vystoupáte do výšky několika set metrů na vrch kopce a pak 

prudký sjezd až na dno. Tady byste klidně mohli pořádat regulérní 
rallye závody.“ 
Městské centrum Carbonu je obklopeno třemi obřími kaňony pro- 
špikovanými točivými cestami na úbočích. A až budete maximální 
rychlostí brázdit divoké serpentiny, budete čelit novému nebezpečí, 


POZOR, PROPAST 


VŠIMNĚTE SI, JAK KŘEHKÁ JSOU SVODIDLA 

V NFS: CARBON. STAČÍ JEDINÁ CHYBA A MÍSTO 
DO CÍLE DOJEDETE ROVNOU DO MÁRNICE. 
ZAPOMEŇTE NA KLOUZÁNÍ PO ZÁBRADLÍ... 


vedle kterého jsou dotěrní policisté možná jenom prkotina. Je to 
nebezpečí zřícení se do propastí. V kaňonu jste už závodili, jistě vzpo“ 
mínáte na rallye trať v Gran Turismu 4. Tam to ale bylo naprosto bez- 
pečné, zábradlíčka vás zachraňovala od pádu magickou silou. V NFS 
Carbon však hrozí tragédie v každé sekundě, a to nejen vám ale i vašim 
Al soupeřům. Je tedy hlavní novinkou horská jízda ve stylu rallye? „Ne, 
není,“ vstupuje Nielsen rázně do našich úvah, „tou skutečnou novin- 


kou je zabírání území.“ 


MOČENÍ NA PATNÍKY 
Každá oblast ve hře je dále rozdělena na menší sekce, v nichž naleznete 
hned několik okruhů, na nichž drží lokální parta nejlepší časy — tím 
pádem je jistým způsobem „vlastní“. Máte možnost zajet na těchto 
tratích lepší čas, zesměšnit pány domácí a „ovládnout“ postupně jejich 
teritorium. Podobně jako v dřívějších dílech zvyšuje vítězství respekt 
ulice, ale odměnou vám tentokrát bude víc než odemykání nových riva= 
Jů. Čím většímu respektu se těšíte, tím lepším dojmem budete působit 
na ostatní závodníky ve městě. A to je důležité, protože vaším úkolem 
nyní bude budovat svou vlastní závodnickou partu, svůj „crew“ 


VYTRVALOSTNÍ JEZDEC 


© 1:5% Potřebu rychlosti naplňuje už dvanáct let. 


THE NEED FOR SPEED 
1994 


ny díl měl policisty, ale v jádru šlo O celkem seriózní simulátor 
s „realistickým“ jízdním modelem a rozumným ovládáním. 
THE NEED FOR SPEED I 

5 1997 


PSone v 
Pokračování SE radikálním způsobem posunulo k arkádě, 


zatímco jezdit bylo možné V luxusních vozech a PO zkratkách. 
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3 3 NEED FOR SPEED III: HOT PURSUIT 
E 1996 
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= v čily hře ú j když verze pro 
m- 6 honičky S olicisty zaručily hře úspěch, i když Ver2 ) 
hot p ee P M nost jezdit za chlupaté (hanba! 


če M 
bei + zřejmě nikdy nevzdá o" a ( :10 pSone byla ochuzena O MO, 
u rozmazání 
— - :0886 x „eee | NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE 
A “ n 4 : v 
. . o - 8. i 
: Bizystation. © POpIVÉ SE objevil model poškození, zatímco herní systém byl 


jnovován možností sázek V režimu High Stake. 


- vužizeů) © NEED FOR SPEED: PORSCHÉ UNLEASHED 


p = 2000 
a n ň s n “ 
r; proč ran Turismo nemělo nikdy možnost licencovat značku 
porsche - vítaný návrat k vážnosti a realistické simuladi. 


NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 


M = | P 2002 
m7“ S 


DLOUHÁ CESTA DOMŮ 


VE STŘEDU HERNÍHO SVĚTA JSOU ULICE VELKOMĚ 
ALE AUTOŘI SLIBUJÍ OPRAVDU ROSIOLN 
« | VENKOVSKÝCH CEST, KTERÉ VÁS ZAVEDOU DO 
PŘÍRODY. KONEČNÝM CÍLEM JE „VLASTNIT“ VŠE — 
DRŽET NEJLEPŠÍ ČASY NA VŠECH OKRUZÍCH CARBONU. 


2 ř s „šíč 9 i 
€ P První NFSna ps2 představovalo kombinaci Z říše snů - ferrari, 
„© mdareny, lamborghiní d poršátka versus policisté. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
py MAŠ 


ps2 7 
Sbohem, luxusní exotiko, sbohem, strážci pořádku. 
Vítejte, japonské krabice, modifikace d noční obloho. 


NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


(PM 2004 
o 2a/ m Ještě více tuningu d navrch volně přístupné město ve stylu n 
u Mae Novinky? Těžkotonážní SUVy a spousta zaplacených billboardů. 
NEED FOR SPEED UNDERGROUND RIVALS 
2005 


Přepracovaná verze PS2 hry obsáhla americké bouráky, 
které závodil proti japonským impotům. 


NEED FOR SPEED MOST WANTED 
2005 


(a ředí ává příběh, zatí Jinko 
78 ý návrat jidstů. Do popředí se dostává příběh, zatímco malinl 
V s bitunině Hra však působila jako nekonzistentní mišmaš. 
P NEED FOR SPEED MOST WANTED 5-1-0 
S 
A ; O) ; . „vé ted pro handheld. Pochvalu 


V kostce: blbá konverze Most Want 


] . aa si zaslouží jen přidaná možnost jezdit V policejním VOZE“ 


Aby však nedošlo ke zneužívání, využití pomoci je možné až po „nabi- 
tí“ speciálního ukazatele. Jako je tomu třeba s nitro boosty. 


SÁZKA NA VÍTĚZSTVÍ 


„Jedna z věcí, kterých bychom u dřívějších verzí Need For Speed nebyli 
kvůli výkonu konzole schopni dosáhnout, je obrovská svoboda, a to 


nujete se volné jízdě po městě, můžete objevit různé bonusy. Škála 
těchto zlepšováků také záleží na tom, koho jste si zvolili za partáka. 
Například to prý může pomoci ve vašem vztahu muži zákona. Scott 
Nielsen nebyl ochoten prozradit podrobnosti toho, jak vlastně systém 
bonusů funguje, ale zdůraznil, že volba člena gangu má vliv i mimo 
rámec závodů. 


Když budete jezdit jieohroženěa -na vítězství, proud přihlášek do 
vašeho klubu bude k nezastavení. Pak máte ovšem další problém - 
koho si do party opravdu vybrat a koho odmítnout? Gang není nafu- 
kovací a počet míst bude omezeni. Nielsen nám nebyl schopen prozra“ 
dit, kolik to bude míst, prý to zatím není rozhodnuto, ale určitě ne 
méně než tři a pravděpodobně ne více než šest. 


GANGSTEŘI ZA VOLANTEM 


Jak si tedy vyberete? Záleží na tom, jaký typ hráče jste, na vašich prefe- 
rencích. Vybrat si můžete ze tří základních kategorií aut — muscle, tuner 
a exotika. Doporučuje se vybírat si do skupiny lidi se stejným vkusem. 
FA slibují, že každý jednotlivý Al závodník bude unikátně designován 


a každý z nich bude specialistou ná určitou oblast tuningu a závodění. 
Dejme tomu, že nejradši máte vizuální úpravy japonských aut. Měli 
byste si zvolit člověka, který je odborníkem v této oblasti, vyplatí se vám 
to. Proč? Ze tří důvodů. 

Za prvé, díky jeho kontaktům se dostanete k širší nabídce dílů, 
které vás nejvíce zajímají. Navíc se tyto díly naučíte používat ijinými 
než standardními způsoby. Za druhé, pokud zrovna nezávodíte a vě- 


Aza třetí, každá Al postava je vyba“ 
vena nějakou speciální schopností, 
kterou se od ní můžete naučit nebo ji 
využít ve svůj prospěch. | zde jsme 
znovu narazili na bariéru mlčení ze 
strany EA — zatím to musí zůstat 
tajemstvím. Po troše naléhání byl 
Nielsen ochoten dát alespoň jeden 
příklad. Váš parťák může být třeba 
specialistou na blokování. Když 
vám v závodě teče do bot, můžete 
mu dát pokyn, aby zablokoval 
soupeři cestu. Nefér, ale zábavné. 


— 


v jakémkoliv okamžiku,“ tvrdí Nielsen, „právě to, že si můžete budovat 
kariéru přesně tak, jak to vyhovuje vám. ** 


NEUZNÁVÁM 
——— AUTORITY 


K úspěšnému dokončení NFS: Carbon bude třeba 
porazit „bossy“ na nejnebezpečnějších okruzích. 


ři ve městě. 


ve kterých vítěz bere vše. Překvap k 

M govské duely“ pojedou na dvě části V první bu se 
pronásledovat do hor. Pokud zůstanete příliš dlouho příliš poza- 

du, končíte. Pokud se vám jej ale V této části podaří předjet, jste 


okamžitě prohlášení za vítěze. Na vrcí dá 
vá za čistou jízdu, za to, že jste nekolidovali S ostatními vozy, za to, 
“. á že jste se drželi cO nejblíže prchajícímu, d podobně. 
: v druhé části síto zopakujete směrem dolů a navíc v opač“ 
ném gardu. Tentokrát vy startujete S náskokem a soupeř vás 
- musí dohánět. Čím blíž se vám dostane, tím více bodů z vaše- 
kdo při průjezdu cílovou páskou 


ho konta odčerpá. Vítězí ten, L 
e v plusu. Když jsme O tom slyšeli, napadlo 


k v centru města bud yšeli n 
nás, že tenhle režim je jako stvořený pro zábavný multiplayer. 
Arco na to Scott Nielsen Z FA? „Perfektní postřeh,“ řekl pouze. 


ř Očekávejte online i offline režimy. 


> „ný + 


Máte-li zájem o tuning, můžete se mu věnovat třeba celou dobu, 
ho vůbec nemusíte všímat a můžete 


zatímco v opačném případě si 
podnikat ve zcela jiné oblasti. Jako tuner si dáte dohromady skupinku 


podobně postižených Al nadšenců, vytvoříte partu specialistů a budete 
sbírat vhodná auta, která pak budete upravovat podle vlastního vkusu. 
Pokud jste blázni do ladění výkonu, milujete oldskoolové nebo 
moderní „svalouše“, prostě pokud je pro vás ideálně strávený Čas 

s hlavou zabořenou do motorul, opět si můžete založit skupinu stejně 
smýšlejících kolegů a jít do toho na plno.“ 

Budiž řečeno, že nám toho EA prozradili míň, než by se nám 

Jíbilo. Ostatní aspekty Carbonu zatím zůstávají vysoce nejasné. Víme, 


že hra obsáhne něco mezi 50 až 100 modely aut, několik nových 


z nichž některé byste „vé hře série Need For Speed nečekali“. 
hto nových značek mlčí jako hrob. Také bylo 
avým způsobem mož- 
předmětem tajemství. 


Dále jsme se „dozvědě- 

jit, že „se vrátí většina starých módů, přibude několik 

tajných novinek a uvažujeme 0 některých nápadech využívajících 
pohybový senzor ovladače PS3.“ Hodně vágní. U ovladače to chá- 
peme, Nielsen ostatně zdůraznil: „Zatím jsme kromě E3 neměli 
možnost vyzkoušet si pohybový mechanismus ovladače, vyžaduje to 
vzorky a zevrubné studium jeho možností "cosi myslí o PlayStati- 
on 3 celkově? „Specifikace jsou uzavřené, a tak nastal Čas doladit 
veškeré rozpracované věci tak, aby co nejlépe využily síly hardwa- 

ru.“ Dovolíte-li nám upřímnost, zatím Carbon ve srovnání S ostatní“ 


mi P53 hrami, které jsme viděli v akci, pokud jde 0 vzhled, dosti 


Jak si to shrnout? 
Carbon nás tedy po dlouhých letech konečně 
zavede mimo města, i když ne zcela - NFSstále zůstává silně inspiro- 
ván subkulturou ilegálních závodníků, kteří mají svou bázi ve velko- 
městech. Novým přídavkem je záležitost s komunitou a budováním 
gangů kolem specializovaných dílen. A co'ten název? Carbon samozřej- 
mě odkazuje na moderní materiál, uhlíkové vlákno, ale současně jde 


o jasnou narážku ná lokaci Carbon Canyon V kalifornském Orange 


County. Co přesně tím chtěl básník říci, zůstává záhadou. Producent 
pokulhává. Doufejme, že tým dokáže učinit ještě v mezičase dost Nielsen je samozřejmě hrou nadšen, my zůstáváme malinko při zdi, ale 
velký krok směrem k nápravě. Zatím to působí tak, že hra je vyvíjena © jedno je jasné — kombinace Carbonu a P53 může s vysokou pravděpo- 


výrobců, 
na slabším stroji mechanicky portována na P53. dobností znamenat další vánoční hit. Bi 


EA ovšem na téma těď 
naznačeno, že Carbon prý využije velmi zajím 
nost propojení s PSP, ale jak přesně, je znovu 


VEN TÍ z 
VYCHÁZÍ PRO PS3, 
PS2APSP © 
V LISTOPADU 


Začínáte ve městě, ale vidíte 
tu horu? Tam nejspíš skončíte. 


SONY 


PlayStation.c 


ENTERTAINMENT 


WRC RALLY EVOLVED 0 
EYETOY PLAY 3 (C 


RATCHET GLADIATOR (0 


ty nejlepší hry za A 
nejlepší cenu k 
TATATÁCE 


— www.playstation.com 


do říše virtuálního fotbalu. 


pe mulátoru 


ší čtyři á že je čas vr TEBE VÍRA 
k: p věší naděje en m pokoo k 
s i 6, který 
dunčn Soustavy a, lena „ze nedlouho k na 
a né o odně poctivě odzkoušeli finální japonské vy! s) 
r Bl K dnaoSL tedy hry, která tvoří solidní základ p 
tí ose Proto už teď známe spoustu detailů a rádi se sV 
ně podělíme na následujících čtyřech stranách. 


vw 
— | | — - 
m ( - 
ALE LL 
5 —= - Už jste si asi zvykli, že pokaždé, když usednete k nové- 
- : mu dílu Pro Evo, musíte si nějaký čas zvykat. Tentokrát 
si asi budete zvykat o něco déle. Hned je jasné, že hra 
než Pro Evo 5. Navíc obranný 
zákrok 6 (skluz) má méně často za následek odpíská- 
ní faulu. Jinými slovy několik prvních zápasů budete 
zuřivě prskat, když vás počítačem řízený tým bude 
neustále beztrestně a tvrdými metodami obírat o míč. 
Po čase však zjistíte, že máte po ruce nové způsoby, jak 
se s problémem vypořádat. Za prvé, ovládání hráče 
bylo výrazně zdokonaleno (již není třeba neustále držet 
CB, aby byl míč pod kontrolou vašeho hráče). Navíc se 
se zvýšením efektivity skluzů zrychlila také reakce 
postiženého hráče — ten okamžitě vyskakuje na nohy 
a je ihned akceschopný (dříve se zvedal jako penzista 
na ledovce). Změna se týká i driblování — nyní když 
někoho obehrajete, skutečně ho vyřadíte ze hry. Čili 
projde-li Henry přes obránce pomocí svých kouzelných 
triků, není na světě síly, která by mu zabránila v ne- 
bezpečné střele. 

Výhody již nejsou indikovány ikonou. Místo toho 
rozhodčí při faulu vždy nechává po několik sekund hře 
volný průběh a až po zhodnocení následné situace 
poskytne buď výhodu, nebo hru přeruší. Funguje to 
skvěle! Přímáky už tolik nezdržují — pomoc 
okamžitě přeskočit jakoukoli střihovou scénu. 
lépe: když rozhodčí odpíská faul ve váš prospěch, 
můžete podržet současně (83 a GD, bleskurychle 
rozehrát a nachytat soupeře na hruškách. Tato možnost 
se hodí hlavně při rozehrávce na soupeřově polovině. 
Můžete rychle přihrát na nabíhající křídlo a udeřit dřív, 
než protivníkova obrana stačí vůbec reagovat. Tohle s 
všechno pomáhá zvyšovat tempo a plynulost hry. Obehrávání se nyní vyplatí 

mnohem víc než dřív. 


a) 


"X dpi Z 
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hl 


| ZUEPŠENÁ STŘELBÍ 


Paleta možností, kterou máte při střelbě, se ještě více rozrostla a s tím se zvyšuje i pocit realistické 
simulace. Hráči jako Rooney jsou stále schopni skórovat dělovkou z pětadvaceti metrů, ale s jinými 
typy máte k dispozici mnoho individuálních střeleckých technik. Například Hernan Crespo umí per- 
fektně usměrňovat střelu do prostoru, kam brankář prostě nemá šanci dosáhnout, zatímco Owen 
nebo Henry jsou obzvláště nebezpeční, když pálí zleva a míří do nejvzdálenějšího prostoru v protileh- 
lém rohu. Připravte se však na to, že si budete muset zvyknout na výrazně citlivější náběh síly. Většina 
střel skončí daleko za brankou, dokud vám to nepřejde do krve. 


Razance střel, zejména těch 
vypálených zblízka, se zvýšila. 


Nejenže hlavičky působí realističtěji — útočníci 
ohýbají záda, napínají kolena a natahují krky, 
aby vyskočili výš než obránci a mohli ideálně 
usměrnit vzduchem letící míč do sítě, ale jsou 
také výrazně účinnější než kdykoli dříve, Bylo 
taky na čase. S tím souvisí také zlepšená 
přesnost vysokých centrů — vznikají tak výbor- 
né příležitosti pro hlavičkáře, kteří se budou 
agresivně hnát do prostoru před brankou 

av případě, že nemají pozíci zcela ideální, 
vrhat se po míči v akrobaticky pohledných 
akcích. Zkrátka hlavou padá více gólů než 

v dřívějších Pro Evo. 


V roce konání MS jsou některé 
reprezentace plně licencované — 
zde Anglie versus Nizozemí. 
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Konečně je možné v rámci Pro Evo N 
absolvovat celý (i když zjednoduše- 

ný) turnaj mistrovství světa, počínaje 
kvalifikačními skupinami až po kompletní 
finálový turnaj. Přirozeně z licenčních důvodů se 
tento mód nejmenuje World Cup, ale International 
Challenge a neodehrává se na skutečných stadió- 
nech, museli byste však mít 10 bublajícího bahna, 
abyste si nevšimli, o co jde. Na začátku si zvolíte 
jeden ze čtyř kvalifikačních regionů — Evropu, 
Severní Ameriku, Jižní Ameriku, nebo Asii — 

pak si můžete buď projít všechny zápasy 
kvalifikační skupiny, nebo se zúčastnit série 
play-off (v závislosti na zvoleném regionu). 
Postoupíte-li z kvalifikace, zamíří váš tým na 
hlavní turnaj, kde všechno probíhá podle 
struktury, kterou jste si jistě během minulého 
měsíce dokonale zažili. Příjemným doplňkem 
tohoto režimu je fakt, že se v roli soupeřů 
kvalifikační fáze objevují i méně prominentní 
týmy vytvořené jen pro tento účel — například 
Izrael, Estonsko, Panama, Bolívie, či Irák. S tě- 
mito týmy však, alespoň ve Winning Eleven 10, 
hrát nelze. Uvidíme, zda se to v PAL verzi změní. 


První změna, která nás doopravdy nebaví: v japonské 
hře Winning Eleven 10 jsou brankáři děraví jako síto. 
Dozvěděli jsme se, že to byl záměr (Japoncům se prý líbí 
více branek) a že to rozhodně bude v Pro Evo 6 jinak. 
Nicméně ne všechno je špatně, Nové pohyby umožňují 
gólmanům razantně vyboxovat obouruč padající míče, 
předvádět skutečně pohledné rybičky, aby vyškrábli 
nebezpečný balón konečky prstů a vybíhat za velké 
vápno, aby zachránili zoufalou situaci nohama, když 


V 
Motasnazan“ 
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BRANKÁŘI 


m zcela selhala. Zlepšená fyzika míče navíc vytváří 
po zásahu brankáře mnohem rozmanitější situace. Dříve 
končila většina míčů po vyražení v rohu. Nyní se často 
odrážejí zpátky do hřiště, anebo také i přes změnu směru 
klidně ještě skončí v síti. Zmizela také neviditelná bariéra 
kolem pokutového území, takže když brankář zasáhne 
blízko místa, kde se pomezní čára dotýká velkého vápna, 
a hrozí odkutálení míče do rohu, rozhodně se ho bude 
snažit odkopnout alespoň do autu. 


ř 
Brankáři “ 7 


AUŠÍÍ 


DROBNOSTI 


Pro Evo obsahovalo vždycky spoustu jemných detailů a těžko postižitelných maličkostí, které jen 
přidávaly na jeho kráse a dokonalosti. (o se týče fotbalové akce, zažijete více zblízka zabíraných 
emocí, nervózních reakcí na rozhodčího a animací, kdy se hráči po promarněné šanci s očima zahle- 
děnýma k nebesům dožadují pomoci nejvyššího. A budete trpět s brutálně zfaulovaným hráčem, 
když se bude svíjet na zemi bolestí. Pokud jde o prezentaci, za obzvláště zdařilý lze považovat přída- 
vek reportéra na pomezní čáře, který může diváky zásobovat informacemi o zraněních a taktice 

z bezprostřední blízkosti. Doufejme, že bude zachován i v PAL verzi. 


Sošná Póza 
7 Po úspěšné akci, 
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É 
Chelsea versus Inter na r 
konzolích — screenshot naz čující 
budoucnost série Pro'£vo. 
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Kapitáni licencovaných * 
mužstev jsou označení 
autentickou — rovněž 
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Finální výsledek 
je vždy zobrazen 
na konci každého 
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Oficiální rozhodčí mají 
na sobě autentické 
dresy značky Adidas, 


SHINGO77.0KOUN: JAKA 
ODPOVÍDAL NA NAŠE 

K NAZNACIL? NACO SE 3MŮŽ 
ME TĚŠIT V. PS3 VERZI PES 


ČÍM|SE|LIŠÍ(PES6(0D)WINNING 
ELEVEN 10? 

S některými drobnostmi nejsme u Win- 
ning Eleven 10 tak docela spokojeni, 
například Al — pracujeme na vylepšení 
pro PES 6. Myslím se, že Evropa dostala 
vždycky dotaženější, vyladěnější a úpl- 
nější verzi hry než Japonsko. 


UDĚLALI "STE|NĚJAKÉ ZMĚNY, V/REŽIMU 
MASTER|LEAGUE? 

Budete moci zvolit, zda chcete, aby se 
vaši hráči vyvíjeli (stáří, forma), nebo ne. 
Bude na vás, čemu dáte přednost. Je tam 
spousta dalších zlepšováků. Například 
když se zúčastníte ligy, počítačem řízené 
týmy se budou chovat mnohem rozma- 
nitěji v závislosti na své týmové Al. 


JAKÉ MÁTE PLÁNY/S PSP,VERZÍ? 

PSP verze PES 5 byla pouhou konverzí 

z PS2, a proto se neovládala tak poho- 
dlně, jak bychom si všichni přáli. Proto 
pracujeme na novém ovládacím sché- 
matu šitém na míru PSP. Zároveň dopl- 
níme nabídku o další wi-fi režimy. Je 
dosti obtížné změnit perspektivu kame- 
ry, ale rozhodně se snažíme ji upravit ku 
prospěchu věci. 


CO SE NA FOTBALU SIMULUJE 
NEJOBTÍŽNĚJI? 

Když se útočník pokouší driblovat 

a obránce se snaží přečíst jeho hru, aby 
mohl odpovědět účinným protipohybem. 
Jde vlastně o jakýsi vnitřní psychický sou- 
boj dvou hráčů, a chcete-li tohle vyjádřit 
prostřednictvím playstationového ovla- 
dače, je to podle mě téměř nemožné. 

To nebudeme schopni realisticky simulo- 
vat snad ani za sto let. 


PŘIDÁTE NĚKDY, MOŽNOST, ROZHOD- 
NOUT SI, KTEŘÍ HRÁČI MAJÍ JÍT DO- 
PŘEDU PŘI STANDARDNÍCH SITUACÍCH? 
Je to ze strany našich příznivců dost častá 
připomínka a dřív nebo později na to 
budeme muset reagovat. Mám však 
obavy, že v PES 6 to ještě nebude. Také 
budeme potřebovat možnost volby 
hráčů, kteří se mají postavit do zdi při 
přímých kopech. Pracujeme na tom! 


KDY OČEKÁVÁTE PRVNÍ WINNING 
ELEVEN NEBO PRO EVO NA 
PLAYSTATION 3? 

Teď, když víme datum startu konzole, chtěli 
bychom připravit PES, co nejdříve to půjde. 


PE - 


CO|VŠECHNO MŮŽEME OČEKÁVAT? 
Samozřejmě se radikálně zlepší grafika, 
nejen detaily, ale také animace. A sko- 
kově se posune také umělá inteligence. 
Drasticky předěláme onlinovou složku 
hry, na PS2 je to jen takový bonusový 
přídavek. Z vlastní zkušenosti i z reakcí 
hráčů vím, že při síťovém hraní trpí Pro 
Evo nepříjemnými lagy, to se samozřej- 
mě na next-gen konzolích musí 
odstranit. Také bychom chtěli přidat 
onlinové turnaje. 


CO'VÁS/ZATÍM PŘI VÝVOJI NA PS3 
ZAUJALO NEJVÍCE? 

Budeme moci přidat individuální cha- 
rakteristiky v úrovni, která dříve nebyla 
myslitelná. Například špičkoví brankáři, 
jako Čech nebo Buffon, dokáží občas 
neuvěřitelně reagovat na prudké střely 
zblízka. Ševčenko či Inzaghi jsou velmi 
inteligentní při hledání pozice a doká- 
žou chytrými pohyby překonat ofsajdo- 
vou past soupeře. 


OČEKÁVÁTE, ŽE NA NEXT-GENU BUDE 
VĚTŠÍ POTÍŽ S OFICIÁLNÍMI LICENCEMI, 
PROTOŽE LIDÉ BUDOU OČEKÁVAT VYŠŠÍ 
ÚROVEŇ VĚRNOSTI? 

To je přece problém už na PS2, kde se 
snažíme, seč nám síly stačí, reprodu- 
kovat vnějškové detaily každé licence, 
kterou vlastníme. Lidem to ale nestačí 
a často v jejich reakcích cítím stížnost 
na to, že ne všichni hráči jsou repro- 
dukováni individuálně — jediným 
řešením tedy je, aby každý jednotlivý 
hráč vypadal realisticky, byl vytvořen 
ručně. Jednoho dne to budeme muset 
udělat. 


A CO OFICIÁLNÍ SOUPRAVY? 

Naším cílem je postupně získat licence 
pro všechny týmy, které se ve hře 
vyskytují — to znamená včetně akurát- 
ních dresů a správných sponzorů atd. 
Nepřejí si to jen naši zákazníci, touží- 
me po tom i my všichni ve vývojářském 
týmu. B 
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TEXT: MARTIN ZAVŘEL 


RAC 


PRO 


Existuje jedna herní sága, která již dvě 
desetiletí překonává všechny ostatní 
hry, co se týká výpravy, emocí a pře- 
devším fantazie. Armáda nejtalen- 
tovanějších japonských umělců nám 
podvanácté přináší nevídanou vizi 
kouzelného světa, obydleného posta- 
vami, z nichž se na řadu týdnů stanou 
vaši nejlepší přátelé. Zcela nový epic- 
ký příběh, podbarvený válkou, láskou, 
zradou a všemi základními lidskými 
hodnotami. Vítejte ve světě Final Fan- 
tasy XII, překvapivě vážného a dospě- 
lého završení jedinečné legendy pro 
tuto generaci konzolí. 


| 
| 


om 


Před válkou byl život 
v království Dalmasca 
idylický. 


MVLAZ 


OMICNÝY 


DOSPELEJŠÍ FINAL FANTASY 


Jak autoři dosáhli zralého vyznění „pohádky“. 


Příběh a atmosféra Final Fantasy XII je výrazně dospělejší, temnější a váž- 
nější, než na co jsme byli zvyklí z většiny předchozích dílů série. Místo boje 


d dob sedmého pokračování ságy Final 
(OE kdy došlo k jejímu přesunu na 

PlayStation a optické nosiče, zahajuje 
každý díl nádherná filmová sekvence. Stalo se 
v podstatě tradicí, že tyto úvodní filmy ve Final 
Fantasy posouvají hranice počítačové animace 
jako takové. V tomto ohledu není dvanáctka žád- 
ným zklamáním, ba právě naopak: úvodní film je 
delší, výpravnější a působivější než cokoliv, co 
jsme doposud mohli na začátku jakékoliv Final 
Fantasy (nebo jiné hry) vidět. Také díky tomu je 
první hodina s hrou mimořádně silným zážitkem, 
který vám před očima rozprostře řadu nezapome- 
nutelných obrazů. 


TENTOKRAT JE TO VÁLKA 
Vítejte ve světě zvaném Ivalice (kde se odehrávala 
Final Fantasy Tactics pro původní PSone a GBA). 
V královském městě malé země jménem Dalmasca 
to vře. Ulicemi prochází slavnostní průvod pestré 
směsice obyvatel — lidé, mohutní humanoidní 
plazi, drobná roztomilá chlupatá stvoření, vzne- 
šené a nádherné elfky..., všichni jsou nastrojeni 
ve slavnostních krojích a pochodují ve velkém 
zástupu na oslavu jedinečné události. V čele jede 
kočár s princeznou Ashe, oblečenou do bohatých 
svatebních šatů korunovaných dlouhým bílým 
závojem. Vedle ní stojí v kočáru její nastávající, 
mladý a usměvavý princ Lex. V monumentálním 
kostele na nádvoří královského paláce si před 
dojatým stárnoucím králem řeknou své ano. 
Štěstí novomanželské dvojice bohužel netrvá 
dlouho. Noční porada velitelů královského vojska 
proběhne v napjatém a nervózním duchu. Dvě 
největší sousední země, Arcadia a Rosaria, vstoupi- 
ly do války proti sobě. Dalmasca se v tomto velkém 
konfliktu stává malým kouskem země, který by 


s nadpřirozenem a armádami nestvůr se točí okolo války člověka proti člo- 
věku. Nejen v tomto ohledu hra mnohem víc připomíná RPG Vagrant Story, 
které autorský tým Final Fantasy XII vytvořil na sklonku éry PSone. Zapo- 
meňte také na dětinské (ahoj, Tidusi) nebo nevypočitatelně náladové 
(zdravíme Sgualla) hrdiny. 


oběma znepřáteleným stranám mohl poskytnout 
důležitou strategickou výhodu. Rozhodování králi, 
Lexovi a vojenským velitelům usnadní fakt, že 
vlastně nemají na vybranou - je potřeba vrhnout 
všechny síly na obranu hranic před pravděpodob- 
nou invazí. Následující ráno před nastoupenou 
armádou předá král princi velitelský meč. S odhod- 
laným bojovým pokřikem nasedá Lex na svého 
chocoba (ptačí obdoba koňů ve Final Fantasy zde 
působí ještě živěji a realističtěji než kdy dříve, včet- 
ně zoufalých skřeků během vražedných bojů, jež 
přijdou) a společně s flotilou stíhaček, jízdou a pě- 
chotou vyrážejí bránit hranice země. Princezna 
samozřejmě zůstává v královském městě. 


BIVEVNÍ MONUMENT 

Invaze na sebe nenechá dlouho čekat. Hraniční 
pevnost se uprostřed noci ocitne pod těžkým úto- 
kem bitevních lodí nepřítele, na brány se valí 
nespočetná armáda. Skupina mágů udržuje ener- 
gickou bariéru nad pevností, díky čemuž nepřátel- 
ská letadla nemají zatím možnost shodit svoje 
bomby, ale stíhačky obránců je nestihnou zlikvido- 
vat včas. Nepřítel proniká do chrámu, zavraždí 
mágy, bariéra mizí, bombardéry spouštějí svůj smr- 
tonosný náklad. Exploze rámují vražedné peklo 
odehrávající se na zemi, kde jsou do sebe zaklíněny 
stovky zuřivě bojujících vojáků. Meče řinčí o zbroj, 
oblohu protínají oblaka šípů. Uprostřed tohoto 
pekla si nepřátelský lukostřelec konečně najde sta- 
tečného Lexe a proklaje mu hruď svým šípem. Sta- 
tečný velitel královské stráže ztrestá smrtící ranou 
viníka a nakládá bezvládné princovo tělo na svého 
chocoba. Zoufalým skokem překonává řádu nepřá- 
tel i hradby... O pár hodin později, daleko odtud, 
vychází uplakaná Ashe ze svých komnat. Na hlavě 
má znovu závoj, tentokrát ale černý. 
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ČL 


DOCELA JINÁ HUDBA 


Uematsu zahodil taktovku 


Poprvé v historii ságy Final Fantasy se nedočkáme 
hudby od dvorního skladatele Sguare-Enix, 
Nobua Uematsua. Místo toho je hudební sound- 
track Final Fantasy XII dílem Hitoshiho Sakimota, 
jenž má na svědomí především hudbu pro Final 


ZRADA 

» Hra je epická od prvního okamžiku, kdy vás po 
hlavě vrhne do víru válečných událostí: po skon- 
čení strhujícího a bolestně dojemného úvodního 
filmu se ocitáte na bojišti u obléhané hraniční 
pevnosti. Ke svému údivu se ujmete role prince 
Lexe. Tak on tedy není mrtvý? Shromáždíte jed- 
notku loajálních rytířů a společně se probíjíte 
útrobami pevnosti. Ta již prakticky podlehla a za- 
plavují ji nepřátelské jednotky. Jak postupujete 
vpřed, hra vás začne cvičit v používání bojového 
systému: nejprve na vás pošle jediného protivní- 
ka, potom narůstající skupinky nepřátel a nako- 
nec pořádného bossa v podobě jednoho z vra- 
žedných stíhacích letounů. Monumentální 
výprava graduje — stejně jako každý další boss 
i tento je poražen za doprovodu strhující filmové 
animace jeho exploze (smrti). 

Po vstupu do centrální síně pevnosti nacházíte 
ke svému zděšení všechny velitele a poslední 
obránce mrtvé. Následuje šokující zrada: velitel, 
který vás před chvílí svojí odvážnou akrobacií 
zachránil z žáru bojiště, k vám přistoupí a pro- 
bodne vám hruď svým nožem. Padáte k zemi, 

a jak se vám zavírají oči, vnímáte ještě rozmazaně 
podivný rozhovor zrádného velitele s kýmsi, kdo 
vypadá jako pověstný vykonavatel spravedlnosti 
ve světě Ivalice, tzv. soudcem. Poté Lex opravdu 
umírá. 

Vyprávění se následně přenese k hlavnímu 
hrdinovi hry, mladíkovi jménem Vaan, který je 
mladším bratrem mrtvého Lexe. Přesto žije s hrst- 
kou přátel nuzný život zlodějíčka na ulici, zatímco 
sní o kariéře nebeského piráta (obdoba mořských 
pirátů, ale na vzducholodích). Jeho sen jej ovšem 
zaplete do vysoké politické hry, když se přimotá 
k pirátskému korábu, jenž unáší (na její vlastní 


Fantasy Tactics. Ačkoliv v některých místech hry 
pěkným způsobem využívá klasických melodií, 
neodmyslitelně spjatých se značkou Final Fantasy, 
celkově je hudba ve Dvanáctce méně výrazná, než 
na co jsme byli doposud zvyklí. | když se ke hře 
hodí, samotné (D s ní si asi mockrát nepustíte. 
Velká škoda, protože jen málokteré přísloví je 
pravdivější než to, které říká, že hudba je mocná 
čarodějka. Náhradou za poněkud méně výrazný 
soundtrack může být nádherná ústřední píseň 
„Kiss me Goodbye" (Polib mne na rozloučenou)“ 
v podání půvabné japonské zpěvačky Angely Aki. 


=Něco mězi rájcatkem— — 
a motorkářským miminem. 


přání) princeznu Ashe ze země obsazené doby- 
vačnou sousední velmocí. Od toho okamžiku se 
vaše osudy nerozlučitelně protnou s válkou a osu- 
dem celého světa Ivalice. 


SVĚT IVALICE JE VAS 

Jakmile se ocitnete v roli Vaana, začne se vám 
otevírat obří svět Final Fantasy XII v celé své nád- 
heře a pestrosti. První procházka městem odhalí 
spoustu nehratelných postav, které si s vámi rády 
popovídají, stejně jako pestrou paletu obchodů 

a speciálních lokací. Město je ovšem teprve začá- 
tek. Gigantický svět má pro vás připravenu boha- 
tou nabídku, od městské zástavby a vojenských 
komplexů přes fantaskní otevřenou krajinu až po 
nepostradatelné hluboké jeskyně, pěkně podle 
tradic fantasy nacpané poklady a nestvůrami. 
Bohatost a pestrost byly vždy těsně spjaty s po- 
jmem Final Fantasy, přičemž monumentální dva- 
náctka není žádnou výjimkou. 

Vzhled všech věcí značně ovlivnil nezaměnitel- 
ný rukopis vedoucího designéra a výtvarníka. Tím 
je Akihiko Yoshida, člověk, který má na svědomí 
Final Fantasy Tactics nebo Vagrant Story (PSone). 
Právě barevná paleta a styl Vagrant Story dýchá 
(v mnohem lepší grafice) z celé FF XII. Na to konto 
je také potřeba dodat, že promyšlený svět Ivalice si 
rozhodně takto výpravnou hru zasloužil: omezená 
grafika tahové izometrické strategie FF Tactics přece 
jen skrblicky nechávala příliš na představivosti 
hráče. V souvislosti s prostředím je potřeba 
pochválit také poněkud pestřejší, ale přitom logič- 
tější a příjemnější design jednotlivých lokací (ve 
srovnání s desátým dílem hry). Posledním dílem 
skládačky herního světa je nepostradatelná pří- 
tomnost mnoha starých známých nestvůr — i těch, 
které můžete vyvolat na svoji podporu v boji. »» 


3D'modely budov 4 
překonávají vše, có dosud 
bylo v sérii FFk vidění. $ 
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KOMPLEXNÍ OBTÍŽNOST 


Nevybírejte si ještě celou dovolenou! 


Bitevní scény jsou inspirovány 
Hvězdnými válkami stejně 
jako Pánem prstenů. 


Otevřený systém libovolného vývoje postav, pestřejší 

a ovladatelnější bojový systém, vyšší obtížnost soubojů, 
nezbytnost strávit v průběhu hry několik hodin samot- 
ným trénováním a vyděláváním peněz na lepší výzbroj, 
souboje s bossy, kteří vás potrápí nehledě na vaši úro- 
veň... Final Fantasy XII je rozhodně výzvou v tom pra- 
vém slova smyslu. Na druhou stranu je ovšem hraní 
takového titulu mnohem uspokojivějším zážitkem než 
například Kingdom Hearts 2, kterou je možné víceméně 


Hledí na neklamné 
znamení blížící se smrti... 


celou prosvištět za pomoci zuřivého mačkání akčního 
tlačítka. Spolehněte se tedy, že Final Fantasy Xllvám 
naservíruje 40-60 hodin poctivé RPG zábavy, která vám 
neodpustí žádné oslabení pozornosti v důsledku únavy 
z nepřetržitého hraní. 


+ 


VÝPRAVA NADE VSÍ 

» Velkou zásluhu na působivosti světa Ivalice, ale 
také na celkovém zážitku z Final Fantasy XII, má 
samozřejmě grafické zpracování. Jednoduše řeče- 
no, hra vypadá naprosto báječně, což je potřeba 
vidět v pohybu. Obrázky zkrátka nedělají nádheře 
jménem Final Fantasy XII dostatečnou čest. V do- 
bě, kdy se pozornost hráčů obrací k ohromujícím 
videím z her pro novou generaci konzolí, dokázali 
tvůrci Final Fantasy XII vymáčknout z šest let sta- 
rého přístroje neskutečný výkon, díky kterému je 
hra po vizuální stránce zcela srovnatelná s čerst- 
vým králem žánru RPG (Oblivion), z něhož se těší 
majitelé Xboxu 360. 

Ba co více, díky ručně tvořenému designu 
(Oblivion nabízí postavy generované programem 
face-gen) všech postav jsou tváře a detaily obyva- 
tel FFXIIo pořádný kus hezčí. Po stránce pestrosti 
ovšem Final Fantasy XII tohoto konkurenta 
i všechny ostatní poráží bez jakékoliv diskuze. 
Fantaskní rozsáhlé exteriéry plné živoucích detailů 
stejně jako detailní grimasy a výrazy všech postav 
vás budou ohromovat až do konce hry. Oproti 
Final Fantasy X je zde navíc velký posun kupředu 
v podobě ovladatelné kamery, kterou můžete 
kromě otáčení přibližovat k postavě, nebo zvedat 
výše nad scénu. 


SRDCE HRY: SOUBOJI 

Zřejmě nejdiskutovanějším novým prvkem FF XII 
je jádro její hratelnosti v podobě bojového systé- 
mu. Fanoušci již vědí, že jde v zásadě o mix desá- 
tého a jedenáctého pokračování hry: klasický 
model vybírání akcí z nabídkového menu a stří- 
dání tahů s protivníkem doplnila možnost ovlá- 
dání pohybu postavy a další vlastnosti typické pro 
masivní onlinová RPG, jehož představitelem je 


se slušelo říkat 
fašístický polda“ 


k 
6“ ež „soudce“ 


právě Final Fantasy XI. Podívejme se ale bojové- 
mu systému na zoubek pěkně po pořádku. 

Final Fantasy XII konečně setřásla fenomén 
náhodných soubojů. Nepřítele můžete vidět už 
z dálky (v závislosti na prostředí, kde se nachází- 
te), v mnoha případech je tedy možné se mu 
vyhnout. Do soubojů vstupujete většinou se třemi 
postavami (výjimečně se k vám přidá speciální 
host), přičemž pokud některá během souboje 
zemře, máte možnost ji dokonce i po smrti vymě- 
nit za jinou postavu z vaší rezervy. Boj se spouští 
automaticky okamžikem, kdy nepřítel napadne 
vaše postavy, nebo vy jeho. Nekoná se žádný pře- 
sun do speciální „bojové arény“ jako tomu bylo 
dříve, do boje přecházíte plynule přímo v herním 
prostředí, bez nahrávací prodlevy. 


MATE TO V RUKOU 

Řadu hráčů pravděpodobně na začátku nejvíce 
zmate, že jejich postavy bojují automaticky. Na svě- 
dormí to má nový systém nazvaný „gambit'“. Jde 

v zásadě o sestavu příkazů, jak se má ta nebo ona 
postava chovat v konkrétní bojové situaci. Jenže 
tyto příkazy můžete různě měnit, takže jde do určité 
míry o nastavitelnou umělou inteligenci. Jednotlivé 
příkazy pro gambit se pomalu otevírají až během 
postupu hrou. Podobně jako jste ve Final Fantasy 
VII hledali a kombinovali magické materie propůj- 
čující postavám unikátní schopnosti a výhody, 
budete ve Final Fantasy XII ladit pro každou postavu 
na míru její gambit (na začátku hry jsou kombinace 
gambitu příjemně skromné a přehledné). Příkazy 
pro gambit je přitom možné poskládat podle priorit 
(například první může být „začaruj léčebné kouzlo 
na kohokoliv ze spojenců včetně sebe, pokud zdraví 
klesne pod polovinu“), ale nehledě na prioritu 
gambit vždy podléhá přerušení ze strany hráče. ») 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 063 


»  Aoto právě jde - systém nastavitelného 
automatického chování postav během bojů má 
Nicméně hráč může po celou dobu pohybovat se 
svojí postavou a hlavně jí z tradičního menu 
zadávat příkazy „útok, magie, předmět atd.“ 
ručně. Navíc je v kterémkoliv okamžiku možné se 
směrovým tlačítkem přepnout na kteroukoliv 

z ostatních postav a začít ji rovněž přímo ovládat. 
Tlačítko ea přitom slouží pro útěk vašich postav 

z boje. Je paradoxní, že někteří hráči si po 
vyzkoušení demoverze hry stěžovali na pocit ztrá- 
ty kontroly nad souboji, vyplývající z jejich nepo- 
chopení pestrého mixu událostí, které se během 
boje odehrávají na obrazovce. Právě přímé kont- 
roly nad děním během bojů máte totiž nyní 
mnohem více. V předchozích dílech Final Fantasy 
jste pouze vybírali položky z menu. 

Během soubojů probíhajících víceméně v re- 
álném čase můžete sledovat klasický ATB ukaza- 
tel, po jehož naplnění je vaše postava připrave- 
na vykonat další úkon. K těm kromě útoků, 
kouzel a používání předmětů patří také možnost 
vyvolat mocného nadpřirozeného pomocníka, 
který nahradí zbytek vaší družiny a slouží tak 
trochu jako živý štít pro vaši postavu, dokud 
nezemře. Mnohem účinnější formou speciálních 
útoků jsou ale tzv. „mist knacks“, což je obdoba 
starého „limit break“. Tyto speciální údery je 
možné nakupovat, či nacházet v dungeonech 
(stejně jako výzbroj, předměty, gambity nebo 
kouzla) a kromě vylepšování se dají řetězit se 
speciálními útoky ostatních postav ve družině. 
Tyto údery přitom stejně jako vyvolání pomocní- 
ka spolknou celou zásobu vaší magické energie. 
Ta se nyní doplňuje průběžně sama od sebe 
během vašeho postupu krajinou. 


ZMĚNA JE DOBRÁ 


Nebuďte staromilci 


Final Fantasy vždy znamenala změnu a pokrok — na všech 
úrovních. Každý díl otevřel zcela nový svět, představil nové 
postavy, uvedl nový systém soubojů a vývoje postav. 
Spousta fanoušků vám bude vykládat o tom, co má správ- 
ná Final Fantasy obsahovat, co v ní nesmí chybět, přitom 
jsme ale pokaždé všichni zaskočeni a překvapeni novou 
kombinací nápadů, zasahujících do všech aspektů nového 
pokračování. Kromě hrstky značkových jmen a melodií tak 
společnými jmenovci série zůstávají pouze bezkonkurenční 
výprava, silný příběh, nebývale propracované postavy 

a samozřejmě zcela nespoutaná fantazie. A ovšem také 
chocobové... 


Na konto soubojů ještě zbývá dodat, že 
rozvoj postavy je zcela svobodný: všechny postavy 
se mohou naučit všechna kouzla nebo povolání 
(prostřednictvím přidělování tzv. „licence points“, 
získaných za likvidaci nepřátel, do těch kategorií 
vlastností postavy, které si sami vyberete), nicmé- 
ně v zájmu taktické pestrosti je potřeba, abyste 
mezi své postavy rozdělili různé specializace. 
Pokud byste vytrénovali jen samé kouzelníky, 
první magii odolná nestvůra spoléhající na hru- 
bou sílu by vás pohřbila. Celkově je bojový systém 
souboje s bossy dokonale otestují vaše taktické 
myšlení i postřeh. 


NIKDO NENÍ DOKONALY? 
Final Fantasy XII byla díky řadě odkladů ve vývoji 
pět let. Za tu dobu čelila mnoha nepříjemným 
komplikacím, v čele s odchodem tvůrce všech před- 
chozích dílů (Hironobu Sakaguchi odmítl posouvat 
svoje dílo směrem k americkému publiku a místo 
toho založil vlastní studio Mistwalker, kde pracuje 
na zcela nových, tradičně japonských RPG dle svých 
představ). Během těch pěti let se zřejmě Final Fan- 
tasy XII stala nejdiskutovanějším dílem série — 

a dost možná i nejprobíranějším RPG vůbec. Není 
divu, že se fanoušci začali obávat mnoha problémů, 
od přílišné inspirace Hvězdnými válkami až po 
nepřijatelně odlišný systém soubojů. 

Názory se ještě dále vyhranily poté, co vyšlo 
hratelné demo (přibaleno u amerického vydání hry 
Dragon Ouest VIII— v Evropě pouze jako „Dragon 
Ouest“), jež zanechalo značně rozporuplné dojmy - 
navzdory ujišťování tvůrců, že tato drobná ukázka 
je pouhým stínem celé hry. Do tohoto zklamání 
vpadla jásavá recenze největšího japonského her- 
ního magazínu Famitsu, který pošesté ve své mno- » 


Uvnitř je útolno, ale 
venku padá temnota. 
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Ohnivé „bomby“ 
se vyskytovaly už 


CESKÁ ZF KOMUNITA 


Nefalšovaní FF fanatici z českých krajů 


Stejně jako mezi hráči všude na světě, také v naší zemi najdete stabilní skupinu fanoušků 
Final Fantasy. Někteří z nich hry z této série prostě jen rádi hrají, další si o tom navíc vydrží 
do noci povídat na internetových stránkách a fórech. Ti ještě zapálenější stojí relativně 
dlouhé fronty před obchody s hrami v den, kdy dorazí další pokračování. Úplně na vrcho- 
lu této pomyslné pyramidy příznivců Final Fantasy pak stojí ti, kteří se pravidelně scházejí 
na srazech (většinou jeden letní a jeden zimní), kam se sjíždějí z celé republiky (dokonce 

i ze Slovenska). Srdce české komunity Final Fantasy hledejte například na internetové 
adrese www.finalfantasy.cz. 


» haleté historii udělil absolutní známku 40/40 (což 
znamená, že všichni čtyři recenzenti dali hře 10 
z 10 možných bodů). Náhle se začalo mluvit o tom, 
že ačkoliv má FFXII určité vlastnosti, které nemusí 
vyhovovat všem, celkově jde o takový zážitek, 
že nesnese srovnání s téměř žádnou jinou hrou. 
Japonští recenzenti znovu a znovu opakovali, že 
jde o nejlepší Final Fantasy od sedmého dílu. 


PROBLEMY AROZHIRESENÍ 
Nežijeme v pohádce a Final Fantasy XII má své 
chyby. Mezi ty největší patří umělé prodlužování 
hrací doby za pomoci zastaralých mechanismů, kte- 
rým se dokonce i předchozí díly série dokázaly 
vyhnout. Tím prvním je fakt, že postavám z vaší 
družiny, které si během souboje udržujete v záloze, 
se nijak nezvyšuje úroveň a nepřibývají zkušenosti. 
Pokud na ně tedy „zapomenete“, po nějaké době 
hraní už jsou vedle ostatních zcela zbytečné a nijak 
vám v boji se silnějšími protivníky nepomohou. 
Druhým nástrojem pro umělé prodlužování hrací 
doby je absence peněz u zabitých nepřátel, takže si 
budete muset na nakupování lepší výzbroje, kouzel 
a schopností vydělávat hledáním předmětů v dun- 
geonech a jejich následným prodejem. Tyto nepří- 
jemné povinnosti nastaví vaši hru o dobrých deset 
hodin sbírání peněz a vylepšování záložních postav. 
Na druhou stranu ale Final Fantasy XII setřásla 
některé problémy, které v sérii až doposud přetr- 
vávaly. Dospělý a vážný dabing mnohem více při- 
pomíná výpravný hollywoodský velkofilm (dříve 
zněl jako v japonských animovaných seriálech), 
což doufejme tvůrci dodrží také při dabování do 
angličtiny. Dalším nepříjemným prokletím série 
byla nemožnost přeskakovat filmové scény, 
nehledě na to, že byly třeba umístěny před těž- 
kým soubojem. Nuže, nyní můžete tyto nádherné 


renderované filmy přeskočit, pokud budete chtít. 
Pochvalu si jistě zaslouží také podařená práce 
automatické kamery (s nějakým tím škobrtnutím 
v malých prostorech obchodů apod.). 

Hlavním posunem správným směrem je ale 
nepochybně celkově dospělé vyznění hry a jejího 
příběhu: vážné drama se k této výpravné nádheře 
dokonale hodí. I ti největší kritici Final Fantasy 
přitom nemohou jejímu nejnovějšímu pokračo- 
vání upřít neskonalou pečlivost a propracovanost 
všech aspektů hry. 

ZA HRANICEMI FANTAZIE 
PODVANACTI 

Na první i tisící pohled je jasné, že Final Fantasy XII 
dodržela tradici svých předchůdců. Jde o posunutí 
hranic výpravnosti i vypravěčského umění na další 
metu, kterou jsme si doposud mohli pouze před- 
stavovat. Jakkoliv je FFXII jiná, zůstává věrná všem 
zásadám, které okolo této série vytvořily silnou 
komunitu příznivců napříč všemi kontinenty. 
Můžete si být jisti, že až hra koncem roku vyjde 
také u nás, dočkáte se pořádně dlouhého, nezapo- 
menutelného dobrodružství v družině jedinečných 
postav. Zkušení fanoušci budou dobývat bohatou 
strukturu vedlejších úkolů a trénovat všechny 
postavy na maximum, zatímco pro nováčky na 
palubě lodi jménem Final Fantasy je tento díl díky 
své vizuální atraktivitě a nepopiratelnému kouzlu 
opět spolehlivou návnadou. 

Důležité je pochopit, že u hry podobně 
obrovské a bohaté není dost dobře možné předat 
zkušenost s ní pomocí psaného textu. Cokoliv jste 
si na těchto stránkách přečetli, nemůže dosta- 
tečně vystihnout masivní zážitek, kterým Final 
Fantasy XII je. Abyste jeho sílu docenili, budete 
muset tuto královnu her ochutnat sami. 
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NÁZEV 

Tomorrow Never Dies 

NA PULTECH 

listopad 1999 

Příběh kopíruje zdrojový 
film: pološílený mediální 
magnát Elliot Carver se 
pokusí vyprovokovat válku 
mezi Británií a Čínou. 
Bond mu udělá čáru přes 
rozpočet a vyspí se s jeho 
krásnou manželkou. 

Hra se odchýlila od FPS 
stylu svého přímého 
předchůdce, GoldenEye. 
Kromě možnosti lyžovat 
ale nenabídla žádnou 
novinku. 


NÁZEV 7he World Is 

Not Enough 

NA PULTECH 

listopad 2000 

Další filmová licence (Jeden 
svět nestači): agent 007 

se utká s anarchistickým 
teroristou Renardem, 
který díky kulce uvíznuté 
v mozku necítí žádnou 
bolest. Design hry se vrací 
kfirst-person perspektivě 
a budí o něco lepší dojem. 
Objevuje se tu také BMW 
Z8 a nějaké to lyžování. 


NÁZEV 007 Racing 

NA PULTECH 

listopad 2000 
Bezpochyby nejhorší 
bondovská hra všech dob. 
007 Racing — speciál 
zaměřený na jízdu — byl 
vyvinut paralelně s 7WINE 
a je ukázkovým příkladem 
nestoudného „dojení“ 
oficiální licence. (Největší 
fór: ve hře nebyly ani 
žádné závody, jak se snažil 
vnuknout název.) 
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Upravte si motýlek a zkontrolujte zásobník 
pistole (raději i zásobu kondomů), protože 
právě vstupujeme do blyštivého světa mezi- 
národní špionáže. Cíl mise: zhodnotit služební 
úspěchy agenta 007 na PlayStation 2. 


PlayStation.© 


NA PULTECH listopad 2001 
FORMÁT PlayStation 2 


BRÍFINK 


Po filmových adaptacích pro PSone se EA poprvé 
odvážili vytvořit v první bondovce pro PS2 hru na 
základě původního příběhu. Do centrály Ml6 právě 
dorazila zpráva, že agentku CIA Zoě Nightshade (je 
třeba zdůraznit, že je to sexy kůstka?) někdo unesl při 
průzkumu aktivit biotechnologické firmy Identicon. 
Bond je vyslán, aby zachránil nejen Zoě, ale hlavně 
kufřík plný důkazů, že se Identicon protizákonně 
věnuje klonování lidí. Stopa vede k Nigelu Blochovi, 
šéfovi koncernu Malprave Industries, jehož je Iden- 
ticon dceřinkou. S pomocí další sexy kůstky, Natálie 
Damescu, agent 007 odhaluje plán naklonovat 
nejmocnější politiky světa a nahradit je Blochovými 
loutkami. 


V TERÉNU 


Na PSone si EA vyzkoušeli jak third- person akci, tak 
FPS, zde se opět přiklonili k pohledu první osoby, 
možná v naději, že zaujmou 

» 


fanoušky GoldenEye. O sh 
"mí 
V o ý 


HRAČKY 


Tomu napovídá 
i skutečnost, 


že i režim neumírá). 


/ 
„A 


manuálního míření silně připomínal N64 klasiku 
(Bond stojí na místě, zatímco vy pohybujete mířidlem 
po celé obrazovce). Agent Under Fire však současně 
obsahoval také automatické zaměřování, za které si 
vysloužil tvrdou kritiku ze strany příznivců žánru FPS. 
Ano, je to opravdu divná věc. Novinkou byly též první 
automobilové úrovně. 


BONDŮV FAKTOR 


Pokud jde o vystižení bondovské atmosféry, hra zcela 
selhala. Poprvé a naposledy si EA nezajistili práva na 
použití podobizny herce představujícího agenta 007. 
Místo toho použili zcela zaměnitelnou masku vzdáleně 
připomínající Brosnana (ale ne tolik, aby to bylo 
žalovatelné). Větší problém byl však s příběhem, který 
po slibném začátku zcela ztratil na významu a neměl 
téměř žádný zajímavý vývoj. 


Mezi špiónskými pomůckami najdete spoustu stan- 
dardních kousků, ale žádnou světobornou novinku. 
Máme tu 0-Claw (kotvička), 0-Specs (rentgenové 
brýle) a O-Jet (tryskový batůžek). 0 něco lepší byla 
nabídka vozového parku. Řídit bylo možno klasický 
Aston Martin DB5, kabriolet BMW 28 (viděné v Jeden 
svět nestačí) a pancéřové BMW 750il (Zítřek nikdy 


istorie bondovských her na konzolích PlayStation 
má hořkosladkou příchuť. Na jedné straně 
neodolatelně pestré, permanentně výbušné 

a exoticky rozmáchlé akční hry lákající jednou 
z nejatraktivnějších licencí, které lze vůbec 
pořídit. Na straně druhé marná a zoufalá snaha přiblížit 

se lehkosti, se kterou jsou vyprávěny jejich filmové vzory. 
Jako by se nad sérií (ve skutečnosti to není série v pravém 
slova smyslu, ale rozumíme si, že?) vznášela nějaká kletba, 
která by předem odsuzovala vývojáře k neúspěchu. Přitom 
máme po ruce příklad opravdu zdařilé bondovky — bohužel 
však nikoli na PlayStationu — GoldenEye pro Nintendo 64, ke 
kterému všechny pozdější hry vzhlíží z hlubin průměrnosti. 


0 PŮVODU DRUHU 


GoldenEye má dnes téměř legendární pověst. Hru vyrobilo britské 
studio Rare a uvedlo na trh v roce 1997. Pokud patříte mezi pa- 
mětníky, se vší upřímností si přiznejte, že jeho kvalita nebyla nad- 
časová. Zahrajte si jej teď a zjistíte, že byl dávno překonán, těch 
devět let videoherní evoluce je zkrátka cítit. Jenže GoldenEye trefil 
hřebík na hlavičku přesně v okamžiku, kdy vyšel. A minimálně 

v jednom ohledu zůstává nepřekonán. Ať se Electronic Arts (kteří 
bondovská práva nedávno podstoupili firmě Activision) snažili, 
seč jim síly stačily, nikdy se ani trochu nepřiblížili vystihnutí 
bondovské atmosféry, jak se to povedlo v GoldenEye. Nehle- 

dě na filmovou prezentaci, stylové titulky a speciálně složené 
úvodní písně, bondovky na PlayStationech po sobě zanechávaly 
trpkou pachuť. 


Vanguish je možná 
hezčí, ale určitě ne 
takhle smrt 


Jdete pozdě do práce? 
Proklouzněte kolem šéfa 
klimatizačním systémem. 


k“ Vs 
-— - 
i FOR 
M Místo Brosnana se role 


Bonda ujal jeho laciný 
dvojník. 


AMES BOND 000: 
NIGHTFIRE 


Řízení vozidel se výrazně zlepšilo díky Ž od NA PULTECH listopad 2002 
spolupráci s týmem Need For Speed. he © FORMÁT PlayStation 2 


BRÍFINK 


Společnost Phoenix International, vedená Rapha- 
elem Drakem, je světovou jedničkou v likvidaci 
vyřazených jaderných zbraní a atomových reaktorů. 
Když se však z centra vesmírných technologií USA 
ztratí zařízení k navádění raket, francouzská sexy 
agentka Dominigue Paradis ihned informuje Bonda, 
že Drake je hlavním podezřelým. Agent 007 je 
vyslán na vyšetřovací misi a na pomoc si bere starou 
známou Zoě Nightshade. Společně zjistí, že Drake ve 
vší tajnosti pracuje na „projektu NightFire“ (stručně 
řečeno: hromadí si vlastní jaderný arzenál). Ve 
finále, inspirovaném bezpochyby Moonrakerem, 

je třeba mu zabránit v plánu zničit svět z vesmíru. 
Bond jej pronásleduje až na oběžnou dráhu a dá 
mu tam přes hubu ©. 


V TERÉNU 


NightFire je přímým pokračování Agent Under Fire, 

a to jak z hlediska návaznosti příběhu, tak ve smyslu 
hratelnosti. FPS sekce znovu kombinují automatické 
zaměřování a manuální systém z Goldentye, za- 


Machine Gun 


SPP: úvodní pří a v o poznání lepší formě (byly vyvinuty separátně 
ruhý pokus o původní pří- É zi jk : 
běh byl rozhodně zdařilejší týmem série Need For Speed). Celkově vzato je tu 

a blíže duchu filmové série, patrná snaha odstranit nejkřiklavější problémy 


a zpestřit nabídku akčních aktivit: přibylo několik 
third-person úrovní a „letecká“ střílečka. 


BONDŮV FAKTOR 


Tentokrát si EA zajistili licenci Pierce Brosnana (nikoli 
však jeho hlas — Bonda namluvil Maxwell Caulfield, 
„hvězda“ z filmu Pomáda 2). Ostatní herci většinou 
nadále chyběli. Například kvůli absenci Judi Dench 
v roli M jsou obrazovky brífinku před každou úrovní 
dosti suchopárnou záležitostí. Bondovskou atmosféru 
se tvůrci pokusili navodit novinkou zvanou „007 
moments“ (mimořádně dobře zahrané sekce byly 
odměněny fanfárou ve stylu originálního soundtrac- 
ku). Chtěli, abyste se cítili jako skutečný James Bond, 
ve skutečnosti však jen zdůraznili vlastní bezradnost. 


HRAČKY 


K dispozici byly všechny obvyklosti — laserové 
hodinky, mikrokamery, rentgenové brýle, ale také 
pár zajímavých novinek. Lanko s kotvičkou bylo na- 
příklad integrováno do mobilního telefonu, zatímco 
Phoenix Ronin, efektní rychlopalná zbraň, byla 
maskována jako manažerský kufřík. (o se týče vozí- 
tek, mohli jste se svézt na sněžném skútru (Vyhlídka 
na smri) a v ultra lehkém letounu D1400. Hvězdou 
automobilové sekce hry však byl Aston Martin V12 
Vanguish, který se objevil ve 20. bondovce, Die 
Another Day, filmu, který měl premiéru ve stejném 
měsíci jako NightFire. 


Kdyby byl doopravdy 
neviditelný, nedalo 
by se to hrát. 
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LUN 


NA PULTECH únor 2004 FORMÁT PlayStation 2 mužem jménem Pavlovich Diavolo a předává mu lahvičku 
neznámého obsahu. Mezitím beze stopy mizí agent 003 


BRIFINK a Bond má tedy zase hodně práce. Po mnoha útrapách 
Originální a spletitý příběh, rozhodně nejlepší z původ- nalézá zmučeného a umírajícího 003 v dolech nacháze- 
ních pokusů EA. Jimbo na začátku zachrání další sexy jících se pod ruinami inckých staveb. Poslední slova 003 
slečnu, tentokrát vědkyni jménem Katia Nadanova, poskytnou Bondovi další vodítko. Zamíří do New Orleans, 
kterou předtím unesli teroristé, aby se dostali k výsledkům © kde objevuje děsivou skutečnost — nanostrojky v kombi- 
jejího výzkumu v oblasti nanotechnologií. Když se Katia naci s určitou chemikálií dokáží rozložit jakýkoliv kovový 


dostane opět na svobodu, spěchá na schůzku s tajemným © materiál s výjimkou platiny. Všechno ukazuje na Diavola, 
kterého 007 zastihne v Moskvě. Právě včas, protože šílený 
padouch se zrovna pokouší roztrousit po světě nanoboty 
pomocí balistických střel. Bond mu překazí radost a Dia- 


volo umírá strašnou smrtí uvnitř raketového sila. 


V TERÉNU 


Úplně nový začátek. FPS žánr nahrazuje third-person 
akční adventura a starý engine zcela nová grafika. 
Nové ovládací schéma bylo využito ku prospěchu věci, 

díky čemuž Bond získal mnohem lepší manévrova- 

cí schopnosti a pestřejší škálu pohybů, které slušely 
mezinárodnímu agentovi mnohem lépe než přímočará 
střílečka. Poprvé se zde objevují prvky bojovky a stealth 
akce, které k bondovskému tématu přirozeně patří. Míření 
zůstalo automatické, ale umožňovalo manuálně doladit, 
v rámci „zámku“, přesné místo zásahu. Zajímavější roli 
také sehrály všemožné špiónské pomůcky, zejména 
všestranné lano, kterého bylo možné využít ke šplhání po 
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vysokých zdech. Automobilové sekce znovu dodali chlapci 
z týmu NFSa v lepší kvalitě než minule. Vedle přestřelek 
za jízdy tu byly navíc honičky na motocyklech a akce ve 
stylu rallye. 


BONDŮV FAKTOR 


Když se zcela odklonili od snahy kopírovat GoldenEye, 
dosáhli EA paradoxně nejlepšího výsledku. Everything 

Or Nothing byla jedinou hrou série, která měla převážně 
kladné recenze. Z gruntu byla rovněž promyšlena strategie 
oficiální licence. Ve hře se objevila celá řada slavných 
jmen - Willem Dafoe, Heidi Klum, Shannon Elizabeth 

a... samozřejmě i Pierce Brosnan. Taková zajímavost: tato 
videoherní postava byla jeho posledním účinkováním 
vroli 007. Dobré řemeslo v kombinaci s nablýskanou 
prezentací a pestrou hratelností. 


HRAČKY 


Záchvat tvořivosti se projevil i v nabídce technických 
pomůcek. Lanko jsme již zmínili. Vedle něho stojí za 
pozornost nano-kostým, který dokáže v případě nouze 
svého nositele zneviditelnit, a O-Spider, dálkově ovládaný 
robot-průzkumník schopný střelby. Mezi vehikly zazářily 
helikoptéra, dva typy tanků, rallye speciál, limuzína a ná- 
kladní vůz — nepočítaje v to licencované sportáky Porsche 
Cayenne Turbo plus Aston Martin V8 Vanguish a motocykl 
Trimuph Daytona 600. 


Věk 8m 
KRONIKA 


007 


BUDOUCNO T 


Bondovské hry vstoupí 

v příštím roce do nové 
fáze svého vývoje. Po 
prvotině Rare a dlouho- 
letém monopolu EA zkusí 
svoje štěstí firma Activi- 
sion (kolují nepotvrzené 
fámy, že „přestup“ stál 
70 milionů dolarů, jež 
inkasovali mocipánové 

z MGM). Activision 
avizuje, že hodlá začít 

s filmovou licencí na 
základě dosud neo- 
známeného 22. filmu 
(„Bond 21", tedy Casino 
Royale, ještě ani neměl 
premiéru). Se změnou 
vývojáře můžeme 
očekávat i zásadní změny 
v herním designu. Navíc 
se hra bude primárně 
vyvíjet na next-gen 
konzole, což bude jistě 
další příležitostí k „refor- 
mě“ poněkud unavené 
koncepce. Příklady Call 
0f Duty a Spider-Mana 
ukazují, že Activision umí 
jak FPS, tak third-person 
akce, takže máme ales- 
poň naději, že se pokusí 
vzkřísit pohasínající slávu 
agenta 007 ve světě 
videoher. 
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POVOLÁNÍ: 
SUKNIČKÁŘ 


James Bond je znám 
tím, že v každém filmu 
dostane přinejmenším tři 
krásné ženy do horizon- 
tální polohy. Při takové 
spotřebě materiálu j 
zřejmé, že scenáristé mají 
dneska spoustu práce 

s vymýšlením čerstvých 
situací, kdy se hrdina 
seznamuje s novými, 
neokoukanými slečnami. 
Anení divu, že se často 
prostě opakují. Vybrali 
jsme jen pár kůstek 

s dokončeným postgra- 
duálem... 


JMÉNO: 

r Holly Goodhead. 
HRÁLA V: Moonraker 
HRÁLA JI: Lois Chiles 
TAJEMSTVÍ: Ve skutečnosti 
byla agentkou CIA. 


JMÉNO: 

r Christmas Jones 
HRÁLA V: Jeden 
svět nestačí 

HRÁLA JI: 

enise Richards 
TAJEMSTVÍ: Ve 
skutečnosti byla 
pouze záminkou, 
aby Bond mohl 
utrousit fór: „Myslel 
jsem, že Vánoce jsou 
jenom jednou ročně.“ 


JMÉNO: 

r Natalya Damescu 
HRÁLA V: Jeden svět 
nestačí, Agent Under Fire 
HRÁLA JI: 

Beatie Edney 

TAJEMSTVÍ: Ve skuteč- 
nosti byla jen vrbou, do 
které se mohl hrdina 
vykecat. 


JMÉNO: Dr Katya 
Nadanova 
HRÁLA V: Every- 
thing Or Nothing 
HRÁLA JI: 
Heidi Klum 
TAJEMSTVÍ: 
Ve skutečnosti pracovala 
pro ultra padoušského 
Diavola. 


JMÉNO: 

Dr Molly Warmflash 
HRÁLA V: 

Jeden svět nestačí 

HRÁLA JI: 

Serena Scott Thomas 
TAJEMSTVÍ: Ve skutečnosti 
má druhé nejpraštěnější 
jméno na této stránce. 


Ani dvojitá porce 
zbraní nemohla za- 
chránit GoldenEye. 


NA PULTECH listopad 2004 
FORMÁT PlayStation 2 


BRÍFINK 


Krok mimo - jak ve smyslu příběhu, tak postav. Agent 
007 se vzdal hlavní role, abyste se mohli ujmout ovládání 
bývalého agenta Ml6 vypovězeného z vládních služeb 
kvůli sadismu a prchlivé povaze. Situaci okamžitě využije 
legendární padouch Auric Goldfinger, který přispěchá 

s nabídkou zaměstnání a příležitostí pomstít se. Stáváte se 
jeho pravou rukou a jste vybaveni kybernetickým očním 
implantátem (zlaté oko). Vaším úkolem bude pomoci 
šéfovi v boji s dalším megalomanem, doktorem Juliem 
No, který se pokouší získat pro sebe systém zvaný OMEN 
(Organic Mass Energy Neutraliser — česky organická rušička 
hmotné energie), tedy zbraň, která je schopná rozkládat 
matérii na atomární úrovni. Protože je třeba vyřadit 
konkurenta ze hry, pouštíte se s pomocí sexy padoušky 
Pussy Galore a „muže se zlatou zbraní“, Fransisca Scara- 
mangy, po stopách doktora No, přičemž si připadáte jako 
na exkurzi po pamětihodnostech klasických bondovek 
(například základna Atlantis ze Špióna, který mě miloval. 
Všechno se vydaří a milého doktůrka vyhodíte do vzduchu 
isjeho krabí pevností. Tím to ale nekončí. Goldfinger se 
vás chtěl zbavit a nastražil past, které uniknete o vlásek. 

S pomocí Galore a Scaramangy se vracíte na Goldfingerovu 
základnu v jícnu sopky (výpůjčka od Ernsta Blofelda 

z filmu Žiješ jenom dvakrát) s úmyslem pomstít se. Až 
bude po všem, přehraje se střihová sekvence, ve které 
Scaramanga podává komusi neznámému hlášení, že 

plán zbavit se dvou znesvářených megalomanů vyšel 
dokonale... 


V TERÉNU 


Nejlíp to lze vystihnout slovem: katastrofa. Po úspěchu 
s Everything Or Nothing se Rogue Agent nepochopitelně 
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Role záporňáka 
v bondovském pří- 
běhu byla lákavá... 
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vrátil k perspektivě první osoby a všem nedostatkům 
NightFire. Přibylo sice pár novinek, jako třeba možnost 
používat dvě zbraně najednou, či kombinaci zbraň/granát 
a také zvláštní schopnosti vztahující se k umělému oku, 
ale ovládání a celkové pohodlí akce silně pokulhávalo 

za standardem FPS her. Po nadějích, které vzbudil pestrý 
Everything Or Nothing, byla hořkost tohoto kroku zpátky 
zvláště citelná. 


BONDŮV FAKTOR 


Směs zdařilých prvků a hrozných hrubek. Rogue Agent 
měl na jednu stranu velkorysý rozpočet utracený rozum- 
ným způsobem: Judie Dench byla v roli M skvělá, Christo- 
pher Lee jako Scaramanga ještě lepší. | nápad s příběhem 
(co se stane, když elitní agent MI6 začne páchat zlo) 

a kombinace lokací, postav a reálií z několika slavných 
filmů byly výtečné. Na druhou stranu nikdy předtím 
nebyla snaha EA napodobit klasiku Rare tak průhledná 

a zahanbující. Chabá výmluva s očním implantátem 
skutečně nemohla zakrýt trapnost rozhodnutí tvářit se 
jako „GoldenEye 2". Zdá se, že právě velmi diskutabilní 
marketingové důvody, a nikoli herně designérské, vedly 
tvůrce k použití FPS perspektivy. 


HRAČKY 


Zlaté oko si kvůli svému názvu vysloužilo hodně výsmě- 
chu, ale jinak je to věc docela šikovná. Kybernetický im- 
plantát zpočátku nabízí rentgenové vidění (zaznamenáte 
protivníky skrývající se za neprůhlednými objekty). Poz- 
ději, jak je umělé oko upgradováno Scaramangou, získává 
schopnost elektromagneticky se nabourávat do počítačů, 
měnit nastavení strojů a vyřazovat zbraně z provozu. 
Dalším upgradem byl štít na bázi magnetické polarity a ze 
všeho nejlepší je schopnost využívat magnetické indukce 
- ovládat vzdálená tělesa a hlavně nepřátele jakoby 
telekinezí. S Bondem však odešla i možnost řídit auta. 


p 


Odjistěte granát 
a pro jistotu si ještě 
provrtejte spánek. 


oa KL 


NA PULTECH listopad 2005 
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BRÍFINK 


Seznamujeme se s (onneryho Bondem v šedesátých 
letech, a to v hratelném prologu (ještě před úvodními 
titulky), kdy zachraňujeme sexy dcerušku britského mi- 
nisterského předsedy, Elizabeth Stark (zahrála si ji popová 
hvězdička Natasha Bedingfield), ze spárů organizace 
OCTOPUS. Zbytek příběhu víceméně kopíruje slavný film. 
Na začátku se má 007 setkat s přeběhnuvší sovětskou 
sexy agentkou Taťánou Romanovou a získat od ní šifrovací 
zařízení zvané Lektor. Ve skutečnosti je však Bond v SSSR 
přiváben do pečlivě nastražené léčky, za nitky totiž tahá 
Rosa Klebb, nadřízený Romanové, důstojník KGB a člen 
OCTOPUS. Cílem je ponížit a zavraždit Bonda v odplatě 

za zabití doktora No. Jimbo samozřejmě lest prohlédne, 
porazí nájemného vraha Red Granta a nakonec udeří na 
centrálu OCTOPUS kvůli konečnému zúčtování. 


V TERÉNU 


Jako kdyby se žádný Rogue Agent nepřihodil, From Russia 
With Love se vrací k úspěšnému third-person modelu ve 


3 
Návrat do minulosti para- 
doxně vylepšil technickou 
výbavu 007. 


< Bi 


zcela novém 3D enginu a s odvážným nápadem oživit na 
obrazovkách mladého Conneryho. Vrací se též rozumně 
řešené automatické zaměřování včetně možnosti precizně 
doladit přesné místo zásahu manuálně. Tak lze v rámci 
automaticky zaměřeného padoucha ještě sbírat bonusy za 
trefy do hlavy, nebo ho pouze odzbrojit vystřelením pistole 
z ruky. Vrátily se také prvky bojovky, ale byly omezeny 
pouze na chvíle, kdy jste se ocitli v bezprostřední blízkosti 
protivníka (stručně řečeno: mlátit někoho holýma rukama 
bylo možné, jen pokud na obrazovce blikalo X). Vrátily se 
rovněž automobilové sekce, ale v mnohem skromnější po- 
době, než bylo k vidění u Everything Or Nothing. Popravě 
řečeno, i přes nový grafický engine byla From Russia 
svému přímému předchůdci tak podobná, že působila 
spíše jako datadisk. 


BONDŮV FAKTOR 


Tady nemáme výhrad. Rozhodnutí oprášit Conneryho 
roli bylo vynikající a osobní angažmá skotského herce jen 
přidalo na skvělém pocitu — nikdo stejně neumí lépe říct 
„Jmenuji se Bond...“. Navíc návrat do šedesátých let, kdy 
YLo, Za 

Aston Martin DB5 zůstává pro 

většinu fanoušků nejlepším 

bondovským autem. 


Uhlazený gentleman i drsný chlap 
v jedné osobě — Sean Connery! 


byla špionáž tak nějak elegantnější než za Brosnanovy 
floutkovské éry, propůjčuje From Russia With Love ve srov- 
nání s ostatními hrami od EA unikátní atmosféru. Výborný 
nápad, který byl zrealizován jen lehce nadprůměrným 
způsobem. 


HRAČKY 


Silná sestava špiónských udělátek. Směs klasiky, jako je 


jetpack (původně z Thunderballu), a nových nápadů, 
vydávající vysokofrekvenční „šlehance“ zvukových vln 
paralyzující protivníky. Dále stojí za zmínku 0-Copter, 
Or Nothing, ovšem s přídavkem 

létání. Při pohledu do ' 

nemohli přehlédnout Aston £ 

Martin DB5, větší vzrušení < l “ 

sovětský džíp, tak rychlý člun 

modifikovaný odborníky 


mezi nimiž nejvíce zaujal sonický manžetový knoflíček 
v mnoha ohledech podobný jako O-Spider z Everything 
garáže jste pochopitelně 

však sliboval jak obrněný 

z OCTOPUS. [ii 
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ROYALE - 
NA ODSTŘEL? 
eště donedávna se bralo 
za hotovou věc, že EA 
chystají hru na motivy 
filmu Casino Royale, 
jedenadvacáté bondovky 
v pořadí, ve které se po- 
rvé v hlavní roli objeví 
Daniel (raig (premiéra: 
istopad 2006). EA se 
pochopitelně musela 
vzdát plánu poté, co 
podstoupila veškerá 
práva firmě Activision. 
Casino Royale měla být 
první filmovou bondov- 
kou na P52 (Die Another 
Day se nikdy herní 
podoby nedočkala). Kro- 
mě otázky licence jsme 
se však od EA dozvěděli, 
že projektu stály v cestě 

i další překážky. Šlo ze- 
jména o velmi obtížnou 
spolupráci s filmovou 
produkcí. Velmi dlouho 
se sháněl představitel 
hlavní role, a scénář 

se proto upravoval do 
poslední chvíle. Na vývoj 
videoherního Casino 
Royale, které mělo vyjít 
ve shodě s premiérou, 
bylo tedy velmi málo 
času. A tak není divu, že 
firma Activision o licenci 
Casino Royale nejeví 
žádný zájem a plánuje 
adaptaci až následující 
bondovky. 


M 


EE CEMAS IMEASSAU Mj 


| 


www.level.cz 


< 
SA 
B Do 
s“ For reedom / v 

Ce OTřetí říše * 
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Komiksový nářez z roku 200 h p 


0 Ž SU 
RIGINÁLKY ZDARMA! 


MASSIVE š 
Strategie one 6l T 
+ GUILD WARS V 


Exkluzivní demoverze 


M 


RECENZE TITAN GUEST + HALF-LIFE 2: EPISODE 1 + GUILD 
ROMAN EMPIRE + RISE 8 FALL + CALL OF JUAREZ + SE 
2: TOTAL WAR T TWO WORLDS + EL MATADOR + JOINT 
GEFORCE 7950 GX2 GT + HRAJEME NA NOTEBOOCÍCH 


S FACTIONS + CITY LIFE + GLORY OFTHE © 
LÉ SOCCER 2006 A DALŠÍ PREVIEW MEDIEVAL Na 
RCE A DALŠÍ HARDWARE RADEON X1900+ 


fECERáZE 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


GRAND-THEFT AUTO 
LIBER m 51 JRIES 


PRVNÍ ZE SÉRI CHADATADISKŮ“ GTA- NA PSP 
JÍ TO BYL HIT, JAK.SEDAŘ Ří NA E 0 


LÉTO PŘEJE 
HANDHELOLM 


Tradiční prázdninové stížnosti 


LAYSTATIO 


SENSIBLE SOCCER 


ME znovuoživení geniálního fotbalu, nebo příživník 
ks parazitující na slavném jménu i vlně MS? 


GT EVOLUTION 
Závodní sezóna je teprve před námi, druhá liga však 
RR'ME Už běží na plné obrátky. 


FORMULA ONE 06 


Po severoamerických závodech se F1 vrací ho oby : : 
do Evropy a spolu s ní i další oficiální hra. RE Plošinovka a ještě k tomu ve 2D grafice? Propásnout 
i Mb" jednu z nejlepších PSP her by byl fatální omyl. 


FIELD COMMANDER 
Tahovky jsou pro přenosné konzole jako stvořené. 
839 A tahle se mimořádně vydařila. 


AND 1 STREETBALL TALKMAN 
Asi bude lepší nechat joypady ležet a vyrazit na Opeřený polyglot spěchá, aby se vecpal do vašeho 
M skutečný streetballový plácek. MEME batohu, než vyrazíte do cizích krajin. 


INFECTED 
Zombie + New York + zabijácký virus + krevní 
stříkačka + vydatná porce černého humoru. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation 


SHINOBIDO 
Nečekaný letní hit (rok 2005): God Of War. 
REM Nečekaný letní hit (rok 2006): Shinobido? No sorry... 


Playstation © 


a 


OVER THE HEDGE 


Dejte si pozor na děti, protože za plotem si na ně 
brousí zuby krvelační hlodavci. B 


PlayStation.© 
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NEGET Z4s 


Nenechte se odradit od 


zločinů 


PlayStation.© 


DETAILY 


Dchou toho deště 


GR 


e, není to nový díl. Aspoň ne tak úplně. 
Pokud ho budete brát jako pokračování 
úspěšné ságy, jako další krok kupředu 
- budete zklamáni. Spíš chápejte Li- 
berty City Stories jako herní obdobu nikotinové 
náplasti, jako náhražku, která sice absťák 
zažene, ale cigaretu nenahradí. (To je pouze 
přirovnání, nenabádáme naše čtenáře, aby se 
vrhli do náruče tabákového průmyslu. Na to 
si příliš vážíme rad Ministerstva zdravotnictví.) 
Chceme tím říct, že od tohohle Grand Theft 
Auta s podtitulem Liberty City Stories nemůžete 
čekat moc. Rozhodně ne nějaký zběsilý pokrok. 

Ostatně Liberty City Stories je hra původ- 
ně dělaná na PSP. Teprve po jejím úspěchu 
v kapesním formátu ji tvůrci vzali, trochu 
vylepšili a v rámci hesla „Když už jsme si s tím 
dali takovou práci, tak ať z toho něco máme“ ji 
předělali i na PS2. Na PSP to byla bomba, která 
vymáčkla z kapesního přístroje maximum, na 
PS2 je to spíš lehký nadprůměr. 

Je dobré být na to připravený, protože zatím 
nás tahle série vyloženě rozmazlovala. S kaž- 


Poldové jsou ještě agresivněj- 
ší, než byli v minulých dílech. 
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DATHEFT 


LIBERIA CITY STORIES 


Proj jízda en Liberty 
Úmusibý pořá dně rychlá 


Malý gauner ve světě velkého zločinu, malá velká hra ve světě PS2. 


dým dílem nabízela různorodější možnosti: 
víc aut, větší a čím dál líp vykreslená města, 
promakanější vylepšování postavy, všechny 
možné dopravní prostředky (včetně letadla). Na 
to všechno v Liberty City Stories zapomeňte. 

Za prvé: žádné nové město. Liberty City už 
dobře známe z první „třírozměrné“ verze GTA 
a nějak extra se k lepšímu nezměnilo. Možná 
spíš naopak - proti minulým dílům jsou ulice 
překvapivě pusté. Ubylo jak chodců, tak aut. 


NAVÍC NEMŮŽETE ANI 
ZTLOUSTNOUT ANI SI 
NECHAT OSTŘÍHAT VLASY 


Skoro to vypadá jako za socialismu — kolem vás 
jezdí zhruba pět značek aut a liší se jen barvou. 
Stejně tak můžete zapomenout na létání a jiné 
extrabuřty. Jediné, co tu z novějších dílů zůsta- 
lo, je jízda na motorce. A pokud se dostanete 
do interiéru, až vás zarazí, jak moc holý a pustý 
bude. 

Navíc nemůžete ani ztloustnout ani si ne- 
chat ostříhat vlasy, nemůžete kupovat luxusní 
rezidence a nedokážete ani přelézt přes zeď, 
přičemž ve vodě jdete ke dnu jako šutr. 

Prostě hra Liberty City Stories rozhodně ne- 
překonala San Andreas. Tak proč do ní vlastně 
investovat? Jsou dva důvody. Zaprvé je celkem 
levná, takže poměr kvalita — cena je pořád dost 
výhodný, a za druhé jste si na amorální hrdiny 
ze světa GTA zvykli, takže slintáte blahem po- 


AUTO: 


každé, když dostanete další porci, další kousek 
do mozaiky. Stejně jako kuřák na nikotin už jste 
si na tuhle řadu vypěstovali návyk. 

Takže si klidně zapalte. 


SVĚTLA VELKOMESTA 

Co budete v Liberty City dělat? Nic nového pod 
slunečními erupcemi. Jako obvykle budete 
pracovat pro několik šéfů a pro každého plnit 
úkoly, které vám zadá, a dostávat za ně prachy. 
Díky tomuhle principu si můžete od supertěžké 
mise odpočinout u jiné mise, taky supertěžké. 
Změna je život a hlavně zábava. 

A co přesně tedy budete dělat? Budete 
jezdit po městě, unikat před policajty, účastnit 
se přestřelek, vrážet do aut i do lidí. Anebo se 
můžete vykašlat na mafiánskou kariéru a prostě 
řídit taxíka či sanitku. Taky je docela zábav- 
né nechat se zaměstnat v bazaru a vnucovat 
zákazníkům ojeté vozy tím, že jim předvádíte 
jejich možnosti: na někoho udělá dojem rychlá 
jízda a na někoho zase to, jak rychle dokážete 
zdrhnout před policií. 

Ale samozřejmě základem je hlavní, příbě- 
hová mise. Podobně jako u prvního dílu je to 
i tady příběh malého lumpa, který se chce stát 
velkým lumpem. V tomhle případě je to mafián 
Toni Cipriani, který zabil někoho, koho neměl, 
a dva roky byl zalezlý, dokud se na něj trochu 
nepozapomnělo. Se začátkem hry se vrací do 
Liberty City a v poměrně lineárním příběhu se 
snaží znovu se prosadit ve světě zločinu. 

Ze začátku s vámi budou šéfové jednat dost 
hrozně (pokud jste viděli Kill Billa 2, máte asi 
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MĚSTO VE VÝROBĚ 


Dřív tady byl starý přístav... 


—. a] A 


Dům Toniho mámy byl jen typický činžák. 


Rozdělaná stavba poblíž Portlandské opravny aut... 


Motorky jsou Ideální, A 
pokud chcete skákat (a cas 
si rozbíjet ústájů + 


Ale co še střílení týče, jé 
pořád stejná slabota. 
i 


ja Ú 


to 
| 


takový respekt, jako měl Bud v nočním pajzlu) 
a postupně si budete dělat jméno. Taky se před | i 
vámi otevřou další části města. Pravda, nebude „Je PCJ-601 
to zas taková paráda, na pestrost prostředí ; 
staronové GTA moc nehraje, z města se nedo- 
stanete — a navíc, pokud jste hráli jedničku, 
už budete lokace znát jako svoje boty. Což se Na druhou stranu rozhodně není všechno 
vám na druhou stranu bude hodit, až vás bude © dokonalé. Ani náhodou. 
pronásledovat policie nebo členové konkurenč- Zvláště když dojde na přestřelky. 
ních rodin. = 

I přes jednoduchou grafiku a strohost prostře- BAHNO VELKOMESTA 
dí jsou mise poměrně pestré, chvílemi vynalé- Přestřelky byly vždycky slabinou téhle série, ale 
zavé a z větší části zábavné — třeba v jedné misi tentokrát se tvůrci vážně překonali. To, co hrdina 
pronásledujete helikoptéru, abyste se pak zapletli © předvádí, je na zabití. Doslova. Třikrát nás oddělal 
do přestřelky s triádou. Další mise je honička na ten samý mizera, kterého prostě automatické za- 
motorkách a následně máte za úkol zlikvidovat měřování odmítlo brát na vědomí, takže zatímco 
starostu, který sportuje v parku za doprovodu do nás střílel, my předváděli něco, co se blížilo 
svých bodyguardů. K tomuhle úkolu můžete spíš výrazovému tanci. Jako by váš PlayStation 
přistoupit s volností hodnou Hitmana. Zabijete podplatila nepřátelská mafie. 
nepohodlného politika na dálku ostřelovačskou Opruz jsou taky obleky. Můžete přijímat mise 
puškou, nebo zlikvidujete ochranku a jeho pak od různých gangů, ale bude záležet na tom, co 
umlátíte baseballovou pálkou? Je to jen na vás. máte na sobě. Pokud budete v barvách vaší kme- + 
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(ECEHZE 


Tonifpracuje pro „Ú 
„tak hnusnej, jaké má jméno, 


Pořád tu lítají vrtulníky, ale tento- 
krát už bez vás, Doufali jsme v opak. 


=je nové rodiny, nebude se s vámi nikdo bavit, dokud 
se nepojedete domů převléknout. Ano, vůdcové 
gangů jsou horší než vaše maminka: „V tomhle 
chceš jít na misi? V tomhle? Koukni se na sebe, 
jak vypadáš — padej se domů převlíct. A když už 
v tom budeš, tak si taky vyčisti zuby a vezmi čisté 
spodní prádlo, kdyby tě venku přejelo auto.“ 
Což se vám docela snadno může stát. 
Naštěstí stejně jako u minulých dílů ani tady 
neexistuje smrtelný úraz. Ať vás rozstřílí na 
hadry, ať s vámi vyletí auto do luftu, stejně 
za chvíli opouštíte místní nemocnici čilý 
jako rybička a pouštíte se znovu do akce. 
Což bohužel znamená, že si musíte jít 
nechat úkol znovu zadat a pak teprve 
ho jet splnit. Při jednom opakování to 
nevadí, při pěti už vám to začne po- 
řádně lézt na nervy. Naštěstí na vás 
před nemocnicí vždycky čeká taxík, 
který vás zaveze k zákazníkovi, ale 
stejně to je otrava. 
Zvlášť když jsou mise tuhé jako 
připálené bifteky a některé mise 
musel vymýšlet markýz De Sade ve své 
obzvláště vynalézavé náladě. 


ŠPATNÝ DEN 


zázrak, ale když si uvědomíme, 

že hra byla původně určená pro 
PSP, musíme uznat, že dopadla 
líp, než jsme čekali. Poskytne 
vám úplně stejné hříšné 
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on made vasi 
ŠEST VĚCÍ, KTERÉ DOUFÁME, 
ŽE BUDE MÍT GTA NA PS3 


| LEPŠÍ ZAMĚŘOVÁNÍ 


Střílení je velká slabina všech Gétéáček. Automatika není 

spolehlivá, a pokud chcete zamířit sami, chce to kombi- 
naci asi deseti tlačítek. Zajímavé je, že Manhunt, který dělala 
ta samá firma, byl v tomhle ohledu mnohem lepší. 


RESTART MISE 
| | Tohle by chtělo jako sůl, abyste mohli zmrvenou 
misi začít rovnou od začátku a nemuseli si ji pokaž- 
dé jet znovu zadat od šéfa. Když tohle opakujete u některé 
mise už po páté, tak tvůrce opravdu fest nenávidíte, 


Nic proti rádiím, ale dali bychom pravou nohu za to, 


| |“ VYMAKANĚJŠÍ SOUNDTRACK 
abychom si tam mohli nahrát svou vlastní hudbu. 


Máme strach z toho, aby tvůrci nezkazili kvalitní 

hru pro jednoho hráče tím, že se ji budou snažit 
naroubovat na multiplayer. Aftam klidně je, ale jen jako 
možnost ke hře, hra sama ať se drží sólové klasiky. 


VELIKOST NENÍ VŠECHNO 
Blu-ray poskytuje tvůrcům skoro neomezené mož- 
nosti, tak aťje použijí rozumně. Máme radši Vice City, 


kde můžete vlézt skoro do každého baráku, než San Andreas, 
kde se z jednoho konce na druhý dostáváte hodinu. 


DEJTE HLAVNÍMU HRDINOVI IPOD 
VÍ Nic vám tak nezkazí náladu jako to, když musíte 
vystoupit z vozu (třeba proto, že hoří) a tím utnete 
rozjetý song. Chceme poslouchat hity nonstop! 


IV: SE ONLINE VYCHYTÁVKÁM. 


potěšení z přejíždění nevinných, z likvidace po- 
licajtů a z destruktivních honiček jako všechny 
předešlé díly. 

Jenže co naděláte, člověk automaticky čeká 
od nového přírůstku do série, že přijde s něčím 
novým, že se pokusí celkový systém něčím oživit 
a vylepšit. Liberty City Stories na něco podobného 
rezignuje a to je škoda. Je jako Miss Mníškův 
Brdek, která si sbalila kufr a vyrazila dobýt Hol- 
lywood. Ve své rodné vesnici byla hvězdou, mimo 
ni je jen obyčejnou holkou. 

Což ovšem neznamená, že byste se s ní 
nemohli vyspat ©. 

Takže pokud doktoři zjistili, že váš vzorek 
krve neobsahuje DNA, ale GTA, tak prosím. 
Celkem slušně s touhle hrou strávíte dost hodin. 
Ale pokud nemusíte za každou cenu krást auta 
a mlátit lidi baseballkou po hlavě, možná si radši 
počkejte na nový díl, který už bude dělaný přímo 
na PS3. A to bude teprve maso! [l Jiří Pavlovský 

Pozn. k číselnému hodnocení — známky jsou 
vyšší, než by odpovídalo slovnímu hodnocení. 
Tentokrát jsme vzali v potaz velmi férovou malo- 


obchodní cenu. 
- PlayStation. c NÍM 


(07 Na rovinu — obstarožní. 
(09. Můžete si pustit několik rozhlasových stanic. 
Hratelnost (07) Dobré honičky, mizerné přestřelky. 

Trvanlivost (07) Dvacet hodin, minimum bonusů. 


Už jsme si zvykli na pohodlí GTA: Vice 7 


City a San Andreas a tahle PSP ver- 
ze už je nám trochu těsná. Ale pořád 
je to GTA. 


Je hezký den, sluníčko 
svítí, co si jít ven zastřílet? 


CHLAPSKA PRACE 
Toni Cipriani je už čtvrtý hrdina série 
GTA. Tady máme kompletní sestavu: 


Jméno: Claude (GTA 1) 

Povolání: Začínající mizera 

Cool faktor: Tajemný, tvrdácký a elegantní 

Nejlepší hláška: Za celou hru neřekne ani slovo. 
Nejodpornější zločin: Zabije svou bejvalku Cataline. 
Oblíbená zbraň: 9mm 

Výpis z rejstříku: Gauner ze staré školy, ale neumí plavat 
ani šplhat, čili fyzicky za svými kolegy zaostává. (7/10) 


Jméno: Tommy Vercetti (G74: Vice City) 
Povolání: Mafián 
Cool faktor: Havajská košile. V roce 1986 to byl hit. 
Nejlepší hláška: „Chtěl jsem tě jenom nasrat, ...než tě zabiju. 
Nejodpornější zločin: Zabil svého šéfa, Sonny Forelliho. 
.otorovka 
jance osmdesátých let s mírnou porcí 


Jméno: Carl Johnson (G74: San Andreas) 
Povolání: Gangster 
Cool faktor: 50 Cent křížený s Eddiem Murphym 
jlepší : „Sice nechápu, co říká — ale sedí to!“ 
ločin: Zastřelil bejvalýho kámoše Big Smoka. 


Výpis z rejstříku: Sice si hraje na gangstera, ale v podstatě je 
to měkkouš. Vždyť dokonce brečí! (7/10) 
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Jméno: Tony Cipriani (G74: Liberty City Stories) 
Povolání: Mafián 
Cool faktor: Obleky od Armaniho, umí to s holkama. 
Nejlepší hláška: „Trochu moc do strany a málo nahoru?“ 

ločin: Zabil svého kolegu. 

káček na maso 

Výpis z rejstříku: Přímo učebnicový příklad mafiána, navíc 
se smyslem pro černý humor. (8/10) 
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! sA V Sensibaru se opět nalévá... 


|Seňsve - 
vdálání fotbalových h jerje V posledníeh letech ko Sensibie 
poměrně zakonzervovaný proces. Kromě.dvou m 4 EDIT KIT -woureovs S4CCE F 


hlavních favoritů ze stájí Konami.a EA Sports . M j toe 


= be narušují pravidelné podzimní soupeření šnad jen j * Kit HOME 
s DETA| LY Otbaly od Sony, a ty přece jenom nelze považovat Za ade- í 
SRP I vátní konkurenci, Zhruba před deseti lety ale nebyl'tenťo SHIRT Style07 
> Mstatus guo tak markantní a EA Sports (v Konami tehdý Main Colour 
: © ofotbale snad ani nevěděli) se museli pravidelně sklánět . : Zn Colour 
před jiným soupeřem, konkrétně před Sensible Soccerém. y K S not PANÍ a 
Tato parodicky vyhlížející, nicméně v jádru neuvěřitelně : : s é Styles Č | 
k 1 * © propracovaná hra byla na vrcholu několik dlouhých let je výbrat si nejhorší tým ze všech nabízených. Ani to ale né B A 
i — a získala si statišíce fanoušků. Parta.přestárlých hipíků ze není ideálním řešením, protože neschopnost vašich hráčů nS ) 
KEN X 3“ Sensible Software, později integrovanáve firmě Kuju Ent., © rychle běhat nebo pořádně vystřelit je kompenzována r 
k PŮ aise pak na dlouhých devět let odmlčela. vélkým mhožstvím šancí, do kterých se budete dostávat 


= „= tak jako tak*Stačí praktický jen rychle a přesně přihrávat i - 
ISTRI VYUCUJI a během pár sekund střílíte na soupeřovu braňku. Žádné = JE Mění se pouze bar- 
7 Sensi 2006 je retro hrou se vším všudy a z klasické atmo- kličky, taktické vypracování útoku, rychlé-přesuny hry LA oryirkey 
« sféry předchozích dílů těží maximum. Už úvodní píseň = absence toho všeho dělá ze Sensi 2006 jen povrchní šířka těch hůlek, 


Ppřipomene-všem fandům, jak skvělé skladby tihle lidé do © a vpodstatě dost nudnou hru. Vyhrát mistrovství světa 


svých hérpřipravovali, povědomá jim bude i struktura s takovým Tuniskem tedy není vůbec problém, a to již 
- ákladního.menu; systém hodnocení hráčů hvězdičkami během prvního odpoledne stráveného s hro:.Co je pal 
á tak dále. Vše je na.svém místě a starší hráči budou určitě © platné, že za výhry získáváte různé motivační bonusy, když 
potěšeni tím, že po tak dlouhé přestávce nacházejí vše je jejich dosažení tak směšně jednoduchou záležitostí. 
jm, kde to podvědomě očekávají. V kontrastu s „velký- Průšvih vzniklý v singleplayeru tak mohla zachránit 
3 mi" fotbaly, jako FIFA nebo Pro Evo, které mění strukturu už jen hra pro vícelidí na jedné PS2. A zde je situace 
Pmenu Každý rok, působí staromilství lidí ze Sensible skutečně o poznání lepší, umělou inteligenci na 
bjevil na r Software velmi příjemně. A když pak navíc zkusíte několik hřišti zastupujísuž jen brankáři, takže jejich připitomělé 
. Amiga a statut nejp prvních zápasů zpracovaných v pohledu z ptačí perspek- zákroky/nezákroky již tolik nevadí. | zde se ale projevuje“ 
B pulárnější fot Ativy a v geniálně jednoduché grafice, zmocní se vás pocit, překvapivě-nízká návykovost hry, nejste ničím motivová“ 
. i Nák že lepší už to snad ani být nemůže. A budete mít pravdu. ni, nicneobjevujete, Prostě jen mechanicky mačkáte tří: 


MNaneštěstí to ale může být i o.poznání horší... tlačítka a doufáte, že už budete moci brzy skončit a poslá 
Po zhruba půlhodině zjistíte; že Sensi 2006 je hrou, kamarády domů. 

Do dlou erá klame tělem. Na první pohled roztomilá, humorná I díky všem zmíněným neduhům je Sensi 2006 jen 

hodla slavnot Zároveň propracovaná hra se nakonec projeví jako polovičatým návratem legendární série. Status tohoto fol 
Dnov mirustrující, nepříliš zábavná a směšně jednoduchá parodie balu nikdy nebyl přímo konkurenční sériím FIFA nebo PES; 

Fena fotbal. Nejpalčivějším problémem je zřejmě jednodu= ale v současné formě se těmto dvěma velikánům vzdálil 
ischost ve smyslu nízké obtížnosti zápasů. Během několika více, než je zdrávo. Těžko říci, zda je to odfláknutou umí 
| M desítek minut si osvojíte drtivou většinu herních možností,- lou inteligencí, chybějícími licencemi, nebo nepřehled 
l 


ikteré Sensi nabízí, a začnete vyhrávat jak na běžícím pásu. ným zpracováním-zápasů, ale Sensi 2006 už prostěňení 
| jmenu bohužel nenajdete žádné nastavení vyspělejší, tak zábavný jako dřív. Můžeme jen doufat; že někdy příště 
Pumělé inteligence, takže jedinou možností, jak si hru ztížit, © to bude o poznání lepší... Bi Martin Bach 


| Vsenčtyě hlav „= | se Pl yStation,c = VERDIKT : ki 00, ť 
W 8 akt [C © (CON SEE ! ; 
Mě 18 opommmoný, újnf dí rÝ0Y < ik — ars 
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Hratelnost MÁJ Jednoduché, ale účelné. Z AOA 

Úř Jedinou šancí je multiplayer. KE OKO tů Pac V — 

Návrat kultovní fotbálku počátku p 

devadesátých let se nepovedl tak, jak 

jsme doufali. Ke dnu ho táhne nízká 
m obtížnost a hromada zbytečných chyb. 


ZAPOMENUTÉ FOTBALY 


Vždycky to nebylo jen FIFA versus PES 
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NECENAE 


PlayStation c 
zk si každý z nás již někdy zažil takový ten 
podivný pocit, kdy vše je v podstatě tak, 


Erevtu mého 


VYDAVATEL MILESTONE 
VÝVOJ BLACK BEAN GAMES 


DISTRIBUCE HYPE 


POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWW.EVOLUTIONGT.COM 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1399 KČ 
REKAPITULACE 


Pokusy o revoluční počiny 
jsou v drtivé většině 
případů budto absolutně 
úspěšné, nebo upadnou 
V zapomnění coby nedo- 
dělky někde na půli cesty, 
Jímá nás silné podezření, 
že Evolution GT bude 
spíše tím druhým 
případem. 


jak má být, ale přesto to tak nějak není 

ono. A pokud se najde někdo tímto 
dojmem nepoznamenaný, nezbývá nám než mu 
doporučit právě hru Evolution GT. 

A přitom to všechno začíná poměrně slibně. 
Poté, co vás v hlavním kariérním režimu přivítá 
italský pilot cestovních vozů Gabriele Targuini, 
seznámíte se s několika v žánru poměrně netra- 
dičními novinkami, kterými se tvůrci snažili oži- 
vit únavné kroužení po závodních tratích. V prvé 
řadě se jedná o poměrně slušný RPG element, 
díky němuž se vám ve hře má jezdit čím dál 
lépe. Hned před startem celé kariéry vás hra 
vyzve, abyste si vybrali jeden z několika typů 
závodního jezdce, přičemž každý je oproti ostat- 
ním v některých ohledech zvýhodněn, ale v ji- 
ných samozřejmě zase znevýhodněn. Vlastnosti 
jezdců jsou rozděleny do kategorií, jako kupří- 
kladu schopnost soustředění, přesnost brzdění, 
odolnost proti tlaku soupeřů, preciznost zatáčení 
atd. Příznivci FI týmu McLaren asi bez váhání 
zvolí pro svého jezdce povahový profil Iceman, 
fanoušci Alexe Wurze zase asi sáhnou po Test 
Driverovi, nicméně v zásadě je to stejně úplně 
jedno, jelikož člověk při prvním hraní samozřej- 
mě vůbec netuší, jak moc se jednotlivé výhody či 
nevýhody projevují a který z profilů by mohl být 
nejvýhodnější. 
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LUTION GT 


PEKELNÉ SOUSTŘEDĚNÍ 


Dalším neobvyklým prvkem zakomponovaným do 
hry je psychická odolnost jednotlivých jezdců. Fun- 
guje to zhruba tak, že pokud některého ze soupeřů 
dojedete, objeví se nad jeho autem ukazatel, který 
znázorňuje, jak moc je váš sok nervózní. Pokud pak 
na něj budete nějakou dobu tlačit, podaří se vám 
jej tak říkajíc „vycukat“ a donutíte ho k chybě. To 

s sebou ovšem nese dvě poměrně velké nepříjem- 
nosti. Tou první je, že tento efekt se projevuje i na 
vás, pokud jste pod tlakem soupeře. To je vám na 
obrazovce dáno najevo tím, že se vám totálně roz- 
mázne obraz, čímž pádem musíte jet buď vyloženě 
po paměti, anebo dříve či později uděláte onu osu- 
dovou chybu, díky níž svou pozici přepustíte. No 

a druhou nepříjemností je skutečnost, že i když se 
vám už protivníka před vámi podaří vynervovat 
natolik, že začne dělat kopance jako nováček s tý- 
den čerstvým řidičákem, dost často to dopadne tak, 
že se společně s ním poroučíte mimo trať i vy, pro- 
tože vás prostě a jednoduše strhne s sebou. 


TYGRI OKO 

Aby tuto skutečnost autoři nějak kompenzovali, 

v historii závodních her“, která je zde oficiálně sice 
proto, aby vám pomáhala napravovat vaše vlastní 
chyby, ale tak nějak jsme tomu přestali věřit zhruba 
po prvních dvou hodinkách hraní. Jedná se o tak- 
zvaný Tygří efekt, který má jaksi znázorňovat, že 


JE'Na screenshotech 
vypadá hezky, to ale 
nestačí. 


E Poněkud akademická 
atmosféra. 


GABRIELE TAROUINÍ 


Tvrdohlavá průměrnost 


Gabriele Targuini je zasloužilý italský čtyřicátník, který 
sice má na svém kontě i několik úspěchů, ale když 

se podíváme na průřez jeho kariérou a posuneme se 
trochu zpátky, zjistíme, že jeho angažování pro účely 
této hry je do značné míry symbolické. Sice získal v roce 
1994, titul šampióna seriálu British Touring Car Cham- 
pionship, nicméně než se tak stalo, pokoušel se v letech 
1987—95 s jistými pauzami o štěstí i ve formuli 1 v tý- 
mech Osela, Coloni, AGS, Fondmetal a Tyrrell. Pokud by 
vám název žádného z nich lautr nic neříkal, pak vězte, 
že za působení Daniele Targuiniho šlo vždy o etalony 
béčkovosti, jejichž prostřednictvím se dopracoval k titulu 
jezdce s největším počtem neúspěšných pokusů o kva- 
lifikaci do závodu. Šlo sice o týmy, které měly k tehdejší 
špičce hodně daleko, ale na druhou stranu Fernando 
Alonso původně taky začínal v Minardi. 


MUZEUM PODIVNOSTÍ 


Pokud byste si mysleli, že Evolution GT je jedinou hrou, která k závodnímu žánru 
přistupuje tak nějak po svém, osvěžíme vám paměť. 


S ES B 
TOCA RACE DRIVER 

Tady to všechno začalo. Skloubit závod- 
ní hru s příběhem se sice na první pokus 
nepovedlo zcela ideálně, ale třetí díl 


ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING 
Tvůrci vytvořili poměrně složitý systém 
různých koeficientů, na jejichž základě 
se po závodech počítaly odměny. Vliv měl 


ukazuje, že když se chce, lze i na tomto například výběr vozu čí volba obtížnosti, 
základě vybudovat výbornou závodní takže když jste vyhráli nejtěžší závod s nej- 
záležitost větší plečkou, byli jste rázem v balíku 
Poe, NWT 3 SOP jde ý - 

fr 6 4 T . 
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MIDNIGHT CLUB CRASH TAG TEAM RACING 
Závody v otevřeném městském prostředí Dodneška si vlastně nejsme jisti, zdali se 


dnes nejsou již tak revoluční myšlenkou 
jako na začátku života PS2 a vcelku to i fun- 
govalo, jenomže při závodech by mělo jít 
spíše o jízdu na hranici možností jezdce 

i vozu a ne 0 bloudění na mapě Tokia. 


jedná o závodní hru, nebo plošinovku 
Tohle samozřejmě není nic novátorského, 
jde jen o poměrně zdařilou kopii modelu, 
se kterým už celá desetiletí slaví úspěch 
série Mario Kart, 


ů 
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skuteční závodní jezdci dokáží často poměrně 
daleko dopředu předvídat dění na trati a podle 
toho se bleskurychle zařídit. A jak to v praxi vypa- 
dá? Jednoduše. Pokud při jízdě uděláte nějakou 
botu, stačí stisknout (8), a pokud v danou dobu 
máte dostatečně nabitý další speciální ukazatel, 
celé zdejší závodní dění se vrátí o několik sekund 
zpět. To je na závodní hru zcela jistě netradiční 

a budete s tím zpočátku docela dost bojovat 
zejména proto, že vás v úvodních závodech vůbec 
ani nenapadne to využívat. 

Vše výše popsané má tak za následek, že Evolu- 
tion GTse zdaleka nehraje tak příjemně, jak by se na 
první pohled mohlo zdát, zvláště když umělá inteli- 
gence soupeřů je na takové úrovni, že se v duchu 


SPÍŠE RPG PŘÍSTUPEM 


EVOLUTION GT ZAUJME 


EZ SAMOTNÝM ZÁVODĚNÍM 


I seaty mají své dny... 


zhruba třikrát v průběhu jednoho okruhu omluvíte 
lidem z Polyphony Digital a ještě jim budete děkovat 
za jejich počítačem řízené oponenty jezdící po kon- 
stantních „kolejnicích“. Paradoxně hře nepomáhá 
ani model poškození, který by vás teoreticky měl 
motivovat k precizní jízdě, nicméně co je to platné, 
když vám auto rozmlátí počítačem řízení soupeři? 
Nad odpovědí netřeba nijak zvlášť dumat, není to 
platné vůbec nic a je to spíš k vzteku. Poměrně pofi- 
dérní jízdní a kolizní model všemu již jen dává 
korunu, a tak abyste si tuhle hru dokázali pořádně 
užít, bude potřeba se s ní vcelku dlouho sžívat. 
Nijak zvlášť nenadchne ani grafické zpracování, 
které je sice poměrně slušné, ale v době Gran Turis- 
ma 4 holt již nemá šanci příliš ohromit. Největší 
zajímavostí tak zůstává hned v úvodu zmíněný RPG 
element, díky němuž máte možnost vylepšovat 
schopnosti svého jezdce. V každém závodu získáváte 
body za věci, jako je kupříkladu jízda bez kolizí, 
počet předjetí, tlak vyvíjený na soupeře a podobně, 
které se kumulují a po překročení daného limitu se 
vašemu jezdci zvýší level. Poté dostáváte i další 


Třeba se alespoň 
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body, které následně můžete rozdělit mezi jednotli- 
vé dovednostní charakteristiky, které popisují vaši 
výkonnost. Za úspěchy v závodech a závodních séri- 
ích se vám navíc odemykají různé předměty, jako 
kupříkladu helmy, rukavice nebo závodní kombiné- 
zy, které s sebou přinášejí další přírůstky, ale i úbytky 
některých charakteristik, čímž ve výsledku dostává- 
me prakticky stoprocentní RPG. 

Je ale veliká škoda, že Evolution GT zaujme 
spíše právě oním RPG přístupem než samotným 
závoděním, což u závodní hry není zcela ideální. 
Podobný přístup jsme sice již zaznamenali u En- 
thusie od Konami, nicméně tam se tvůrci přece jen 
zaměřili v prvé řadě na bitvy na trati, které pouze 
zatraktivnili poměrně složitým, ale propracovaným 
systémem hodnocení. Celkový dojem z Evolution GT 
je však přinejmenším rozpačitý. Ii Michael Mlynář 
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| Grafika — JMUTAÍ lehce nadstandardní. 

SN Standardní. 

| Hratelnost | [| Nestandardní, ale o to podivnější. 
VSR Standardní mix motivace a frustrace. 
Zajímavé nápady v oblasti RPG vývoje, 

rozporuplné provedení, pokud jde o 

samotnou závodní akci. Mohlo to být 

výrazně lepší... 
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REKAPITULACE 
Série Formula One pře- 
svědčila o svých obec- 
ných kvalitách už na 
staré PSone a nastavené 
latky se víceméně drží 
dodnes. Letos je na řadě 
nový update. 


REKONSTRUKCE PŘÍPADU 


si nemá cenu si něco nalhávat. Formula One 
06 je již šestým dílem série na PS2 a to se 
zkrátka musí nějak projevit. V tomto případě 
se to projevuje zejména tím, že člověku při- 
padá v podstatě úplně stejná jako minule, předminule 
a ještě rok předtím. Jistě, z podstaty hry se nedají očeká- 
vat žádné radikální změny, nehledě na to, že statisíce 
formulových fanoušků je ani nechtějí, a dokonce ani 
nechceme Sony obviňovat z toho, že stále dokola točí 
jedno a to samé, jelikož je vidět, že se tvůrci snaží, 
seč mohou, ale nikdo po nás nemůže chtít, abychom 
byli na větvi z toho, že zde máme již pošesté závody 
vlicencovaných monopostech s licencovanými jezdci na 
licencovaných okruzích. 
- w wo 
VYMENA MECU 
Záchrana ovšem tentokrát přichází nejen od tvůrčího 
týmu, ale poměrně nečekaně i od vedení FIA a sa- 
motného seriálu FL. Ač to nemusí být na první pohled 
patrné, velkou zásluhu na tom, že dva poslední ročníky 
Formula One lze vůbec rozlišit, mají totiž změny pravidel 
pro letošní sezónu, která se sice ve skutečném šampi- 
onátu zase až tak neprojevují, ale hru vítaně oživují. 
Ponejvíce se o to zasluhuje nový systém kvalifikace, 
kdy nejprve postupuje do dalších bojů o pole position 
šestnáct nejrychlejších jezdců a v dalším „rozstřelu“ již 


(1 ToshJSADE odolnost letos- 
ních michělinů na klopené 
zatáč y. 


16 


17 EO 


Ověřili jsme si, co se stane, když Šumák v Monacu předstírá nehodu 


V Monacu se Šumák rozpomněl na své dřívější 
roky a znovu vyzkoušel pořádnou prasárnu, 
na konci kvalifikace, kdy byl zrovna na 
prvním místě, předstíral nepojízdnost vozu, 
aby nemohl být překonán. Byl po zásluze 
potrestán, ale jak se s tím vypořádá hra? 
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Zajíždíme tedy nejrychlejší kolo a pak poho- 
dlně parkujeme v zatáčce La Rascasse v době, 
kdy je na trati šest dalších vozů. Pořadatelé zá- 
vodu pohotově vyvěšují žluté vlajky, nicméně 
vzhledem k tomu, že si tam hovíme dobrých 
pět minut, černá vlajka stále nepřichází. 


jen nejlepší desítka. Ve hře |ze samozřejmě kvalifikační 
fázi přeskočit, ale byla by to škoda, jelikož se jedná 

0 velmi zajímavé souboje, v nichž se často se soupeři 
přetahujete o desetinky sekundy, respektive o poslední 
místo zaručující postup do další fáze. 

Druhým faktorem, kvůli kterému opět stojí za to 
uvažovat o koupi nového dílu, je pak systém testování, 
díky němuž máme možnost opět o něco více poznat svět 
F1, respektive to, co se děje v boxech a na okruzích při 
hledání správného nastavení monopostu pro závod, 


a navíc se jedná i o jakousi nenásilnou formu poznávání 


a učení se daných závodních tratí. Jde o to, že máte 
na trati volno a můžete jet bez stresu, ale zároveň je 
potřeba jezdit slušné časy a bez kolizí, aby při daném 


Ve skutečném závodě byl sedminásobný 
weltmeister odsunut na startovním roštu až 
na poslední místo, zatímco ve hře nám ani 
nebyl odebrán nejrychlejší čas, a tak startu- 
jeme z pole position. A proto achtung!, hra 
nabádá k nesportovnímu chování! 


PlayStation,C 


nastavení vozu mohli vaši inženýři nasbírat směrodatná 
data. Jedná se sice o pouhé kroužení po trati, které ale 

díky požadavkům vašeho týmu není vůbec nudné a dá 

se předpokládat, že mnohé bude testování bavit možná 
i více než hektické závodní víkendy. 

(o se týče technického zpracování, asi se v této fázi 
již nedá očekávat nijak zásadní průlom, což ostatně 
platí i pro jízdní a kolizní modely. Sice se nám zdálo, že 
se Formula One 06 hraje o něco obtížněji nežli předešlý 
ročník a odpouští zase o poznání méně chyb, nicméně 
tvůrci se nadále drží širokých možností různých nasta- 
vení, takže si ve výsledku může hru svým preferencím 
přizpůsobit úplně každý. Akorát je tedy škoda, že v jádru 
se už pošesté jedná o to samé, tentokráte ovšem v tro- 
chu sytěji modrém. [i Michael Mlynář 


MEVEelee VERDIKT 


(07 Skokového zlepšení se dočkáme až u P53. 
Zvuk (06. Bzučení plus jakoby unavený komentátor. 
Hratelnost [[UJÍ Díky novým prvkům znovu dokáže zaujmout. 
Trvanlivost [JÍ Z nováčka za pět sezón mistrem světa. 
Opět kvalitní formulové závody, ale 
upřímně řečeno, nebýt testování 

a změn v pravidlech, nebylo by daleko 
k průšvihu. Osud nahrál Sony do karet. 


McLaren Mercedes 


Fr Na stupních vítězů'se 
chlastá — tohle Bahrajn 


MF 2006 FORMULA 1“ 


United States Grand Prix 


JF Drsňák v měsíčním svitu. 
Už nás to trochu unavuje. 


SHi 


NOBIDO: 
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REKAPITULACE 
Do letošní E3 jsme netu- 
šili, že hra jménem 


Shinobido vůbec existuje. 


Ve chvatu se představila 
a zničeho nic byla také 
vydána. Už chápeme, 
proč byla tak dlouho 
a pečlivě držena pod 
pokličkou... 


Pleška mezi 
samuraji docela frčí. 


ak vědí ti, co umí japonsky, nebo četli 

Usagi Yojimba, Shi znamená „smrt“ 

a nobido znamená... zase něco jiný- 

ho. Dohromady to ale dává hru s nin- 
jou v hlavní roli. 

Hrdina Goh, zvaný též Vrána, při nějaké 
své misi vytrousil paměť a jediný způsob, 
jak ji může získat zpátky, je ten, že sesbírá 
magické artefakty. Inu, psychiatry tehdy 
ještě neznali, tak si museli poradit po svém. 
K tomu, aby dostal kousky vzpomínek zpát- 
ky do svých pracek, bude muset hrdina 
absolvovat spoustu stealthových misí a od- 
krouhnout haldy protivníků. Prostě něco 
jako Hitman, jenom ve starém Japonsku. 

A udělaný za třetinu času a peníze získané 
za vrácené láhve. 

Co se týče herní náplně, je to klasika. 
Plížíte se a zezadu podřezáváte krky, když 
vás chytnou, bojujete na férovku, můžete 
šplhat po střechách, máte i různé druhy 
zbraní..., takže v sumě máte pocit, jako by 
někdo vzal Tenchu a lehce ho upravil. 
Opravdu jen lehce — i jeskynní malby mají 
modernější grafiku než Shinobido. Prázdné 
pusté lokace, samé pravé úhly, špatná vidi- 
telnost, všechno odpudivě šedivé... na 
úsvitu PS3 je tohle jako flusnutí do polívky. 

Ale to bychom byli ještě ochotni skous- 
nout a přežvýkat [fujtajbl — pozn. editora], 
kdyby se v tomhle obstarožním kabátě pro- 
menovala sexy hra. Ale to ne. Likvidace 
soupeřů sestavou několika seků se rychle 
stane bezduchou a mechanickou a se slza- 
mi v očích při ní budete vzpomínat na Hit- 
mana. A když dojde na souboj, budete si 
muset vystačit s mačkáním jednoho tlačít- 
ka. Jsou tu ale i jiné problémy. Ve hrách je 
celkem normální, že se hrdina sám zaostří 
na nejbližšího protivníka. Tohohle víc baví 
sekat do zdi — a klidně za ním může stát 
chlápek s napřaženým mečem a chystat se 
ho bodnout mezi čtvrtý a pátý obratel. 


Naštěstí jsou na tom padouši stejně. Rčení „sejde 
z očí, sejde z mysli“ dotáhli do dokonalosti. Vtrh- 
nete mezi ně, vymlátíte dva z nich, před zbytkem 
utečete a před jejich zraky vyskočíte na střechu, 

a než se stačíte nahoře pořádně postavit, už se ti 
dole drbou na bradě a přemýšlejí, proč tam vlast- 
ně šli. Mohli by projevit aspoň trochu zájmu. 

Ani samy mise nejsou zrovna nejpestřejší, vět- 
šinou je to „jdi a někoho zabij“ nebo „jdi a dones 
důležité dokumenty a přitom někoho zabij“. Člo- 
věk si připadá spíš jako poslíček než smrtonosný 
ninja. Takže jediné, co vás opravdu pobaví, je Al 
vašich protivníků, kteří s oblibou narážejí do zdí, 
bloudí a v jedné misi dokonce při pronásledování 
komplet zahučeli do propasti. Člověk měl v té 
chvíli chuť skočit za nimi. lil Jiří Pavlovský 
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Grafika — OJ Vypadá jako port z PS jedničky. 


Historická fosílie, která přežila svou 
smrt. Nenápadité a prázdné lokace, 
špatné ovládání, prostě nuda. 


SHINOBIDO NA PSP 


Vedle velkého Shinobida je v přípravě také hra pro PSP 
s podtitulem Tales Of The Ninja. Zkuste si však k němu 
najít jakoukoli informaci. 0 přípravách hry pouze infor- 
movala Sony na E3 a také na oficiální stránce www. 
shinobido.com lze vyčíst, že obě verze budou nějakým 
způsobem spolupracovat. Hovoří se zde o mož- 
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„ Reklamní freewarovky už i na konzolích 


0, že Nymburk nadále vévodí naší Mattoni 

NBL zajímá v celém Česku zhruba 22,65 

člověka, přičemž povědomí o působnosti 

Jiříka Welsche v zámořské NBA u nás má 
něco lehce přes dvě stovky lidí. Na živo je ale bas- 
ket úplně jiné kafe a takový streetbálek na jeden 
koš dokáže efektivně zaplácnout nejedno nudné 
odpoledne, což ostatně platí i o jeho videoherní 
formě. Funguje to u NBA Street, funguje to u NBA 
Ballers, takže není důvod, proč by to nemělo 
fungovat u AND 1 Streetball. 

Věřte ale, nebo ne, nefunguje to. Hra nabízí 
klasickou paletu herních módů, přičemž tím 
hlavním je AND 1 Mixtape Tour. Jde v něm o to, že 
si na začátku vytvoříte vlastní postavu, s níž poté 
objíždíte různá města, kde je potřeba podávat co 
nejlepší výkony, abyste se, a teď pozor, stali niko- 
liv nejlepším driblerem pod sluncem, ale členem 
bandy AND 1. | to už ale něco znamená, jelikož 
parta AND 1 je skutečně existující uskupení těch 
nejlepších hráčů streetballu, kterou provozuje 
firma, ehm, AND 1, jež vyrábí sportovní oblečení 
a obuv se specializací na basket. 

0 to hořčejší je pak ale zjištění, že místo 
se tato hra pod záštitou takovéto firmy snažila 
atakovat ty nejvyšší mety kvality, prezentuje se 
jako veskrze nepovedený pokus sloužící víceméně 
pouze k reklamním účelům. Nezvládnutá ovládací 
metoda či vizuální renonce tak velmi značně ubí- 
rají na dynamičnosti hře, jejíž námět k dynamice 
a akci sám o sobě přímo vybízí. 

V průběhu kariéry narazíte na několik typů 
soutěžních zápasů, ale zdá se, že spíše než postup 
výš je zde hlavním cílem vydělat dost peněz na to, 
abyste si mohli koupit nové pohyby, nová tetová- 
ní, či nové hadry. Jo, a taky si za prachy můžete 
vylepšovat své statistiky. Největším průšvihem 

hlavního režimu je ovšem to, že je stále stejný 

- a nepomůže ani řada nejrůznějších postran- 


O. ních úkolů. Ty totiž mají často přímou vazbu 


dy / 
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na posunutí děje vpřed, takže se vlastně 
rovněž stávají hlavními. Primárním 
úkolem je třeba porazit soupeřící tým 
v zápase do jedenácti bodů, ale dokud 
zároveň nesplníte úkoly vedlejší, dál se 
v příběhu zkrátka neposunete. 
Vedle hlavního režimu jsou tu 
samozřejmě i další, kde můžete vybírat 
z více než šedesátky hráčů, což je 
rozhodně slušná porce, a potěší třeba 
i možnost hrát klasicky na polovině 


Dokáže dát protivníkovi jesle. 


Těsně předtím, než 
mu dal ťafku do hlavy. 


hřiště, nebo na celém. Celkově tak má AND 1 
Streetball vcelku dost slušný potenciál na to, aby 
zaujal, ale díky výše popsaným poměrně zásad- 
ním chybám se tak želbohu v žádném případě 


yl [ali onc| 


DT 
[nak — Jo boy nieneokáeném. 
[Hratelnost JE Soir, lebouzejenonámý 
[Trvanlivost JE we utoo jen lt strsbatov mai 


AND 1 opisuje nápady od nejlepších PS2 
her žánru a výsledkem je slušně hratel- 
ný, ale ničím nevynikající sportovní ti- 
tul, kterému reklamní účelovost kouká 
z očí. Zkuste raději NBA Street V3. 


n 


Okolí kurtu zdobí pla- 
"káty hráčů. Narcisismu: 
jim není zřejmě cizí. AE 


AND 1 SOUADRA 


Partička AND 1 funguje podobně jako slavní Harlem 
Globetrotters. Jezdí všude možně a baví tisíce diváků. 
Takže vlastně komedianti. A navíc mají fakt „skvělé“ 
přezdívky. 


PHILIP CHAMPION 

aka Hot Sauce 

Do týmu AND 1 se dostal 
přes AND 1 Mix Tape Tour. 
Měří sice jen něco přes 

metr osmdesát, ale i tak je 

V současnosti považován za 
nejlepšího hráče streetballu 
hned po famózním Rafteru 
Alstonovi aka Skip to My Lou. 


AARON OWENS 
aka A0 
Jeden z původních členů 
týmu AND 1. Narodil se již 
vroce 1974 a v sezóně 2002 
- 2003 se věnoval i klasickému 
basketbalu v nižší soutěži NBDL 
s průměrem 11,6 bodů, 2,7 

. doskoků a 4,4 přihrávek. Na 

/ střední škole hrál v jednom 

týmu s Rasheedem Wallacem 
a Aaronem Mckiem, hráči NBA. 


JAMAR DAVIS 

aka The Pharmacist 

Na rozdíl od Owense patří 

k mladší generaci (ročník 1984) 
a na Tour se poprvé objevil 

v roce 2003 coby člen soupe- 
řícího družstva. Jeho osud je 
pro Američany o to přitažlivější, 
že pokud by Jamar nehrál na 
Tour, pravděpodobně by se 
dnes věnoval prodeji drog. 
Anebo tím pádem seděl. 
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OVERIHEM 


: DETAILY 
VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ EDGE OF REALITY 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW. 
OVERTHEHEDGEGAME.COM 


60 HZNE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Darwinova evoluční 
teorie naruby: vynikající 
komiksový strip se vyvi- 
nul v celkem slušný 
animovaný celovečerák 
a zjeho genů pak vznik- 
lo podprůměrné video- 
herní zpracování. 


NECE| iZe 


E Grafici si dali obzvlášť 
velkou přáci s chloupky. 


OVER THE HEDGE 


Geniální způsob, jak naučit vaše děti nová sprostá slova. 


a počátku byla série satirických stripů 

o tom, jak zvířata podléhají civilizačním 

návykům. Ta zmutovala v animovaném 

filmu pro děti... a ten se pak samozřej- 
mě proměnil v počítačovou hru. Tomu se mezi 
odborníky říká Darwinova evoluce naruby. 

Když se díváme na tuhle hru, hned se na 
nás s razancí vyhladovělé veverky vrhne otázka: 
„Komu je tahle hra, hergot, určená?“ Nevíme. 
Jsou tam roztomilá zvířátka, hezky barevné 
lokace..., takže asi pro děti. Pro Ádíka Hitlerů, 
Honzíka Rozparovačů, či Karlíka Mansonů. 
Žádné jiné dítě si takhle trpět nezaslouží. 

Ne, to bychom zase nebyli úplně féroví. Ani- 


mace je opravdu epesní, lesní živočichové potěší 


srdce každého infantila a navíc má hra i příběh, 
který je nadstavbou k filmu a obsahuje i sem 
tam příjemné vtipy. Bylo by to fajn, kdyby se 
vypustila jedna jediná věc — hra. 

Začněme tím, co vlastně děláte. Kradete 
lidem jídlo a věci — televize, automaty na pop- 
corn, počítače, prostě všechno, co se namane, 

a přitom se ještě snažíte co nejvíc toho zničit. 
Není divu, že na vás posílají deratizátora a na 
zahradách chystají pasti. Vy pak musíte bojovat 
se zblblými krysami či zajíci, vražednou hubící 
technikou, musíte přeskakovat laserové paprsky, 
utíkat před psy a medvědy či chránit vozík s jíd- 
lem před útoky ostatních živočichů. Nic z toho 
není extra těžké a celkem se to opakuje, ale 
koneckonců je to hra pro děti. 

To by ještě šlo, ale pak někdo přišel s nápa- 
dem, že na obrazovce musí být soustavně dvě 
zvířátka, že celou gamesu musíte táhnout s par- 


TOVÁRNA NA CGI SNY 


Ve společnosti DreamWorks Animation vyrostla mocnému Pixaru zatím nejzdatnější konkurence, 


SLEPIČÍ ÚLET (2000) 
První nesmělý pokus o animova- 
ný film vznikl v kooprodukci 
s Aardman Animation Nicka Parka. 
Úžasně zábavný film! 


SHREK (2001) 

Pohádková parodie se zeleným 
zlobrem a spoustou zábavných 
písní představuje zatím největší 
úspěch studia. 


PŘÍBĚH ŽRALOKA (2004) 
Podmořská gangsterka měla 
vysoké ambice, prohrála však 
v přímém souboji s líbivějším 
Hledá se Nemo. 


ťákem. Jasně, ve rvačkách to má něco do sebe, 
když nemusíte všechny protivníky vymlátit sami, 
jenže tady nejde jen o rvačky. Třeba vedlejší 
úkol, nespustit žádnou z pastí, je téměř nespl- 
nitelný — váš kolega je neovladatelný a laser 
sem, laser tam, to mu hlavu nedělá. Stejně tak 
jsou peklem mise, kdy běžíte a vyhýbáte se pře- 
kážkám a před vámi kmitají obě postavy jako 
kalíšky v rukou zkušeného skořápkáře, takže 
každou chvilku zjišťujete, že sledujete úplně 
jinou postavu, než je ta vaše. V některých misích 
se zase postavy mění v malé tečky na obrazovce 
a na to, abyste poznali, kdo jste vy a kdo sou- 
peř, potřebujete velkoplošnou obrazovku... veli- 
kosti Strahovského stadionu. Vzhledem k tomu, 
že tu neexistuje možnost nastavit si kameru, 
takže se chvílemi nevidíte vůbec, a povětšinou 
je celý prostor zabíraný z tak špatného úhlu, že 
nemáte žádnou představu prostoru, radši se 
téhle hře vyhněte a nekupujte ji ani dětem, 
tedy pokud nechcete z dítěte vychovat dalšího 
Ádíka Hitlerů, Honzíka Rozparovačů, či Karlíka 


Mansonů. !* Jiří Pavlovský 
VERDIKT 
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Grafika — [MEM Misty roztomilá, jindy až moc pidi. 
Zvuk (06. Stále stejné výkřiky unaví. 
Hratelnost (04 Jednoduchost říznutá hrubými chybami. 


Trvanlivost | 05| Pořád to samé dokola, minihry pomáhají. 


Na jedné straně dobré animace, rozto- 
milá zvířátka a (teoreticky) zábavné 
mise, na druhé straně tohle všechno 
zabíjí nepřehledné zpracování. 


E Druhý zvířat napovídají, že se 
"nacházíme v mírném geografickém 
pásmu. 


Medvědy není radno provokovat. Kdyžtak si 
někde čmajzněte zbraň. 
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MADAGASKAR (2005) ZA PLOTEM (2006) 


SHREK 2 (2004) WALLACE A GROMIT: 
Úspěšné pokračování svérázné Road movie o putování skupiny — PROKLETÍ KRÁLÍKODLAKA Novinka letošních prázdnin si 
pohádky, které od počátku zvířat z americké zoo na rodný (2005) zatím vede velmi dobře. Kdo viděl, 


znamenalo zábavnou i finanční 
jistotu. 


ostrov. Dospělé ropzesmála, děti 
nadchla. Točí se pokračování. 


Tady DreamWorks poskytli spíše © Uznáže si úspůčch plně zasluhuje, 
jen produkční zázemí britské 


animátorovi, Nicku Parkovi. 
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fTECETIZE 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY 


VÝVOJ SCE JAPAN 


DISTRIBUCE SONY 


WI-FI MULTIPLAYER NE 


NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


OWNLOADY ANO 
DEMOVERZE NA WWW. 
YOURPSP.COM) 


VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1499 KČ 


w 
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REKAPITULACE 
Originální titul z pro- 
dukce japonské Sony 
Computer 
Entertainment, který je 
inspirován klasickou 2D 
plošinovkou a možná 
i hrami, jako jsou 
Mercury nebo Katamari 
Damacy. Obě zmíněné 


však na PSP určitě předčí. 
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LOCOROCO 4 


m úrovně. 


Nakloníte rovinu a rozku- 
tálíte se do nové vzrušující 


- : 
Ě Růzáě materiály mají odlišné 
sti. Týto stropy silně lepí. 


E Katamari? Fajn, ale tyhle kuličky jsou na PSP ještě lepší. 


odně záleží na tom, proč jste si kou- 

pili PSP. Pokud jste si ho pořídili proto, 

abyste měli 3D grafiku úrovně PS2 

u opasku, pak vám musí screenshoty 
LocoRoco připadat jako silně neatraktivní, zpá- 
tečnické — s tímhle byste se přece nemohli před 
kamarády chlubit, ne? Pokud jste si ovšem PSP 
koupili v naději, že si užijete herní švandu doce- 
la jiného typu než doma u PS2, pak se nejspíš na 
vydání hry těšíte od okamžiku, kdy byla poprvé 
představena, jako na smilování boží. Ale ať už 
patříte do té, či oné skupiny, dejte si LocoRoco 
na první místo seznamu nákupů, protože je 
nejen svěže originální, ale taky moc hezká na 
pohled. Ano, je to jenom „obyčejná 2D grafika", 
ale takové kvality, která by na konkurenční 
přenosné konzoli nebyla možná. Jedna věc je 
statický screenshot a druhá pohyblivý obrázek. 
Pořád nevěříte? Tak si stáhněte demo z www. 
yourpsp.com, za pokus přece nic nedáte. 

Jakmile omrknete zvláštně půvabnou 
prezentaci, hned vás zaujme další věc. Principy, 
a tudíž ovládání LocoRoco jsou tak jednoduché, 
že po dvou minutách první úrovně víte všechno, 
co potřebujete, a okamžitě si začnete užívat 
naplno. Nápad je to tak strohý, že se ani nechce 
věřit, že z toho vznikla tak pestrá, štědrá a kon- 
stantně zábavná hra. 

Hlavním cílem je toto: veďte LocoRoco, tedy 
to usmívající se kulaté elastické cosi, napříč sérií 
do stran skrolujících úrovní, ve kterých se po- 
zvolna zvyšuje počet a zákeřnost nástrah. Přitom 
je vaším úkolem spolykat co nejvíce různých typů 
ovoce. K tomuto účelu potřebujete pouze dvojici 
postranních tlačítek (v 99% případů) a velmi 
výjimečně i ©. Čili potřebujete dva ukazováky, 
nic víc. Navzdory minimalistickému designu však 


a 


Je 


— 


hra nabízí nejnápaditější plošinové úkoly, které 
jsme za poslední roky viděli. 


ZVESELA KUTÁLEJ SE VPŘED 


Střídavým mačkáním (8 a (© nakláníte plochu 
úrovně tak, aby se LocoRoco pohybovalo kýženým 
směrem. Pokud obě postranní tlačítka podrží- 

te současně a pak (jedno nebo obě) uvolníte, 
„postavička“ vyskočí do vzduchu. A to je vše. 
Tímto způsobem se pohybujete po plošinách, 
překonáváte ostnaté nepřátele a konzumujete 
cestou sladce vypadající plody. 

Nejvíce k zakousnutí lákají oranžové chuťovky 
rostoucí na jakýchsi keřích. V každé úrovni jich 
máte celkem 20 kusů. Ideálně byste měli posbírat 
(pozřít) všechny. Ovšem s každým plodem, který 
skončí v žaludku LocoRoca mírně naroste jeho 
objem (a také ztěžkne). Právě z tohoto důvodu 
potřebujete občas použít ©. Když narazíte na 
štěrbinu, kterou se řádně naprané LocoRoco 
nemůže kvůli tloušťce protáhnout, ťukněte do 
© avelká koule se okamžitě rozpadne na tolik 
malých, kolik jste spořádali rajčátek (nebo co to 
je). Číselný údaj v rohu displeje vás udržuje v pře- 
hledu. Malá LocoRoca snadno propadnou úzkými 
průchody, a jakmile všechna zase na druhé straně 
nashromáždíte, podržíte © tak dlouho, dokud se 
všechna nespojí do jednoho celku. 


Pořád to nezní jako bůhví co, že? Klíčem 
k úspěchu LocoRoco je úžasný design levelů stejně 
jako dokonalá „fyzika“ pohybu kuliček. S trochou 
praxe se dokážete kutálet a odskakovat s napro- 
stou precizností a využívat bohatých možností 
lokace ke svému prospěchu. Věřte, že není nic 
radostnějšího, než když se přesně odrazíte s Loco- 
Rocem od pružiny, nebo spadnete do vzdušného 
proudu, který vás nese jako na horské dráze. 


LOCO MOTIVY 


Jak postupujete, jste stále konfrontováni 

s nevysychajícím proudem vynikajících nápadů. 
Věci, jako jsou vzdušné proudy nebo soustavy 
ozubených kol, kterými plují nebo propadají 
malé kuličky, nemají sice hratelnostní funkci, 
ale těžko se jich kdy nabažíte. Některé cesty 
úrovní se vám otevřou, pouze když splňujete 
váhový limit. Báječné jsou i obrovské skoky na 
soustavách trampolín. Také materiály, ze kterých 
jsou jednotlivé úrovně vytvořeny, se liší kus od 
kusu. Jednou to je ledovka, po které svištíte 
rychleji než Sonic, jindy měkká houbovitá tkáň, 
limit přichází ke slovu také při setiání s se spícími 
obyvateli úrovní. Splňujete-li předepsaný počet, 
můžete se rozpadnout na jednotlivá LocoRoca 

a společně spáčům zazpívat. Když je probudíte, 


Ťuknutím do © se rozpadnete na 
drobné kuličky. Pozor, aby se vám žádná 
neztratila. 


E Mizerná moja si ukusuje 
z chudinky LocoRoca. 
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obdržíte nějaký bonus, nebo se vám otevře nová 
cesta. 

Další, co vás bude při důkladném průzkumu 
každé lokace motivovat, jsou panáčkové (zvaní 
MuiMui, celkem 3 kusy na úroveň) uvěznění 
na různých skrytých místech, k nimž nejdříve 
musíte objevit cestu. Odměnou vám budou další 
které způsobují váš růst, se často nacházejí na 
skrytých místech. Je silně nepravděpodobné, že 
byste splnili vše na sto procent při prvním hraní 
— nejspíš se budete muset vrátit mnohokrát, než 
se vám to podaří. 

Vedle příjemných bonusů jsou v úrovních 
přítomné i nástrahy. O ostnatých nepřátelích byla 
již zmínka. Stačí se jich jen dotknout a z velkého 
LocoRoca odpadne několik malých „dušiček“, 
které musíte hned dohnat, nebo je navždy ztra- 
títe. Dále tu máme tzv. „moji“, které se aktivně 
pohybují vzduchem, vypadají jako rosolovití 
pavouci s chapadélky, a když se do vás zakousnou, 
utrhnou vám z těla jedno malé LocoRoco. Vedle 
standardních moj tu máme „baby moji“, které 
se vám přilepí na tělo, táhnou vás svou vahou 
na určitou stranu a znemožňují přesné skákání. 
Musíte spadnout do vody, abyste se jich zbavili. No 
a co byste řekli obřím mojím? Občas vystupují v roli 
jakýchsi závěrečných bossů, koušou stejně jako 
standardní moji, ale musíte je opakovaně udeřit, 
abyste se jich zbavili (a otevřeli si cestu k dalšímu 
bonusu). 


PEJME PISEN DO KOLA 

Mezi nejpůsobivější složky hry jistě patří ta zvu- 
ková. Ke hře vám soustavně hrají neuvěřitelně 
trhlé, ale totálně zábavné písně — jakési j-po- 
pové parodie na všelijaké žánry, od punkrocku 
po africký folklór. Nejlepší ovšem je, že vaše Lo- 
coRoca soundtrack „slyší“ a prozpěvují si s ním. 
A protože postupem ve hře můžete získat hned 
několik odlišných typů LocoRoco, každý s jinou 
barvou hlasu a odlišným výrazem, i zvukový do- 
provod se podle zvolené „postavičky“ dynamicky 
mění. Dojem lze srovnat jen s úžasnou muzikou 
v Katamari, tady je to ale o to lepší, že do hudby 


vá i 
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Design úrovní je velmi a 
nápaditý a stejné prvky se „P 
opakují málokdy. 


vstupuje prvek interaktivity — mění se barva 
hlasu (černí chrapláci jsou naši nejoblíbenější) 
i jeho intenzita — podle toho, z kolika malých 
LocoRoco se váš sbor 
skládá. 

Když už jsme zmí- 
nili Katamari, styčné 
body jsou patrné na “ 
první pohled. Jde ale STOJI ZA TO. 
spíše o podobnost 
na pocitové úrovni než v oblasti hratelnosti. OK, 

v obou případech se kutálí koule, ale LocoRoco má 
designem mnohem blíž k tradiční 2D plošinovce. 
Vlastně co to povídáme, vždyť je to 2D plošinov- 
ka — ovšem ve zpracování, které tu ještě nikdy 
nebylo. 

Celkově vzato, excelentní kousek na PSP. | když 
bychom brali trochu strmější náběh křivky ob- 
tížnosti, smekáme klobouk před tvůrčím géniem 
autorů hry. Sice je pouhé mechanické procházení 
desítek úrovní možná příliš jednoduché, ale to 
nijak nesnižuje trvanlivost hry — pokud se pustíte 
do průzkumu všech zákoutí lokací a budete si chtít 
zkompletovat sbírku všech bonusů na 100%, asi 
vám nebudou stačit ani měsíce. © Farid Starman 
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Grafika — [MĚNÍ Jednoduchá, výrazná a uklidňující 

Zvuk Fantastická symbióza hudby a efektů. 
Hratelnost [MIEJÍ Neodolatelně zábavná a návyková. 
Trvanlivost [JÍ Dobrá motivace k důkladnému průzkumu. 
Mistrovsky namíchaná koláž barev, 
zvuků a hratelnosti. Jedinečná, 
zábavná a radostná hra — to nejlepší, 
co dneska na PSP seženete. 


- 


STÁHNĚTE SI DEMO 
Z WWUV.YOURPSP.COM. 


== 


LOCOROCO NA VÝLETECH 


Existuje mnoho různých způsobů, jak se pohybovat 
světem LocoRoco. Zde jsou naše nejoblíbenější. 


" 


L 
E Vypadá jako ruka 
netvora, ve skutečnosti 
vám ale pomáhá do- 


stat se dál. 


[EGET ZE 


= JE Máme podezření, 
: tato bitva do 
o. Vánoc neskončí. 


ŠTĚDRÝ MULTIPLAYER 


Field Commander jde příkladem pro využití wi-fi multiplayeru. 


HRA PŘES E-MAIL 

V režimu Transmission Mode můžete 
hrát Field Commander jako korespon- 
denční šachy! Uděláte tah a protivníko- 
va hra si jej při první příležitosti stáhne 
S poštou. Taková bitva může trvat věky, 
ale rozhodně pobaví. 


4 NA JEDNOM PSP 

Pokud jste ochotni se dělit o velení, 
zkuste multiplayer pro 2 až čtyři hráče 
na jediném PSP. V tomto režimu lze hrát 
i kooperativně, všichni lidé na jedné 
straně proti umělé inteligenci Field 
(ommanderu. 


SDÍLENÉ KAMPANĚ 

Wtvořte si vlastní misi, upravte dle 
libosti bitevní mapu, umístěte nepřá- 
telské jednotky na ta nejnečekanější 
místa a nahodte svůj výtvor na centrální 
server, odkud si ho mohou všichni 
majitelé w stáhnout. 


připadat statická jen 
někomu, kdo nepodlehl 
jejímu kouzlu. *4 $ 

í yt 


W O ŘŘ 


IELD COM 


Kde máme bílý 
praporek? 


6 UK% = = 

« w FIELD“ » 
COMMANDER Chutná porce pro megalomany v nás 
M, V ojdme pro jednou začít pochvalou grafické- 
R ho pojetí obalu hry. Písmo, obrazový motiv 


bitvu proti podobně vybaveným protivníkům. 


E ae 8 Zkz ž Nabídka všelijakých 
Samozřejmě jde vždy o to, znát výhody a nevýhody 


jednotek rozhodně 


i celková koncepce skvěle vystihují takticko- 

-vojenské téma. Klidně by to mohl být 
náborový plakát armády Spojených států. Už tady si 
autoři citlivě hrají s dobře známými motivy. A platí 
to v ještě intenzivnější míře pro obsah UMD disku. 
Víme o jedné slavné vojenské strategii do kapsy, 
sérii Advance Wars pro GBA a DS, a Field Comman- 
der od této úspěšné koncepce nepokrytě opisuje: 
coby velitel malé, ale čestné mocnosti bráníte svá 
území proti militaristickým agresorům. A aby to 
nebylo zase tak úplně jedna ku jedné, tu a tam 
taky zasáhnete proti teroristům, obchodníkům se 
zbraněmi a pašerákům obecně. To je příběhový zá- 
klad Field Commanderu, v popředí pak stojí tahová 
strategie, kde se musíte v každém kole rozhodovat 
o akcích vašich pozemních, námořních a leteckých 
jednotek, abyste minimalizovali ztráty a vyhráli 
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každé jednotky a rozhodnout se v každém okamži- 
ku na základě této znalosti co nejlépe. 
Předpokládejme, že se nyní podařilo odfil- 
trovat horké akční hlavy mezi čtenáři, a pojďme 
si v kruhu znalců žánru říci něco podrobněji 
o pobytu na bitevním poli. Filed Commander není 
tím druhem PSP hry, kterou si dáte pro zabíjení 
desetiminutových časových úseků. Počítejte spíše 
s hráčskou investicí v řádu hodin. Na začátku 
se vám může zdát ovládání jako „pro blbé“, 
jde pořád jen o pohyb kurzoru pomocí D-padu 
a výběr z kaskády možností pomocí 6. Ale to 
je jen klamavé zdání. Podobně jako u Advance 
Wars je design strategického interfacu navržen 
tak, aby do sebe rychle vtáhnul i nováčky, ale 
jakmile se mu dostanete pod povrch, objevíte 
solidní taktickou hloubku. Předně je třeba opravdu 
poctivě prostudovat slabiny a silné stránky vlast- 
ních i nepřátelských jednotek. Toto budete činit 
postupně, jak se během hry neustále seznamujete 
s novými a novými typy zbraní. Hned v závěsu 
na toto „zpracovávání informací“ pak navazuje 
jejich „správné vyhodnocení“, tedy vytvoření 
strategických vojenských postupů, které budou 
lepší a účinnější než ty protivníkovy. Zní to možná 
trochu složitěji, než by bylo hezké, ale nemusíte 
mít obavy. Autoři odvedli velmi dobrou práci při 
pozvolném vysvětlování všech základních modelů 


uspokojí. 


a jejich jemnějších nuancí. Budete se takříkajíc 
učit hrou a životně důležité návyky při hodnocení 
každé bitevní mapy vám do krve přejdou velmi 
nenásilně. Tréninkové mise a prvních několik 

jsou prokládány nápovědou, zatímco 
užitečných tipů se dočkáte i v pozdějších fázích při 
výskytu zcela nové situace. 


VÍTĚZNÁ BITVA NAD NUDOU 


Jednotlivé bitevní mise jsou většinou zpracovány 
velmi chytře a vyváženě, ale přesto se tu a tam 
vyskytne mapa, kterou si lze představit v doko- 
nalejším zpracování. Hovoříme zejména o těch, 
kde vítězství máte tzv. v kapse už někdy kolem 
dvou třetin celé mise a zbytek se pak promě- 


: snozračh 
„JME m hd a 


v“ NA v 
DE 5 S88 0 


jednotek. 


ňuje v mechanické pronásledování oslabených 
jednotek nepřítele, které nemají sebemenší 
šanci se ještě proti vám vzchopit. Tyto zbytečné 
s „dohrávky“ je z designérského hlediska velmi 
4 - : obtížné eliminovat. Představují jakýsi polštář, 

; p který ulehčuje život slabším hráčům a připouští 
" pár taktických chyb, zatímco větrem ošlehané 

: i stratégy téměř jistě popudí. To je ale z hratel- 
x A S sr nostního hlediska jediná vážnější výtka, kterou 
více h * můžeme Field Commanderu adresovat. Všechno 
l ostatní je v naprostém pořádku. Za zmínku 

“) i ' , stojí například spousta uživatelských možností. 
ý Můžete si sami editovat vlastní bitevní mapy 

s poměrně neobvyklými cíli, jako je například 


dh * (+ Barevný kód budov 
: =" E napovídá, kdo je jejich 
san“ > Ď pánem. 


bezpečně projede. Ještě zajímavější je obrovské 
množství wi-fi režimů (online i adhoc), které se 


mohou stát skutečně poctivou zatěžkávací zkouš- 


kou milovníků strategických her — není lepší Al 


než skutečně nevyzpytatelná inteligence lidského 


protivníka. Koneckonců v tomto ohledu FC zcela 
jistě předčí svůj vzor Advance Wars. 


PENTAX 


go kou be me On P 
Těšíme se na vaše fotografie :- 


tion,C 
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LEVEL světí)VD PlayStati 


Tento obrázek skvěle S 
ilustruje rozmanitos . 


ochrana strategicky důležité budovy nebo udržení 
horského průsmyku do doby, než tudy váš konvoj 


Soutěž je vyhlášena v těchto kategoriích: 
1 Tuzemsko (fotografie z ČR). 
' 2. Zahraničí (fotografie ze zahraniči). 
4. Originální nápad (originální zpracování). 
A4-Umělecké 


Plusové body musíte Field Commanderu 
přiznat i za prostou skutečnost, že se nepodobá 
žádné jiné hře na PSP, za fakt, že obohacuje 
žánrovou nabídku platformy, a to navíc velmi 
kvalitním způsobem. Pokud jde o nás, kdykoli 
dáme přednost jakostní tahové strategii před 
průměrnými akcemi, které se cpou do přeplněné 
škatulky jako na běžícím pásu. A i když si rozhod- 
ně lze představit mnohem dokonalejší technické 
zpracování (grafika, zvuky), gratulujeme Sony 
Online Entertainment k odvaze a tvrdohlavosti 
zkusit to jinak. © Farid Starman 


BRA JAM 


(oraňka © JOD Vainohnau, sepěnece 
LTI 
(ratelnost JÍ tato jes taege ve wýtoméfomě | 
| ivanlivost JEJÍ Sus ozeh a pou muaeu 


Field Commander zaměstnává mozek, 
nikoli prsty. Ideální pro každého, kdo 
je připraven „utratit“ spoustu hodin 
pipláním se s jednotkmi. 


. l 
; --" 
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TALKMAN 


Schlagen Sie diese dumme Ente! 


ředstavte si situaci — jmenujete se třeba 
Radek a letos se s rodinou chystáte na 
Azurové pobřeží. Jste sice rodilý Pražák, 
ale zvládáte slušně angličtinu. Nicméně 
Frantíci, jak známo, jazykem těch, co se ráno 
ládují slaninou a tomatovými fazolemi, moc 
ochotně nehovoří. Tak si s sebou berete Talk- 
mana... Posuneme se o kousek v čase. Druhá 
hodina ranní na pláži v Saint Tropez. Táborák 
ještě plápolá, ale všichni ostatní už šli spát. 
AŽ na krásnou Brigitte. Normálně jste hovorný 
a pro zdařilý vtípek nechodíte daleko, jenže 
tohle děvče je žabožrout jako poleno a anglicky 
nespíkuje, nešprechtí německy ani něgavarit pa 
rusky. Bude to asi trapné, ale na druhou stranu 
třeba roztají ledy — tasíte z ruksaku PSP. Brigitte 
vás s nechápavým úsměvem sleduje, když se asi 
tak dvě minuty snažíte nastavit Talkmana, aby 
mohl fungovat jako anglicko-francouzský tlu- 
močník právě v této delikátní modelové situaci. 
Konečně...! Stlačíte G9 a přikládáte PSP k jejímu 
oušku. Z úst cynického digitálního kačera zazní 
„Je t'aime“ a vy si připadáte jako kretén non 
plus ultra. Co se stane? 

a) Vytrhne vám PSP z rukou, vybere z mož- 
ností odpovědět „Je t'aime aussi“ a vrhne se 
vám kolem krku, aby předvedla echt originál- 
ního francouzáka, žádnou cizáckou napodo- 
beninu. 

b) Vyprskne hlasitým smíchem, začne 
gestikulovat a řekne vám do očí „Geek de jeu 
stupide. Je vous déteste!"* Prudce se zvedne, 
vyklepe si osušku do vašeho obličeje a zmizí ve 
tmě. 

c) Zmizí ve tmě ještě dřív, než stačíte nahodit 
Talkmana. 

Nejsme sice zrovna odborníci přes mezilidské 
vztahy, ale troufli bychom si tipnout, že varianta 
a) není moc pravděpodobná. 


ES IST NICHT SEHR GUT 

To je základní problém používání PSP jakožto 
elektronického tlumočníka. Většina lidí, se 
kterými se budete pokoušet takto navázat 
vztah, nebude mít čas ani trpělivost 

si povídat s šíleným turistou a jeho 

P digitálním ptákem. Výjimku samozřejmě 
budou tvořit ti, kdo Talkmana čirou ná- 
hodou také vlastní, anebo mají alespoň 


X PB k 
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pozitivní vztah k přenosným konzolím. A jsou 
situace, kdy to může být docela legrace a pomů- 
že vám to navázat kontakt. Ale v drtivé většině 
případů je ta věcička prostě silně nepraktická. 
Opravdu si nelze představit situaci, kdy se ná- 
hodného člověka na ulici dotazuje pomocí PSP 
„Nevíte, kde jsou veřejné záchodky?“ 

Že to není vždy použitelné, ještě nezname- 
ná, že to nebylo uděláno dobře. Z řemeslného 
hlediska jde o pěkný kus jazykového softwaru. 
Nejdříve si nastavíte situaci — třeba anglicko- 
-německého tlumočníka a prostředí nemocnice. 
Nyní stačí říci do přibaleného USB mikrofonu 
nějakou frázi nebo klíčové slovo — třeba „horeč- 
ka"“, „bolest“ apod., a kačer Max vám nabídne 
zásobu vět, ze kterých si vyberete tu nejvhod- 
nější. Člověk, se kterým hovoříte, by si pak měl 
teoreticky vybrat vhodnou odpověď. Rozpoznání 
hlasu funguje velmi dobře. Podmínkou ovšem 
je, že máte velmi dobrý přízvuk v jednom ze 
šesti světových jazyků, kterými umí hovořit. 
Česky pochopitelně nedokáže ani pípnout. 

Z praktického hlediska jsou na tom o něco 
lépe cvičení, která vás naučí správně vyslovovat 
i rozumět základní slovní zásobě. Připomíná to 
sice trochu školní dril, ale je to skutečně účinné. 
Škoda jen, že se nelze zdokonalovat v angličtině 
v rámci anglického prostředí. Chcete-li se učit 
anglické výslovnosti, pak musíte nechat Maxe 
hovořit třeba německy. 

Čili zpočátku zábavný, dobře vyrobený 
prográmek, který však není příliš „hratelný“ 

a silně pokulhává , pokud jde o užitečnost. 
Stručně: můžeme Talkmana opatrně doporučit 
zájemcům o cizí jazyky, ale ne aby vás napadlo 
jej doopravdy používat jako tlumočníka! [il 
Farid Starman 
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Grafika SN Příjemný design uvolňuje atmosféru. 
Zvuk [Úrál Trochu jako robot (3P0. 
Hratelnost Pamatujte, není to hra. 


Trvanlivost [Mi Obří zásobárna slovíček a frází. 
Zajímavý pokus o elektronického 
tlumočníka. Tvůrcům nelze nic vyčítat, 
vážnou praktickou bariérou je však 
technologie PSP. Za deset let to možná 
bude lepší. 


Bookmark 
„dB 


P. 
Nečekejte, že byste 
-si s Talkmanemobjed- 

„nalitaxi. 


(A Emotion Levelone 
© NCANCEEC a 


MY 0 VOZE, MAX 0 KOZE 


Při použití Talkmana vznikají občas docela 


legrační nedorozumění... 


V NEMOCNICI 
Když řeknete: Teče mi krev z očí! 
Max přeloží jako: Bolí mě zub moudrosti! 


NA PLÁŽI 


Když řeknete: Namazala bys mi prosím záda krémem na 


opalování? 


Max přeloží jako: Chtěl bych si pronajmout potápěčské 


vybavení, prosím. 


V NOČNÍM KLUBU 
Když řeknete: Můžu ti koupit něco k pití? 


Max přeloží jako: Můžu se na chvilku podívat dovnitř? 


7 Gameré lnhe 


| (Modrý pták Max, kterýlceloupre: 
ladatelsko EPEE cr ruje, můze 
nepřipravenéholcizince vyděsit 


Try d |anguages. 
MAX will cheer vou up with 
Various Costumes. 


9 Retry 


x Next Ovestion 


0:18 1(Thu), Jan. 2004 


-3 
Who is it? (at the door) 
That s all. 
I appreciate it. 


See you later. 


Max vás.bude pronásle- 
dovat i ve jfifách“ — v roli 
učitele jazyků“ 


1 


+ 


*Ty blbá pařanská zrůdo, nenávidím tě! 


= Motorovka. Snad jste si ne- 
mysleli, že na ni zapomněli, , 


) 
.* 4 
i 
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VYDAVATEL THO 
VÝVOJ PLANET MOON 
DISTRIBUCE IMPORT 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
NA PULTECH 21. ČERVENCE 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
DOWNLOADY NE 

CENA (CA 1300 KČ 


REKAPITULACE 
Autoři originálních 
a vtipných akcí, 
jako Giants: Citizen 
Kabuto (2000, PC) 

a Armed ©7 Dangerous 
(2004, PC/Xbox), 
připravili jednoduchou 
explozivní střílečku 
pro PSP, ve které máte 
zachránit hrstku lidí 
v zombiemi uchváce- 
ném New Yorku. 


F? Nejlepším nápadem Infected je 
řetězení zombií do krvavých komb, 


=== INFECTED 


lavně se nesnažte hledat v příběhu Infected něja- 
ký smysl. Jde o z paty vytažený plivanec do tváře 
logiky a radostně přiznané rochňání se v „totálně 
šíleném“ akčním světě. Ujmete se role policejního 
nováčka na pochůzce v časech, kdy New York City skučí pod 
náporem krvelačných umrlců (nejdřív umřeli, pak oživli, 
čili zombie, doufáme, že si rozumíme). Z důvodů, které 
vám nebudou vysvětleny, jste jediná osoba ve městě, která 
je imunní vůči „zombifikačnímu“ viru. Jste rádi? A vůbec, 
vysoká toxicita vaší krve způsobuje, že zombie vzplanou 
v plamenech při pouhém dotyku. Vaši šéfové, znalí tohoto 
stavu, proto vymysleli dábelskou zbraň, která je přímo 
napojena na váš oběhový systém a vystřikuje gejzíry smrtící 
krve. Úkolem je tedy chodit po ulicích a opékat nemrtvé 
výstřiky rudé kapaliny. Trvat to může tak dlouho, až vaše 
tělo již nebude stíhat regenerovat ztracenou krev. 

Když pomineme příběhovou stránku, která tu je jen 
proto, aby odůvodnila poněkud kuriózní vražedný systém, 
zbude vám lineární a popravdě řečeno dosti průměrná 
střílečka. Hlavně se budete muset přemlouvat, abyste 
vůbec přečkali první hrstku levelů — jednotvárných, nudně 
designovaných a plných extrémně hloupých protivníků. 
Ano, chápeme, že jde o tupé zombie, ale je skutečně 
nutné, aby při masakrování nekladly naprosto žádný 
odpor? Pojďme dál, protože to nejhorší máme naštěstí 
za sebou. Po čase totiž zjistíte, že to, co akce ztrácí 
na bitevním poli, alespoň částečně dohání 
díky chytrému bodování, které dokáže 
motivovat i přes výše uvedený ste- 
reotyp. 

Další plusové bodíky 
Infected získává za to, že 
nikdy nezapomene 
být opravdovou 
handheldovou 


hen. To jste 


šKO 16 ještě (asi nebrali, co? 


hrou. Akci pečlivě dávkuje po malých kouscích, obvykle 

v rozsahu tří až pěti minut, kdy je třeba dosáhnout několika 
různorodých cílů. Úkoly mise jsou většinou zřejmé na první 
pohled, ale ty zajímavější mohou vyžadovat určitou míru 


průzkumu a přemýšlení. Za zmínku stojí například eskortování 
přeživších na stanoviště vrtulníku dřív, než se nakazí. V pozděj- 


ších úrovních začne prudce stoupat obtížnost (ku prospěchu 
věci) a ochrana normálních lidí před zle 
dotírajícími zombiemi pak vyžaduje 
velkou dávku koordinace a hráč- 
ského důvtipu. Vyšší obtížnosti je 
přitom dosahováno spíše kvantitou 
šourajících se hnisáků než vzrůstající 
kvalitou jejich Al. 

Další náznaky opravdu jakostní hry 
probleskují v momentech, kdy chcete 
získat nejvyšší hodnocení, tedy zlaté 
medaile za každou úroveň. Toho 

nelze dosáhnout individuálním 

zabíjením protivníků. Chcete- 
-li dosáhnout na nejvyšší 

mety, musíte se naučit, jak 


vyvolávat řetězové reakce zabíjení. To je umožněno díky 
systému míření, který disponuje tlustou „cílící lini(“, 
schopnou obsáhnout řadu za sebou seřazených protiv- 
níků. Výstřel pak vyvolá masový požár (viz informační 
rámeček). Zřetězení displeje plného zombií do jedné 
zdařilé rány patří mezi nejzábavnější momenty, které 
jsme si zatím s PSP užili, a proto je dvakrát škoda, že 
Infected má tolik nedostatků v jiných oblastech. Pozitiva 
i negativa jsou dosti výrazná, proto hru nelze s klidným 
srdcem doporučit. Uvažujete-li o ní přesto, zvažte, jaké 
jsou vaše priority. [i| Farid Starman 


i- PlayStation,c 4 


Lat 01n.c cz 
| Grafika © ICN Kostrbaté modely a slabé efekty. 

Zvuk 106. Příšerný nu metal se paradoxně hodí. 
Hratelnost 106. Příliš lineární level design. 

Trvanlivost 06 | Motivuje k lepším výsledkům v úrovních. 


6 I10 


Líbivá, místy i vtipná arkádová střílečka, 
která však ztrácí jak po technické, tak 
i hratelností stránce. Chtělo by to pest- 
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FILMY NA DVD ZDARMA 


Příběhy obyčejného šílenství Flynn Carsen 


BÝD HITY : KINO : HUDBA 


7.2006: 248 Kč:425 Sk:166 Kč pro předplatitele 


x 
a 


KYLE 


pETRA ŽE 


zusTRUKTÁŽNÍ 


1VAN TROJAN 


í . 
V uLAVŇ , eským vy 


bÁ n á A 
a hit ocenĚTÍ Ape scén 


PlayStation, 


OFICIÁLNÍ magazin-cZ 


HRATELNÁ DEMA 


SINGSTAR ROCKS! 


I kdybyste neměli po ruce mikrofony, 
můžete alespoň shlédnout čtyři písně 
z nabídky rockového SingStaru — od Kil- 
lers, Gwen Stefani, Blur a Rolling Stones. 
Slušná sestava. Demo umožňuje i duety. 


FORBIDDEN SIREN 2 


Úvodní úroveň tohoto komplikovaného 
hororu dá dobrou představu o systému 
hry. Úkolem je nejdřív vyhledat (velmi 
atraktivní) dívku a poté jí doprovodit ces- 
tou nebezpečným lesem Uryuga. 


EYETOY PLAY: SPORTS 


Ochutnávka ze sportovně zaměřeného 
speciálu EyeToy Play sází na fotbalovou 
minihru. Ale nečekejte, že budete tréno- 
vat hlavičky nebo standardní situace... 


— 
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COMMUNICATIONS 


VOGELBURDA 
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EARACHE EXTREME METAL RACING 


Závod na tři kola na okruhu v srdci pekla 
(pro čtenáře z okolí Strahovského tunelu 
nic nového). Pokud vás bude někdo před- 
jíždět, nemusíte to sledovat se složenýma 
rukama. Použijte ostnaté kladivo! 


SENSIBLE SOCCER 


Góly z padesáti metrů, vodnaté hlavy a míč, 
který se pohybuje jako kdyby byl osazen ra- 
ketovými motory. Takový je svět Sensilble 
Soccer. Anglie i Argentina skončily ve čtvrtfi- 
nále, tady budou rovnocennými soupeři. 


RAIDER: LEGEND 

| Nová Lara pro naprosté začátečníky. 

Demo vysvětlí, jak se chytit skály, jak dělat 
veletoče, předvádět krásné skoky do jezírka 
a jak masakrovat padouchy. Hrobka k vyra- 
bování je pochopitelně v ceně. 


MACHINES VL 


Dostanete 3 okruhy speciálně designované 


[al 


EARACHE EXTREME METAL RACING 


SENSIBLE SOCCER 
EYETOY PLAY SPORTS 
MICRO MACHINES VL 
FIGHT NIGHT ROUND 3 
TOMB RAIDER: LEGEND 
DRIVER: PARALLEL LINES 


DEMO DISK H74/SRPEN 2006 
SINGSTAR ROCKS! 


Play5 


logo 


PAL 


ku, druhý na střeše rodinného domku a třetí 
v kuchyni. Můžete závodit jak proti umělé 
inteligenci tak proti té přirozené vašich přátel. 


R: PARALLEL LINES 


Rovnýma nohama skočíte rovnou do vy- 
sokooktanové honičky s policisty na uli- 
cích New Yorku. Setřeste koblihožrouty 

a dostanete šanci se volně porozhlédnout 
po městě, případně něco šlohnout. 


NIGHT ROUND 3 


Nezapomenutelná bitva mezi Bernardem 
Hopkinsem a Royem Jonesem jasně pře- 
k svědčí o kvalitách plné verze. Navrhuje- 
me obrannou taktiku, kryjte soupeřovi 

výpady a udeřte, až bude vyčerpaný. 


PURPOSES ONLY 
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SENSIBLE SOCCER 
SINGSTAR ROCKS! 
FORBIDDEN SIREN 2 
EYETOY PLAY SPORTS 
MICRO MACHINES V4 
FIGHT NIGHT ROUND 3 
TOMB RAIDER: LEGEND 
DRIVER: PARALLEL LINES 
EARACHE EXTREME 
METAL RACING 
TOURIST TROPHY 


SUIKODEN V 


OBSAH DVD 


HRATELNÁ DEMA 


DRIVE 


ROM 


this product 


SUIKODEN V 
Stejně jako Miloš Zeman, Olympic a Bohe- 
mians má tato RPG série neuvěřitelně tuhý 
kořínek. Podle všech předpokladů měla být 
dávno pod drnem, ale jak sami vidíte, má 

v plánu ještě velké věci. 

TOURIST TROPHY 

Není žádným přeháněním říkat, že to je 
„Gran Tursimo na dvou kolech“. Můžeme mít 
výhrady k profesorskému ovládání, ale těžko 
lze popřít, že TT disponuje bezkonkurenční 
kvalitou grafiky. 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 


jic performance and Internet, cable or any telecommunications transmission, access 
orany trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


* POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA * DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE * 
* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁVTE - EIJÁLLEENMYYNTIIN © 


Library programs © 1997-2004 Sony Computer Entertainment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. 
FOR HOME USE ONLY, Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, distribution, extraction, re-sale, arcade use, charging 


*dB. * and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
© i5aregistered trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. 
Made in Austria. Compilation © 2004 Sony Computer Entertainment Europe. 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
WALK THE LINE 
(USA, 2005) 
REŽIE 

JAMES MANGOLD 

HRAJÍ 

JOAOUIN PHOENIX, 
REESE WITHERSPOON, 
GINNIFER GOODWIN, 
ROBERT PATRICK, DALLAS 
ROBERTS, DAN JOHN 
MILLER, LARRY BAGBY 
WEB 


www. 
WALKTHELINETHEMOVIE. 
COM 

DISTRIBUCE 

20TH CENTURY FOX/BHE 
DVD TECH é 
2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 
5.1 (EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
130 MINUT 


Johnny Cash: originál vlevo a nahoře, 
jak jej ztvárnil skvělý Joaguin Phoenix. 


Láska prochází kytarou... 


090 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Bouřliváka byste v civilu 
ani nepoznali, 


FILM: Existuje jedna veselá historka 

o smutném Johnny Cashovi. Když jeho 
producent Bob Johnston mluvil s rapovým 
zpěvákem a vyčítal mu drsné texty, ohra- 
dil se rapper slovy: „Ty o rapu říkáš, že je 
drsnej?! Vyrostl jsem na Johnny Cashovi 

a jeho "zastřelil jsem chlápka v Renu, jen 
abych viděl, jak umírá!'“ Pakliže nevíte, 

o kom se mluví, seznamte se: Johnny 
Cash, legenda blues, country, rock'n'rollu, 
psanec, feťák, rebel, alkoholik, kamarád 
Elvise Presleyho, manžel Jude Carterové, 
rybář. Zatímco jiní zpěváci mají obvykle 
jeden vzestup a jeden pád, Cash jich pro- 
dělal několik a největší moderní vzestup 
se paradoxně odehrál, když zemřel před 
třemi lety ve věku jednasedmdesáti let. 
Celý svět si náhle uvědomil, jakým rebe- 
lantem starý pán byl, a na pulty obchodů 
dorazil nespočet kompilací a remastero- 
vaných reedic jeho starších děl. A do toho 
přišel Hollywood, který si řekl: uděláme 
film o Johnny Cashovi! Vždyť nedávno se 
povedlo natočit úspěšný snímek o blue- 
smanovi Rayi Charlesovi! Oba filmy jsou 
spřízněné tématem biografie slavného 
hudebníka, rozdílné jsou v přístupu. Tam, 
kde Ray romantizuje, ukazuje Walk the 
Line zpěváka ve špatném světle. Tam, kde 
Ray glorifikuje, vypadá Cash jako lidská 
troska. Krátké období, které je ve filmu 
shrnuto, ukazuje Cashe jako amorálního 
člověka, který ale ve správný čas naskočil 
na správný hudební vlak a dokázal získat 
slávu a peníze. 

Odborníci na Cashův život — a nepo- 
chybně se najdou i mezi našimi čtenáři — 
budou po právu ohromeni. Režisér James 
Mangold bere Cashe z gruntu, ukazuje 
zlomové okamžiky jeho mládí a sleduje 
jeho hudební kariéru od slavného vystou- 
pení ve studiu, kde producent znechucený 
gospelovým skřehotáním řekne Cashovi: 
„Něco pořádnýho tam nemáte?“ A Cash 
zahraje Folsom Prison Blues. Následuje ra- 
ketový start prostřednictvím rádia a turné 


s Elvisem Presleym, první drogy (barbitu- 
ráty a amfetaminy), nešťastné manželství 
a osudová láska v podobě country zpě- 
vačky Jude Carterové. Ačkoliv hudbě jako 
takové je věnován velký prostor, mnohem 
spíše se Mangold orientuje na Cashovo 
soukromí, jeho boj s drogami, se slávou 

a ženami: koneckonců, byl jen klukem 

z vesnice, který na mamutí úspěch nebyl 
připravený. 

Co na Walk the line vyniká, je realis- 
tická syrovost. Cash, později známý jako 
Muž v černém, není žádný pozitivní hr- 
dina, který by byl neustále stíhán minu- 
lostí nebo se musel prostřednictvím hudby 
vyrovnávat s nespravedlivým handicapem 
jako slepý Ray Charles v Rayi. Cash je pro- 
stě člověk, často na plátně odsouzení- 
hodný a nesamostatný, kterého z průšvihů 
vytahuje jen nekonečný počet hodných 
lidí v okolí. Především Jude Carterová, 
díky níž snímek nabývá (ve finále) ký- 
čovité romantické polohy, která rozbrečí 
i toho největšího tvrdáka. Můžeme kri- 
tizovat podtext „osudové lásky“, ale na 
druhou stranu právě milostné drama je to, 
co odnepaměti na publikum funguje jako 
ten nejsilnější zážitek. Mangold zde staví 
romantiku a Cashovu touhu po rodině na 
jednu stranu a jeho zhýralost na druhou, 
čímž dosahuje ostrého emocionálního 
kontrastu a tím pádem zajímavosti. 9/10 

DISK: Zatímco kvalita obrazu stojí na 
velmi dobré úrovni, nedá se to samé říci 
o českém dabingu, který naráží přede- 
vším kvůli intonaci hlavních postav. Jak 
Cash, tak Carterová se ocitají v emotivně 
vypjatých chvílích, kdy huhlají, řvou, jsou 
nesrozumitelní a tak podobně — české 
přetlumočení nedokáže zapůsobit tak kva- 
litně, jako originální zvuk. Bonusové ma- 
teriály nejsou nijak četné. Kromě komen- 
táře režiséra a producenta nalezneme sérii 
vystřižených scén a trailery. A to je vše. Na 
Západě pochopitelně existuje dvoudisková 
speciálka. 5/10 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


HODIT KOSTKOU A ZEMŘÍT 


FILM: Spisovatel Chris Van Allsburg zdatně stoupá na pozi- 

ci jednoho z nejoblíbenějších literátů v Hollywoodu. Adaptace 
jeho knih se jmenují například Polar Express, Jumanji nebo 
Zathura: Vesmírné dobrodružství. V Zathuře se společně se sce- 
náristy Davidem Koeppem a Johnem Kampsem vrací k nápa- 
dům z Jumanji - hrajete deskovou hru, která začne měnit svět 
kolem vás podle herních událostí. V našem případě jde o stařič- 
kou deskárnu, v níž hráči závodí, kdo se dříve dostane ke hvěz- 
dě Zathura, a po každém tahu se stane něco neočekávaného: 
například déšť meteoritů, fanatický dvoumetrový robot-zabíječ 
(hlas Franka Oze!), nepřátelští ufoni, zachráněný kosmonaut... 
To vše by nebylo vůbec vzrušující, kdyby se herní události 


REON FLUX 


Aeon Flux (USA, 2005) | REŽIE Karyn Kusama | HRAJÍ Charlize Theron, 
Marton (sokas, Jonny Lee Miller, Sophie Okonedo, Frances McDormand | 
WEB www.serenity-themovie.com | DISTRIBUCE Universal/BHE | 
DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/93 minut 


FILM: Osudy rebelky, která likviduje politický režim 

v dálné budoucnosti, se dostaly již do herního zpra- 

cování a nejen to — stanice MTV odvysílala dvě sezóny 

animovaného seriálu, na který film nepřímo navazu- 

je. Zatímco seriál se uchytil díky originálnímu grafické- 

mu pojetí a záměrně nesmyslnému násilí, film se ve stínu 
Matrixu či Bladea rozplývá do nedefinovatelné velkorozpočtové taška- 
řice. Spásným bodem zůstává výkon hlavní hrdinky, Oscarem ověnčené 
Charlize Theron, a překvapivě se objeví Francesca McDormand. Režisér 
Karyn Kusama se nepouští (naštěstí!) do experimentů a dojem z filmu 
se dá shrnout slovy: další akční béčko. Jde to. 5/10 
DISK: Záplava bonusů je pro béčkové filmy na DVD stigmatická. 
Nevyhneme se komentářům, dokumentům a pohledům do zákulisí, je 
zde i relativně solidní český dabing. 7/10 


P K P 


nestaly v realitě a celý dům se neocitl uprostřed hlubokého ves- 
míru. Podobně jako v Jumanji se scénář Zathury poměrně rychle 
vyčerpá, funguje přece jen na systému „udělej tah a počkej, co 
se stane", ale nabízí spektakulární jízdu i pro odrostlejší diváky. 
Samotný námět je fascinující, nechtěli byste se sami někdy do 
jakékoliv hry tak ponořit, že byste skutečně byli v ní? 7/10 


DISK: Záplavě dokumentů kraluje komentář režiséra Jona 
Favreau a producenta Petera Billinsleye, po kterém následu- 

je řada dokumentů o výběru herců, designu hry Zathura (velmi 
stylový old-fashion!) a tak dále. Zvukově i obrazově stojí DVD na 
solidní úrovni. 7/10 


HRA (SPECIÁLNÍ EDICE) 


The Game (USA, 1997) | REŽIE David Fincher | HRAJÍ Michael Douglas, 
Sean Penn, Deborah Kara Unger, James Rebhorn, Peter Donat, Carroll Baker | 
WEB www.bhe.cz | DISTRIBUCE Polygram/BHF | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/128 minut 


FILM + DISK: Pakliže spustíte speciální edici Hry v české 
verzi, upoutá vás především přeložená protipirátská rekla- 
ma „neukradli byste auto“ v úvodu a následně anglické 
menu. Speciální edice — a vůbec první vydání filmu na 
MIS českém trhu — obsahuje kvalitní českou lokalizaci zvuku 
a * 
komentář režiséra Davida Finchera a Michaela Douglase, kteří objas- 
ňují význam jednotlivých scén. Dále disk nabízí pohledy do zákuli- 
sí, alternativní konec, artworky a storyboardy. Kvalita obrazu zůstává 
průměrná, s viditelnou kompresí v tmavých záběrech. A samotný film, 
jak předpokládáme, všichni znáte: je stále stejně výmluvný a aktu- 
ální, jako byl roku 1997, kdy byl natočen. Paranoidní dobrodružství 
manažera na vysoké úrovni v současném světě je jedním slovem str- 
hující! 8110 


K E 


PECETIZE 


Nechtějte ani vědět, co tam vidí. 


PŮVODNÍ NÁZEV 

ZATHURA (USA, 2005) 

REŽIE JON FAVREAU 

HRAJÍ 

JONAH BOBO, JOSH 
HUTCHERSON, DAX SHEPARD, 
KRISTEN STEWART, TIM ROBBINS, 
FRANK 0Z 

WEB WWW.SONYPICTURES.COM/ 
MOVIES/ZATHURA 

DISTRIBUCE 

SONY PICTURES/BHE 

DVD TECH : 
1,85:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/113 MINUT 


oFicIiáLnÍ magazín-cz PlayStation.c 091 


NEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


NOVĚCENÝ 


Roční předplatné 


24100 KČ | Půlroční předplatné 


Čtvrtletní předplatné 
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SVĚTOVÁ 
MIÉRA! 
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GAY 
MASIVNÍ ROZI 

O KTERÉ SE MLUVÍ — 
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BLOOD MONEY 
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oBŘÍ 
SPECIÁL! 


RE F MAN 
TONY HAWK'S PROJECT 8 
TUROK 

| + DESÍTKY DALŠÍCH 

+ CENA A DATUM 

+ BUMERANG JE MRTEV! 
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VSEC 
A SUPER MONKEY 
sálů © -MEN THEOFAIO, 
eo THE DAV 
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Předplaf si OPS?, a kromě výrazné slevy a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPS? atraktivní dárek: 


NÁOVD? 
o VYDRŽÍ VAŠE PAE 

Ů 
JAK DLOU 


pouze 200 Kč za výtisk UPSe s DVD 


Ú 1 stávající předplatitel 

ždů novýj stávající pieCí 
a re- dokoupit Si Z sd . 
nabídku jednu hru za mimořádné 


výhodnou cenu. 


JK 
adobně nejler uStatio 
grafika, vytříbený stůj, dunamici e 
2.) RATCHET ANO CLANK 3 


Nejlepší díl slavné série plošinových akcí. Tak intenzivní zážitek vám 
neposkutne žádné z tzv. „seriózních“ her 


Vuvrchale | tu nejrůz 
od rady a plošinu až p 
4.) GRAN TURISMO 3 
Jedna ze < ejpradávanějších her pro PlauStation c je rájem 


10 fanouška rychlých kol. Destky hodin jakostní zábavy 
zaručeny 


5.) FINAL FANTASY X 
elně epického rozmachu 
Jdete litovat ani sekundu, af 


6.) TEKKEN 4 

Bojovka plná dobře známých postav 

a renetické akce jeden proti jednomu 
Prověřený doplněk společenských důýchánků. 


7) THIS IS FOOTBALL 2005 

di kulatý nesmusl, zkuste za hubičku 
spívá i ve stínu htánů Pro 
Evo aFFA 

8.) KINGDOM HEARTS 
Disneuovka nebo japonské 
RPG? Obojí Hra, kterau milují mali 
i [ eříe SI Ji, Než 


každé 


PlayStation.c © 
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Í PlayStation. C © < 


WITH NET PLAY 


p M sa o 
MC Ae B 
MD 


6m WISYS) 
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Platinum E: 


© 
kontakt = kA “d 
ROČNÍ PŘEDPLATNÉ oční na ýtisků í a 
bt K m © : k ae Jednotné cen 


jméno a přijmení 


(roční předplatné časopisu Level Mini) 


© Roční doporučeně 4032 Sk 


za hru 


© Půiroční na 6 výtisků 1860 Sk 


- [I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč n 
T C če v 
ulice, číslo kádě > ň © Půiroční doporučeně 2016 Sk ropí edplatitele 
: o PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ P 3 o P “ 
psč | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk uze M9 Kč 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) : ké P 
ičo [I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350Kč © Čivnistní doporučeně 1008 Sk o změ 599K a 
s 
dič ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby (běžné 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma obl 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) P : zh 
ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
lefon 17 D na shora uvedenou adresu. 
elefon | fax ——u Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BONUS (zvolte jednu možnost) ki r : 
n., Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech B o tě 
sme SE uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný S oomnáako na dok o vdněle ent 
L Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám Ihned sdělte. ro eyší zi čiarky a odošlite spát 
NÍ B S o od ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 


Objednávám od čísla on počet ní ksod každého 


© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz 
SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 

e-mail: magnet©press.sk. 

e-mail:predplatneSabompkapa.sk 


©) Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


na nášúčet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 


Kódy predplatného 


PlayStation2 

ročné 3 720,- Sk, kód 34731 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 
štvročné 930,- Sk, kód 34734 
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Cíl: Udržet se na absolutním vrcholu 
Způsob: 


Poprvé (a slibujeme, že i na- 
posledy) se stalo, že jsme na 

obálku dali obrovský skate- 

board! Ne že by na prknech 
s kolečky bylo něco špatného, a dokon- 
ce šlo i o poměrně dost očekávanou hru 
(Tony Hawk's Underground), ale dneska 
se při vší snaze prostě nemůžeme zbavit 
dojmu, že ten obrázek byl na naší obál- 
ce nepatřičný. Už jsme měli pár vojáků 
z druhé světové (třeba teď) a hodně 
zachmuřených drsňáků se zakrvavenými 
dýkami (třeba minule), ale raději dáme 
další předvídatelnou ikonu než prkno... 
Originalita je fajn, ale určitě ne za kaž- 
dou cenu. Sotva si představit něco míň 
sexy, než je skejt vyskakující z novino- 
vého stánku. 

Jinak bylo tři roky staré číslo (bohu- 
žel) standardně letní. Zúročovalo zbýva- 
jící plody výstavy E3 a marně se trápilo 
s nedostatkem velkých pecek k recenzo- 
vání. Holt je třeba si tenhle sezónní 
výkyv párkrát zažít, abyste se naučili 
efektivně s ním bojovat. Recenze si 
s prstu nevycucáte, ale můžete si ušetřit 
pár pěkných kousků v ostatních rubri- 
kách (Call Of Duty 3 a Final Fantasy XII 
tohoto čísla budiž příkladem). | když je 
pravda, že letos nám hraje do karet pří- 
prava na start PS3 stejně jako slušná 
nálož kvalitních PSP titulů 
(handheldy bývají tradičně 
na léto silné). 


Stroj času: 4 
CERVENEC 20053 


mi 


PRVNÍ HODINA 


Na E3 2003 představený Jak II: Renegade vyvolal obrovské 
naděje. Pokračování nejlepší plošinovky pro PS2? A navíc 

mohutně rozvinuté do podoby futuristické městské akce? To 
znělo přece famózně. Preview poprvé představilo tzv. Tem- 
ného Jaka a ohodnotilo titul nejvyšším stupněm očekávání. 


Ne všechno, co kdy Sony vyrobila, byl úspěch. Příkladem 
budiž high-endový HDD rekordér a PS2 v jednom zvaný PSX. 
Nakonec se za hranicemi Japonska vůbec neprodával. Tvrdí 
se, že šlo jen o jakési legrační cvičení v přípravě na PS3. 
Není to věc, kterou by si mohli v Tokiu dát za rámeček. 


"i FORMULA ONE 2003 


Po vzoru klasika je potřeba umět ří Judy ne přátoké 


V souvislosti s letošní recenzí na Formula One 06 nelze 
přehlédnout stránku hodnotící Formula One 2003. Podle 
některých her si zkrátka můžete řídit hodinky. Tehdy známý 
fanoušek McLarenu, Michael Mlynář, napsal: „Bylo jasné, 
že bolševici z Maranella budou hodně silným vozem.“ 


094 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


jsou tu návodové knížečky. No nejsme přizpůsobiví? 


„Tony je bůh!“ hlásal titulek velkého obálkového tématu. 
Tony Hawk's Underground udělal z dosud poměrně nároč- 
ného trikového sportu zábavu pro široké masy, ale mezitím 
taky trochu ztratil kouzlo. Nyní Project 8 (viz minulé číslo) 
ohlašuje návrat ke kořenům. Uvidíme... 


Citujeme z oblíbené rubriky: „Potvrzeno: (riterion Games 
(tvůrci Burnoutu) pracují na dvou nových hrách, FPS s ná- 
zvem Black a závodní Dust Storm.“ Jednu z nich už bychom 
měli, ale až zase jednou kluky z Criterion potkáme, musíme 
se zeptat, jak to vypadá s tím Dust Stormem. 


TOMB RAIDER 
ANGEL OF DARKNESS 


Lara je fi. ale občas potřebuje pomoc 


Tehdá jsme ještě mívali rubriku návodů zvanou „Hardco- 


re“, Později jsme zjistili, že 83 % Čtenářů považuje návody 


za promrhané místo. Další rok zase anketa ukázala, že 


relativně nízko hodnotíte „využitelnost ve hrách“. A proto 


Někdo navlékl legendárního Skota do kvádra a donutil ho, 
aby se tvářil jako poněkud slizký majitel autobazaru — šlo 

o představení Colin McRae Rally 4. Do toho Zagorka: „Kašlete 
na něj, důvěřujte profesionálům“, Pamatujete, na jakou 
reklamu tahle hláška narážela? 


Tento rozmazaný obrázek byl s oblibou vydáván za „uniklý 
screenshot přímo z Guerrilly“, Článkem v rubrice TNT byla 
oficiálně odstartována tzv. killzonemánie, Killzone byla 
jednou z nejostřeji sledovaných her na stránkách 0PS2 
vůbec. Od vydání nás tehdy dělilo celých 16 měsíců... 


JAMES BOND 007 


Při listování archivním číslem jsme zažili lehounké deja vu 
u článku o tehdy připravovaném novém Bondovi. Zrovna 
totiž přišla z korektury Kronika 007. Hezká náhoda. Mohl 
tehdy někdo tušit, že Everything Or Nothing zůstane nako- 
nec nepřekonán? 


SDD 


DOPLŇTE SI SVOU SBÍRKU 
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Objednejte si na dobírku 


SVĚT DVD č. 1/06 kusů kč Hm 
: í Jméno: 

SVĚT DVD č. 2/06 kusů Kč Ulice, číslo: 
SVĚT DVD č. 3/06 kusů Kč E-mail: 
SVĚT DVD č. 4/06 kusů Kč PSČ, obec: 
SVĚT DVD č. 5/06 kusů kč P 

ŘE i 0 a Telefon: 
SVĚT DVD č. 6/06 ph > Datum: Podpis: 
Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte 
IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplafte předem. 0952 5306 
K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. Přeji si daňový doklad: © ano ne 


Objednávkový kupon odešlete na adresu: Jsem předplatitelem: sa ses 


Objednejte si prostřednictvím SMS zprávy a ušetřete peníze za dobírku! Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|ICO**DIC**VKLUB**EM*© 


kodproduktu 
kodproduktu Jan Novak Vinohradska52 © Prahaó 
16000 A N jan,novak©vzor.cz 


kodproduktu Vogel Burda Communications s.r.o. . s 
Thámova 221/7 | Praha8 18600 45280681 00845280681 Na Slovensku objednávejte na adrese: magnetepress.sk, 
A N abonenceAvogelburda.cz tel.: +421 244 454 559, fax: +421 244 450 697. 


VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: +420 225 018 948, fax: +420 225 018 900, e-mail: dobirkyavogelburda.cz 


www.vogelburda.cz 
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DOPISY 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2Avogelburda.cz 


SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


NA LCD PENÍZE JSOU 


Mám na vás pár otázek 1. Neměli byste pro mě 
jedno předplatné? Peníze nemám a rodiče neuke- 
cám. 
Tohle je byznys, ne charita ©. 

2. Mám nový LCD televizor (PS3 mě přinutila) a grafi- 
ka PS2 her se mi zdá o něco horší. Například když se 
kouknu na NFS: MW, tak je to celkem hrůza. Jen se 
chci zeptat, jestli je to normální. Promiňte, že s tím 
otravuju zrovna vás, ale nikdo jiný mi na tuto otáz- 
ku nebyl schopen odpovědět. Jinak přeji zdar všem, 
počínaje redakcí přes grafiky až po vydavatele. 

Petr Strecker 
Z vlastní zkušenosti vím, že LCD televizory mají 
hodně rozdílnou kvalitu — od „vyblitě prasáckých“ 
po špičkové. Osobně si myslím, že klasická CRT tele- 
vize má většinou, alespoň v případě zobrazování 
signálu z konzole, lepší a především ostřejší obraz. 
Na LCD se taky víc pozná propastný rozdíl mezi 
obyčejným kompozitním kabelem a komponentním 
RGB kabelem. U PS3 se tenhle problém ale řešit 
nebude, neboť se bavíme o obrazu ve vysokém 
rozlišení a obrazovkách, které mají přesně odpoví- 
dající nativní rozlišení. Viděl jsem HD v akci a je to 
naprostá paráda. Navíc „HD ready“ televize se stej- 
ně prodávají pouze jako LCD nebo plazmy. Jenom 
doufám, že jste si nepořídil nějaký starý model bez 
podpory HD, to by byla z hlediska budoucího náku- 
pu PS3 škoda. 


F3 LINKOVÁNÍ 


Jako první bych chtěl pochválit obálku č. 51, pohár 
mistrů světa, to je prostě nádhera. Dál bych se chtěl 
zeptat, jestli nějak jinak než přes internet jdou pro- 
pojit dvě PS dvojky. A druhá a poslední. Dopisy, které 
vám čtenáři a já posíláme, nemusí být dlouhé aby- 
chom vyhráli cenu za dopis měsíce, že? V jednom 
časopisu jsem si přečetl, že dopisy nemusí být dlou- 
hé ani krátké, ale musí mít hlavu a patu. 

„Paulli“ Weber 
Dvě PS2 lze propojit speciálním kabelem zvaným 
„link kabel“, Tuto možnost však podporuje velmi 
omezený počet her — nejznámějším případem 
je Gran Turismo. Stručně řečeno, jestliže má hra 
online režim, neznamená to, že si můžete propojit 
dvě konzole link kabelem a hrát jakoby online. Na 
krabičce musí být vysloveně uvedena podpora link 
kabelu nebo termín „LAN multiplayer“. Ad druhá 
otázka: to se přece rozumí samo sebou ©. 


GENERAČNÍ PROPAST 


Hi all, píšu vám hlavně kvůli dvěma pomalu se pla- 
zícím hrám 1. Na stránce Hrej.cz se píše Call Of Duty 
3 už nevyjde na PC- jestli je to pravda, tak si budu 
muset koupit PS3, já zešílím, jestli to nebudu mít, 
já jsem na tom absolutně závislý (bohužel). Hraji 
všechny turnaje v CoD 1, 2, UO a teď se dozvím, že 


asi neuvidím CoD 3, pane Bože, řekněte, že to 
není pravda, jinak skáču z okna (z přízemí :D). 

Klífíd člověče, pokud vím, nějaké další Call 
Of Duty na PC vyjde, ale nebude se to jmenovat 
CoD 3. Ostatně takhle to bylo vždycky, na jedné 
straně konzolová řada (Finest Hour, Big Red One) 
a vedle toho PC řada (jednička a dvojka). Akorát 
se to obrátilo s tím číslováním, takže to vypadá, 
že pokračování hlavní linie vyjde na konzolích, 
zatímco na PC zamíří bokovka. Jinými slovy tím, 
že jsi dosud hrál CoD na PC, také přicházíš o kon- 
zolové verze, které jsou naprosto jiné. Stejné to 
bude i nadále. I když strýček Sony se určitě zlobit 
nebude, když investuješ do PS3... 

2. Teď God Of War 2: Jestli vyjde na PS2 i PS3, tak 
se ptám - bude ještě nějaký jiný rozdíl kromě 
grafiky? Jestli ano, tak jaký? A bude ještě něja- 
ký Burnout? 

0 GoW 2 pro PS3 jsem neslyšel, jde o hru 
výlučně určenou pro PS2. Ale nepochybuju, že 
kalifornští chlapci v tichosti už kutí další GoW pro 
PS3. Burnout 5 nebyl dosud oznámen, ale prosa- 
kují neoficiální informace, že je ve vývoji pro PS3 
a PS2, vypadá prý neuvěřitelně a vyjít by měl na 
podzim 2007. Berte to však s rezervou — projekt 
oficiálně neexistuje. I když v příštím čísle OPS2... 

Závěr: K dobrému dopisu nesmí chybět pochva- 
la ještě lepšímu časopisu a tak: „Doufám, že bude- 
te pokračovat hodně moc dlouho, a můžete dávat 
někdy ještě nějaké ty knížečky s hrama, ty ceny 
se opravdu hodí, já zjistil, že hodně málo obcho- 
dů dodržuje cenu her takovou, jaká má být. Děkuju 
vám moc, díky vám jsem ušetřil, málem jsem si 
koupil GoW za 1899Kč, když už stojí 599. Opravdu 
moc děkuju. A plakáty taky nejsou k zahození. 

Eddy Gordo 
Taky dík 


NEUVĚŘITELNÉ NÁPADY 


Mám neuvěřitelný nápad pro děj MGS 4. Z asi 

rok a půl odebírání vašeho časopisu jsem získal 
dojem, že jste inteligentní skupina lidí, takže asi 
víte, že solidus je latinsky pevný, zatímco ligui- 
dus je kyselinný (nebo jak to napsat :) ). Ve čtvr- 
tém MGS by se mohla objevit dvojice mladičkých 
asi 17letých Snakeů — Gas Snake a Agua Snake 
(zbylé dvě formy skupenství — plynný a tekutý), 
které by dalo FOXHOUND naklonovat, když si mys- 
leli, že Snake umřel na tom tankeru. To by příběh 
osolilo. :) 

Zas takoví inteligenti nejsme, ono někdy 
zdání klame, nicméně přesto víme, že „liguid“ 
znamená kapalina. Čili zbývá akorát plyn (nebo 
chceme ještě počítat skupenství plazmy?). Ale co 
pak se dvěma pevnými Snaky (Solid a Solidus), 
neměly by pak být dva exempláře od každé- 
ho skupenství? Zkrátka člověk se do toho zamo- 


LA VIDA LOCO 


Já vás zdravím. Ahoj. Já jsem Loco. 
Loco Roco. Já vám píšu. Píšu vám, 
protože jsem smutný. Jsem smut- 
ný, protože můj majitel je smut- 
ný. Můj majitel je smutný, protože si 
koupil PSP. To ho potěšilo. Byl vese- 
lý. Ale teď už není. Je totiž smutný. 
On totiž nemá na PSP co hrát. Nemá 
totiž penízky. Penízky na hru. Což je 
smutné. Tudíž jsem smutný i já... Můj majitel vás totiž čte už dlouho. 
Velmi dlouho. A je spokojen. Tudíž je veselý. U vás v časopise viděl 
několik hezoučkých her na PSP. Což se mu líbí. Jenže mu nestačí jen 
o nich číst. Je smutný. Chtěl by je totiž i hrát. Proto vám píši dopis. 
Dopis na rozloučenou. Smutný dopis. Rozhodl jsem se nepapat. 
Nepapat, dokud mu nějaký milý a laskavý člověk nepošle nějakou 
hru. Pak budu veselý. Velmi. 
Tak se mějte hezoučky a papejte, já už totiž nemohu. 
Váš Loco Roco 

sluší se dodat, že onen majitel se jmenuje Vladimír Šerák) 

Hladovka? A vyřeší to Daxter? 


tá, ani neví jak, nechejme to raději na Kojimovi — ostatně už to má stejně 
dávno vymyšlené. 

Viděl jsem trailer na Tony Hawk's Project 8 a působí to na mě dost masa- 
krózně, hlavně chování prkna a grafické zpracování. Jinak PS3 u mě stou- 
pá v žebříčku věcí, na které se v poslední době těším, čím dál tím výš. Asi za 
to může náklad skvělých her + ta nová funkce ovladače je naprosto super. 
Napadá mě sto způsobů, jak to využít, např. v motorkách jako zatáčení místo 
analogu (motorkáři se naklánějí, aby zatočili, takhle byste se naklonili i vy, 
i když jenom ovladačem, vyvolalo by to pocit, že fakt řídíte motorku). 

Mirek „scRaTcH“ Kobza 

S těmi motorkami to je bomba, okamžitě forwardujeme na Yamauchi-sana 
do Tokia. 


SHAO-KHAN VRACÍ ÚDER 


Ahoj, zdravím celou redakci a děkuji za výhru z čísla 50, Pursuit Force na PSP, 
které jsem vyhrál za dopis měsíce, a proto píši znovu, a to poté, co jsem si 
koupil nové číslo 0PS2. První, co jsem zhlédnul, byla videa God Of War 2, 
God Hand, X— Mann: The Official Game a též, jako první, Mortal Kombat: 
Armageddon na PS2. Bylo to vše úžasné, jenom mně vadí, že asi už nebudou 
mít moji velcí oblíbenci jako GORO nebo SHIWA výhodu, já doufám, že výho- 
du mít budou všichni ti největší bojovníci. Minule se ke mně dostala otázka, 
zdali bych dokázal všechny ty bojovníky vyjmenovat. Dokázal a stačí mně na 
to dívat se předtím 15 minut na 1 screenshot..., takže jsou to Schang Tsung, 
Scorpion, Sub-Zero, Shinnak, Reiko, Ouan-Chi, Kung Lao, Kai, Shujinko, Kano, 
Cyrax, Sonja Blade, Jarek, Striker, Rain, Kabal, Asrah, Sindel, Kitana, Jonny 
Cage, Liu-Kang, Reptile, Barraka, Raiden, Bo, Rai, Cho, Nightwolf, Kenshi, 
Ermac, Hotaru, Drahmin, Li-Mei, Mavado, Mokap, Millena, Dairou, Kobra, 
Tanya, Jade, Kira, Fujin, Sektor, Darrius, Frost, Hsu-Hao, Havik, Noob-Saibot, 
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Reptile se 
odstěhoval do 
Humpolce. 


Jax, Smoke, Nitara, Onaga, Kintara, Goro, Shiwa, Moloch, 
Shao-Khan. Na obrázku chybí Blaze a Motaro a jsou tam 2 
noví. Z dalších her tam chybí Oroshi, Hellbeast a Oni Warlord 
ze Shaolin Monks, Chameleon ze MK trilogie, Noob Smoke 

a Monster Freak z Deceptionu a naposledy Taijscha, Tremor 
a No Face ze MK Special Forces. Stačí vám to? Já doufám, že 
ano. 

X-manny a God Hand to jsou hry, které si chcu ještě 
letos pořídit, a co se týče God Of War 2, tak si to pořídím, až 
na ni bude návod. Otázka, na kterou neznám odpověď: Proč 
musí být ve GoW 2 a třeba i Final Fightu: Streetvwise puz- 
zly? Je to tak něco odporného a dotyčný DEBIL zřejmě neví, 
co je to BOJOVKA. BOJOVKA je od slova fight, anglicky boj, 
ale ty odporný puzzle a luštění kódu zkazí kdejakou hru. Za 
2000Kč, to chci od hry alespoň něco slušnýho a ne stupid- 
ní Sillent Hill, který kazí nehorázně těžké hádanky. Fúúúúj 
puzzle! 

Teď ještě několik otázek ode mě pro vás... Co takhle 
Mannhunt 2 na PS2i3 ... šlo by to ???? Vyjde už konečně 
na PlayStation 2 nějaká bojovka, která bude mít tak ales- 
poň 150 misí a kooperativní režim 2 hráčů a brutální fata- 
lity a tisíce různých nepřátel a herní dobu tak 400 hodin 
„CO vy na to ...???? Kdy vyjde na PS3 konečně Nightamare 
Creatures 3 Nebo že by to snad vyšlo na PS2 ...???? Vrátí se 
ještě alespoň 1krát stará dobrá FIGHTING FORCE??? Velice se 
těším na MK Armageddon, co vyjde na Vánoce, a doufám, 
že po koupi této hry vyjdou už jen další, ale mnohem kva- 
litnější MORTAL KOMBATY, třeba Armageddon 2 s herní dobou 
550 hodin a 150 hratelných postav a nebudu už nikdy 
potřebovat jinou herní sérii... Já viděl jen video a hodno- 
tím MK Armageddon nejvyšším bodem hratelnosti a dá- 
vám mu 10 z10 .. Mimochodem víte, co je to za video, 
kde je hlavně černá, hnědá a zelená? NO přece METAL GEAR 
SOLID 4... Vtip... Naked Snake stojí u telefonu a volá 
do rádia Krokodýl. Dobrý den, včera mi uhořela moje žena 
Eva, chtěl bych dát zahrát na její památku písničku od PETRA 
Spálenýho Mám rád vůni tvý kůže???? CHa CHA CHA... Loučím 


se s vámi a přeji vám recenze samých dobrých her a dě- 
lám si malou naději, že opět vyhraji ... Tak kdybych vyhrál, 
tak to bude buď nehorázné štěstí, nebo se vám mé dopisy 
budou líbit moc, a to tak, že je oceníte hrou. 

Jirka Shao-Khan Jeřábek 
Dopis měsíce? V žádném případě, neradi bychom vás 
povzbuzovali v psaní dalších dopisů ©. 


cena pro příští 
FORBIODEN -a 
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FORBIDDEN SIREN 2 - SBĚRATELSKÁ EDICE 
Autor příštího „dopisu měsíce“ se může těšit na 
zvláštní neprodejné vydání hry Forbidden Siren 2. 
Pokud napíšete do 0PS2, raději předem varujte rodinu. 
Otevírání balíčku nedoporučejeme lidem se slabším 
žaludkem/srdcem ©. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


we 
Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


é 
FILM © HUDBA © HRY TECHNIKA 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 
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Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 
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Všechny funkce 
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aneb Ve dvou se to lépe táhne. 

Originální kooperativní akce od EA 
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PLATINUM HRY za 749 Kč 


Ty nejlepší hry za nejlepší cenu, teď už i pro PSP"" (PlayStationePortable): Everybody's Golf 
F1 Grand Prix, MediEvil, Pursuit Force, Ridge Racer, Wipe Out, WRC. 
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